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Sjekk prisene hos Compo Data ! 
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Sportster 128K ISDN 

Fnkel. Ivnrask, fleksibel_ 


Mobotha 


Internt 

695.- 


ISDN 12 


Eksternt 

^ 990.- 


64 000 bps overfaring (128 000 bps via CAPI kompaUbel 
sendelmotta fax under Win95, fungerer son, telefonsvar*(krever 
lydkort), ekstra analog port for tilkobling av analog telefon ellerf \f 




Microsoft" Frontpage" 98 

Den enkle maten a lage og vedikeholde WEB steder pa! 

/il+ J.. _ « 


™ Her er alt du trenger! 

Spektaknlaer grafikk v.h.a. Microsoft Image 

C°‘T, S r ? S Micros °ft G >F animator med over 
2000 alike billed eksempler. 

Med Frontpage 98 kan man megetenkelt legge til 
/ linksjonalitet med JAVA appletsACTIVEX 
teknologi, og alike Browser verktoy. Her er ogsd 
meget kraftig verktoy for d administrere en 
WEB side. For de som bruker MICROSOFT 
OFFICE 97 er det ogsd malig a benytte fnnksjoner 
somordhster etc. Microsoft FrontPage 98 krever 
Windows 95 eller Windoivs NT 4.0 / NT Work¬ 
station 4.0 

^ y Fui > 

^Oppgradermg - ^ _ 

790.- _ S 


t 


190.- _ 


VL, 


/V miroMEDIA PCTV/PCTVpro 

/\ Endelig et TV-kort som er godt nok! 

TV p& PC! \ \ + * 

% PCTV Pro 

miro 

PCI kort med TV-tuner, ogfor opptakfra TV! 

Se TV vd PC under Win95/NT. 

med miroMEDIA Manager , miroTelevision, Vidcap32 og Kai s power 

A miroMEDIA PCTV pro bar allt som PCTV bar 
t W ^ ^ plnss: Digital stereo FM-radio, NIC AM 

p CTV 0 ^_ s tereodekoder, og-+videoredigenngssoftzvare.. 

vl 190 "<r V 

1 ^ 




Nyheter 

Clue 4.0 Standard.1 370 

Clue 4 0 Maxi.3 240 

OmniPage Pro 8.0, 1 br.4 890 

OmniPage Pro 8.0 oppgr. fra5/6/7 til 8.0.. 1 530 
OmniPage Pro 8.0 oppgr. fra LE/Dir/WS . 1 990 

Domino 4.5 Starter Pack.6 990 

Norton Antivirus 4.0 Win95/NT Int. ..700 

Norton Antivirus 4.0 Win95/NT UPG Int. 480 
Norton Antivirus 4.0 Win95/NT 5 br.3 280 

Prosessor m/vifte 

IBM/Cyrix P200+.890 

Cyrix 166 MMX NYHET !.1 030 

Cyrix 200 MMX NYHET !.1 550 

Intel P 200MMX.1 840 

Intel P233MMX.2 490 

I DTP 

PageMaker 6.5 Win Gb.5 590 

PageMaker 6.5 Windows Upgrade Gb.1 950 

Publisher 97 for 32-Bit Win No CD-Rom.990 

QuarkXPress 4.0 Win Engelsk.Ring 

I Internett 

Corel Web Master Suite *'5.1 730 

HotMetal Pro 4.0.1 490 


Microtek Phantom 4800 

^ «folkescanneren» 


• 24 bitsfarger 

• Scanning i ett pass 

• 300 x 600 ppt optisk 
opplosning 

• 4800 x 4800 ppt interpolert 
opplosning 

• SCSI eller parallellport 
tilkobling 

• Photoimpact 

iPhotoExpress A 
ScanWisarJ\ \ * ^> 

SCSI 
250.- 


MICROTEK 


4 Parallell 

250.- 





| Grafikk 

Illustrator 7.0 Eng.3 360 

Corel Draw 7.0 Eng CD.3 990 

Photoshop 4.0 Eng.5 590 

Kai’s Power GOO, Win & Mac.450 

Kai”s Photo Soap.590 

Micrografx Abe Graphics Suite2 Win.3 950 

Designer 7, Flowcharter 7, Picture Publisher 7, Simply, D 2, 
Quicksilver 3.0, Media Manager 2.0, 35.000 Clip Art, 286 fonter 

Adobe Acrobat 3.0.1 890 

CD-Rom 

Sofies Verden enbruker PC eller Mac . 
Telefonkatalogen pa CD-Rom.. 

Hjelpe Programmer 

Cleansweep 3.03 Eng. 

Diskeeper V2.0 Win NT V4 Workstation . 

PowerQuest DriveCopy... 

Uninstaller 4.5 for Win95/NT 4.5. 

Norton Utilities 2.0 NT 3,5/CD .. 

Norton Utilities 2.0 Win95 Eng 3.5/Cd. 

PartitionMagic 3.02. 

System Commander 3.0. 

Kommunikasjon 


.470 

.390 


.460 

.490 

.395 

.395 

.890 

.795 

.695 

.695 




Trio Communication Suite 5.0. 

Win Fax Pro 8.0 Win 95/NT CD . 

WinLynx97. 

Pc Anyw 8.0 W95/NT Host & Remote. 


940 

950 

490 

440 


Minne 

16 MB EDO.360 

32 MB EDO.790 

Programmeringsverktoy 

Borland C++ Builder Pro.4 640 

Borland C++ Builder Standard.810 

MS Visual C++ Learning Ed 5.0 Win Eng ... 880 

Delphi 3 Desktop.790 

Delphi 3 Pro.4 520 

Delphi 3 Pro Upg.2 150 

Delphi 3 Cl./Server Suite.15 200 

Delphi 3 Server Suite Upg fra Pro. 12 870 

Visual Basic Pro 5.0Win Eng CD.4 470 

Visual Basic Std 5.0Win Eng CD.880 

Scannere 

AGFA SnapScan 310.1 690 

HP ScanJet 6100C For Pc, C6267A-AC1 5 460 
Microtek Phantom 4800.1 250 

; Samlepakker 

Office 97 Nor Cd.4 490 

Office Pro 97 Nor Cd studentlisens.830 

Corel WP Suite 8.0 Eng.2 600 

Corel WP Suite 8.0 Eng Upg.1 260 

Digitate kameraer 

Olympus Camedia C-820 L.7 310 

Olympus Camedia C-420 L.3 660 
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Prisene er eks mva ogfrakt og kan forandres uten fonarsel 
Vi tar forbehold oni eventuelle feil 
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Festlig fartsorgie for inntil 4 sjaferer 




Realistisk racing for inntil 2 sjaferer 


Fly hangglider, rakettbelte og gyrokopter 



Drepende festlig for inntil 4 spillere 




Tidenes beste TV-spill - inntil 4 agenter 


Klissvat action for inntil 2 vannscootere 


Tidenes aller beste Doom-versjon! 


Fantastisk skytespill for inntil 4 piloter 


Fartsfyllt moro for inntil 4 figurer 


Spillehall-bilspill for inntil 2 sjiferer 


NHL-action for inntil 4 spillere 3D eventyrspill med hyperaktiv rerlegger 





Ma du velge mellom TV-spill og dama, sa husk at Nintendo 64 gir deg bedre spillkontroll, 
artigere action og morsommere monstre. Samt storre variasjon: Her ser du noen av 
de over 30 spillene som kommer allerede i ar. Mange er pa plass allerede, og alle 
har 64-bits grafikk og utrolig realistisk 3D-opplevelse. Lop og kjopl 




Tipstelefon 820 51 166 man-fre kl 16-18 kr 5/min. 
Nintendo 64 kun 1.895,-1 www.nintendo.no 




/ 





































TTfjzjfjrz' rucJuxj 

Fur uU Wt',1 umJ cuwiiuLluUt PCu 


La ikke 
bilspill bli 
et joystick- 
mareritt - skaff 
deg heller CH Racing 
System! 


Du finner 


qjenkjennelige 
Gamestick- 
pakninqene hos 
forhandlere over hele 


C44 Gamestick er en ny oq spennende joystick foralle typer spil 
Desiqnet er nytt oq unikt, men kvaliteten er den samme (3 ars qaranti). 
En stromlinjeformet oq funksjonsriktiq stikke laqet for a qi deq en fordel 
i alle typer spill. Korl saqt: en universal-stikke med den kvaliteten du 
fortjener, samt fire knapper, throttle oq trim. Er du ekstra 
storforlangende, er nok CW Gamestkk tingen for deq. 
Samme kompakte design, men med K# tilieqqsfunksjoner som burde 
qjore livet lettere for deq, oq mye verre for dine fiender. Den har det du 

forventer, oq kan i tillegq oqsa brukes 
som en handholdt 
gamepad! 
Provden! 


Liker du bilspill? I sa fall er du sikkert klar over at vanliqe biler styres 
med et ratt - ikke med en spak eller noen taster. Prov heller CM 
Racinq Wheel ,M , et lekkert oq solid bilratt spekket med de 
riktiqe funksjonene. Rattet har fire strateqisk plasserte knapper, oq med 
160 graders utslaq far du full kontroll, selv pa vanskeliq fore. Skulle du 
likevel havne i qrofta, er det qodt a vite at rattet har 3 3rs qaranti. Men du 
er sikkert oqsa klar over at bilene har pedaler som brukes til h qasse oq 
bremse med. Losninqen heter fM Racin<j System , som 
bestar av bilrattet nevnt ovenfor, pluss to solide pedaler som neppe far 
mye fred... klar, ferdiq, ga! Var det 
noen som sa at bilspill er 
urealistiske? 


: 


ER DU UEKTA 


eller 


Mjemmeside Internett http://www.funsoft.no 


Forhandlere: Arendal: ELKJ0P STORHARKED, Bergen: IQ COMPUTER, Bode: SPACEWORLD 


FUNSOFT 


Drammen: SPACEWORLD,Fredrikstad: ELKJ0P STORMARKED, Haugesund: MEDIAZONE, 


Kristiansand: ELKJ0PSTORMARKED, Liertoppen: CYBERIA ELKJ0P, Molde: Spaceworld - Satelitt TV Senteret, Moss: ELKJ0PSTORMARKED, Oslo: SPACEWORLD, MEDIAZONE i Bogstadveien, Ski: CYBERIA ELKJ0P, 
Stavanger: ELKJ0P GIGANTEN FORUS, Strom men: CYBERIA ELKJ0P, SPACEWORLD, Tromso: NARVESEN MEDIA MAGASIN, Trondheim: RAM G ROM, Tonsberg: CYBERIA ELKJ0P, Vinterbro: CYBERIA ELKJ0P, 

Alesund: ELKJ0P STORMARKED - Moa, FINN MURIAAS RADIO G TV, 

CYBERIA ELKJ0P pa disse stedene: CC Vest, Ulleval Stadion, Stovner Senter, Brugata, Bryn Senter 


SJEKK UT DISSE NYHETENE! 


CM Racing System CM Gamestick 

&■ CM Racing Wheel 6 - CM Gamesti a 
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HOLD VARMEN MED TEKIUO! 

Hvilken rolle spiller det om gradestokken ute kryper nedover, 
ndr vi kanfriste deg med nok et brennhett nummer av TEKNO? 
Som vanlig kan vi by deg pd massevis av lesestoff —pluss Norges 
mest spennende CD-ROM, fylt med spilldemoer, programmer, 
shareware, verktoy og andre godsaker. 

Denne gangen har vi ekstra mange spilldemoer med pd 
CDen, og blant titlenejeg vilfremheve er den nye norske kampfly- 
simulatoren Joint Strike Fighter og det norske julespillet 
Interpose X-Mas. 

Joint Strike Fighter er laget av Oslo-selskapet Innerloop, 
som ble startet sd sent som i mai ifjor. Dette er i sannhet et ungt 
firma ogsd pd andre mater: Gjennomsnittsalderen pd 
medarbeideme er nemlig ikke mer enn 23 dr. Pd side 10-13, samt 
pd side 42-43, gir vi en bred presentasjon av bade Innerloop og 
Joint Strike Fighter. 

Interpose X-Mas er et julespill som er laget av Twilight 
Zone Software i Sarpsborg. I dette spillet, som er en vri pd 
Twilight Zones kjente shoot 'em-up-spill Interpose, blir det opp til 
deg a redde drets store hoytid: En feelfyr prover nemlig a 
konkurrere ut selveste julenissen, og ingen andre enn du kan 
stoppe ham! 

Ellers lar vi teppetgd opp for en nyhetjeg vet mange av 
dere har ventet pd med lengsel og spenning —Quake 2! Tonny 
Espeset gir deg engrundig rapport om nykommeren. La det 
veere sagt med en gang: Dette blir en ny storhit pd PC- 
spillfronten! 

Temasidene i dette nummer handler om digital video. 
Prisene pd den maskin- og programvare som trengs for a 
redigere video pd PCen gdrjevnt og trutt nedover, samtidig som 
utstyret blir stadig mer avansert. Dermed dpner det seg 
muligheter ogsd for deg som ikke har proff-budsjetter a rutte 

med. Pd side 14-20 forteller 
Mats-Ola Strom om hva slags 
utstyr du trenger, og han gir 
ogsd sine rad om hva han 
mener du bor satse pd. 

Ingen grunn til a gremme seg 
i kuldett, med andre ord! 



INGE MATLAND 


NESTE NUMMER KOMMER 


SO. JANUAR! 


TEKNO 
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TEKNOs CO-ROM 



Stopp pressen: Den 
onde vitenskaps- 
mannen Atnas Sualc 
har konstruert sine 
egne julenisserog 
reinsdyr. Han er pa 
veifor3ta overjule- 
nissens hjem pa 
Nordpolen og sende 
av garde alle jule- 
gavene. Du ma stoppe 
ham for han nar sitt 
mal! 






AV INGE MATLAND 


ir) Julefesten er med 
andre ord i over- 


CD-ROM 


hengende fare, fol- 


kens. Del er opp til deg 3 stoppe 
den forrykte Atnas. slik at den 
virkelige julenissen som vi alle 
elsker kan fS gjort jobben sin i ar 
ogsi 

Alt du behpver a gjpre for a 
redde Srets glitrende juleeven- 
tyr, er h fyre opp PCen din, plas- 
sere TEKNOs nyeste CD-ROM i 





spilleren - og starte spillet In¬ 
terpose X-Mas. Det er gutta i 
Twilight Zone Software i Sarps- 
borg - som vi tidligere har pre¬ 
sented her i bladet - som er mes- 
tere for dette spillet, som ganske 
riktig er en julevri pa deres kjen- 
te shoot'em-up interpose. 

Men det er enda mer norsk- 
produsert a fryde seg over denne I 


gangen: TEKNO slar til med en 
gnistrende demo av Joint Stri¬ 
ke Fighter, den splitter nye fly- 
kampsimulatoren fra oslosel- 
skapet Innerloop. Dette er et spill 
som krever sin maskin, men har 
du en Pentium 90 eller bedre - 
og et bra grafikkort - er det du- 
ket for storslagne opplevelser i 
luften. En fyldig presentasjon av 
produksjonsselskapet Innerloop 
starter pa side 10 i dette num- 
mer, mens Tonny Espeset gir 
spillet en grundig vurdering pa 
side 46-48 i CIRCUS-seksjonen. 

Vaer imidlertid oppmerksom 
pa fplgende: Pa grunn av man- 
glende stptte for lange filnavn i 
systemet rundt TEKNOs CD-ROM 
Explorer ma enkelte av spillene 
pakkes ut p§ egen h3nd, med 
f.eks. WinZip Dette gjelder for- 
uten Joint Strike Fighter (jsf.zip) 
ogsS Uprising (smbuild.zip) og 
Incubation: Time Is Running 
Out/Battle Isle 4 (incdemo.- 
zip). WinZip fplger med pa CDen! 



TEKNOS JULEPAKKE 

Vi skal her ta for oss innholdet 
pa CD-ROMen directory for di¬ 
rectory. Husk at de fleste filer og 
programmer er utstyrt med hjel- 
petekster som faktisk KAN vasre 
til nytte hvis du plutselig skulle 
sta fast! Vi gjentar at vi dessver- 
re ikke har mulighet til a gi tele- 
fonhjelp nar det gjelder CDene 
vare. Skulle du mot formodning 
stpte p3 uoverkommelige proble- 
mer underveis, sa kan du sende 
en mail til oss om dette pa adres- 
sentekno@tekno.no. Spprsmal 
av allmenn interesse vil sa langt 
det er praktisk mulig bli besvart 
i neste nummer! 

FILMTRL 

Vi er midt oppe i den heftigste 
kinosesongen, med et veil av 
spennende nye filmer. 1 EILM- 
TRL-filomr3det gir TEKNOs CD- 
redaksjon deg smakebiter p3 hele 
23 aktuelle filmer, alle sammen i 
MOV-format: 

• Mr. Bean 

• Face/Off 

• The Game 

• James Bond: 

Tomorrow Never Dies 

• The Assignment 

• Boogie Nights 


TEKNO 



























• The End of Violence 

• Gang Related 

• Star Trek: Generations 1 

• Star Trek: Generations 2 

• Head Above Water 

• Home Alone 3 

• The Indian in the Cupboard 

• L ,4. Confidential 

• A Life Less Ordinary 

• The Locusts 

• Mad City 

• RocketMan 

• Paperback Romance 

• Star Maps 

• I know what you did 
last summer 

• Money Talks 

• An American Werewolf 
in Paris 

FREEMIND 

TEKNOs FREEyourmindWARE gir 
deg digital massasje i mprketi- 
den. 1 avdelingen for EYEGANDY 
kan vi ogsa denne gangen by pa 
spennende nyheter.- 

Acidwarp er blitt 32-bits. 
Det ser bra ut, men vinduet er 
kanskje litt i minste laget? Man- 
dala er oppdatert, og er mer far- 
gesprakende og hypnotisk enn no- 
ensinne. Et annet program som 
har gjennomgatt ansiktslpftning 
er Zonerings, som na blant an¬ 
net inneholder en forhandstitt nar 
du laster nye effekter. 

Vince har klart a klemme 
frem enda et par helcrazy multi- 
mediaprogram. Det ene laerer deg 
effektivt thailandsk, og det andre 
forteller deg en hel del om sen- 
trifugalkraften (kom ikke her og 
si at vi ikke tenker pa hva du 
virkelig har bruk for!). 

Til slutt har vi en katalog full- 
proppet med herlige skjermten- 
nere. 

I EARGANDY-avdelingene slar 
vi fast at livet i det babylonske 
samfunnet iblant kan vaere vel- 
dig komplisert, Et eksempel pa 
dette er at opphavsrettslovene 
dessverre tvinger oss til a slutte 
med a publisere moduler p3 GDen 
var inntil videre. Som plaster pa 
saret har vi plukket sammen ek- 
stra mye musikkrelatert denne 
gangen. I denne katalogen finner 
du det meste og det beste av trac¬ 
kers, players og soft-synther. 

1 DEMO-katalogen byr vi pa 
et utvalg demos fra Assembly97. 
og i GALLER1ET henger et nytt 
utvalg datakunst fra TEKNOs le- 
sere. Hvis du 0nsker a bidra med 
filer til TEKNOs CD. sa husk at 
dis-se ma sendes via vanlig post 
til denne adressen: TEKNO, CD- 
redaksjonen, postboks 131 
Holmlia. 1203 Oslo. 









Sender du inn egenproduser- 
te musikkmoduler, mA disse led- 
sages av en skriftlig og under- 
tegnet garanti for at du ikke har 
bonyttet biter av andres musikk 
og/eller ulovlige samples. 


GAMES 

Det er spilltid! I GAMES-avde- 
lingen finner du heftige demos 
av spill for DOS og Windows 95. 
Eplgende titler star pa program- 
met denne gangen: 

DOS: 

• Mass Destruction (mass- 
dest.zip): Du tar kontrollen over 
en tank, og skal skyte fienden i 
filleblter. 

• Lords of Midnight (mid- 
night.zip): El klassisk RPG-spill. 

• Shadowcaster (shadow.zip): 
Actionfylt 3D-eventyr. 

WI1X95: 

• Claw (clawdins.exe): Et spen¬ 
nende, tegneseriebaserl platt- 
formspill. 

• Defiance (defdemo2.zip): Et 
3D-actionspill. Du styrer en bak- 
kebasert farkost med hoytekno- 
logiske vapen, og kjemper mot 
en gjeng gale vitenskapsmenn. 

• Entrepreneur (entdemo.exe): 
Strategispill. Du er president i et 
voksende, multinasjonalt selskap. 

• Incubation: Time is runn¬ 
ing out/Battle Isle 4 (incde- 
mo.zip): Et taktisk strategispill 
der du skal knuse fienden med 
massevis av vapen og annet ut- 
styr. OBS! Ma pakkes ut med 
WinZip! 

• Interpose X-Mas (ipxmas.- 
zip): Hjelp julenissen! 

• International Rally Cham¬ 
pionship (irc_d3dd.zip): Nr. 4 i 


rekken av en serie bilspill fra Eu¬ 
ropress Australia. Bra grafikk og 
stptte for Direct 3D. 

• Jet Fighter 111 (jf3dem.exe): 
Flysimulator fra Mission Studi¬ 
os. med stptte for MMX og 3Dfx. 

• Joint Strike Fighter (jsf.zip): 
Det rykende ferske NORSKE fly- 
spillet. OBS! Ma pakkes ut med 
WinZip! 

• The LED Wars (leddemo.exe): 
Et sanntids strategispill som lig- 
ner litt pa Warcraft II nar det 
gjelder grafikk og spillbarhet. 

• Mageslayer (magedemo.exe): 
Et actionspill fra Raven Softwa¬ 
re (utviklerne av bl.a. Hexen). Du 
utrydder det onde ved 3 bruke r3 
makt og magi -og ved 3 lose 
massevis av g§ter og ulfordrin- 
ger. Alt i et overhead 3D-per- 
spektiv. 

• Baseball Mogul (mogdemo.- 
zip): Styr et baseball-lag! 

• Net Storm (nsl05.exe): Kom- 
binert action- og strategispill. PS 
GDen finner du ogsS en versjon 
av samme spill med ekstra lydfi- 
ler (nsl05m.exe). 

• Blupi s Planet (pblupi_e.exe): 
Plukk blomster og knert vemme- 
lige romvesener! 

• POD (poddemo.exe): Et futu- 
ristisk bilspill fra UbiSoft. En 
3Dfx-versjon av samme spill er 
ogsa med (poddemo3.exe). 

• Uprising (smbuild.zip): Et av 
de f0rste strategispillene i en ny 
sjanger - fprstepersons sanntids- 
strategi. OBS! Ma pakkes ut med 
WinZip! 


• Worms 2 (worms2.zip): Opp- 
fplgeren fra Team 17s store spill- 
suksess. Du styrer en tropp mar¬ 
ker i et tilfeldig generert land- 
skap, og slass om a tilintetgjpre 
de andre markene. 

SW 

Bengt-Ake Olofsson bringer ogsa 
i dette nr. massevis av spennen¬ 
de shareware. Les om alle god- 
bitene i oppslaget pa neste side! 

UTIL 

I denne katalogen finner du di¬ 
verse PC-verkt0y og -hjelpemid- 
ler. 

• Clipmate 4.5 (cm32_451- 
exe): Utvider funksjonaliteten p§ 
klippebordet ditt. 

• DiscPlay 4.0.4 (discp404.- 
exe): Ny audiospiller. 

• Stiletto 97f (stil97fl.zip): 
Drag'n'drop kontrollpanel. 

• WinAmp (wampl54.exe): 
MP3-player til Windows 95. 

• WinZip 6.3 (winzip95.exe): 
Utpakkingsprogram for Windows 
95. Bruk dette n§r du skal pakke 
ut demoene av Joint Strike Figh¬ 
ter, Incubation og Uprising. 

• Winpack 32 de Luxe (wp- 
beta.exe): Pakker ut zip. gzip, arj, 
lharc, tar, unix compress, zoo, 
uuencode, xxencode, binhex 4.0, 
mime/base 64. Betaversjon. 

• WinZip SelfExtractor 2.1 
(wzipse21.exe): Lag dine egne 
selvutpakkende filer. 

That's a 1 for denne gangen! 


TEKNO 
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LAUNCH! ORD 


DET ER SERVERT: 

Her fir du en ny, her- 
lig ladning med nyttig 
og unyttig PC-share- 
ware. Programmene 
finner du som vanlig 
pa TEKNOs glitrende 
CD-ROM! 
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tmo 

CD-ROM 


ne gangen. 
beslektede 


BOBLETEMA 

To spill med boble- 
tema innleder sha- 
rewaresidene den- 
I det nesten Tetris- 
(pa lang avstand) 
Bubblepuzzie97 (bubble97.zip) 
gjelder det h skyte ut ulikt farge- 
de sapebobler fra en sapeboble- 
kanon slik at de havner pa andre 
bobler av samme farge. Hvis du 
klarer a feste sammen tre bobler 
av samme farge sa lpsner de, og 
de kan i fallet dra med seg an¬ 
dre. Rens en hel bane, og du kva- 
lifiserer deg til neste skummen- 
de niva. Hvor kommer alle eien- 
dommelige ideer fra? 


/shareware 


til § poppe opp pa bestemte tids- 
punkt. Ga ut med hunden, kjpp 
skokrem, mat kyrne, mulighete- 
ne er ubegrensede! 25 dollar kos- 
ter Schedule Wizard 97-en smu- 
le dyrt, synes jeg. 

AMIGO 

Programmet Amigo 2000 (32- 
psam.zip) har absolutt ingenting 
a gjpre med disse berpmmelige 
boksene fra den gra datafortiden, 
tross det nesten likelydende nav- 
net. Det er ganske enkelt et lite 
huskeprogram. Amigo legger seg 
behendig som et ikon i aktivitets- 
feltet, og forblir der sa lenge du 
ikke hpyreklikker pa det. Med 
Amigo legger du lett inn pamin- 
nelser for bestemte situasjoner 
eller gjentatte hendelser. Kanskje 
ikke den beste tidsplanleggeren 
jeg noensinne har sett, men hvor- 
for ikke prpve noe nytt i dag? 
Programmet kommer fra Prima 
Software. 

LAUNCHBOARD 

Launchbordet er dekket! Med det- 
te finurlige programmet kan du 
sprge for at et valgfritt program 
starter ved trykk pa en av funk- 
sjonstastene. Eller at du havner 
direkte pa en pnsket hjemmeside 
pa Internet. Rekker ikke funk- 
sjonstastene, kan du ogsa gi an¬ 
dre taster nye egenskaper. 
Launchboard (W32.zip) kom¬ 
mer fra Darwin Keyboards. 


Bubble Pop Shareware 

VI.2 (bubblepc.zip) er et lite 
plattformspill der ditt oppdrag er 
a redde den farge Bublina samt 
resten av verden fra den onde. 
Fullversjonen av dette svenske 
sharewareprogrammet koster 
159 kroner. 

SKJEMA 

Det finnes mange programmer 
som pastar a kunne skjemalegge 
bade programmer og diverse 
funksjoner i PCen din, men de 
fleste er ganske vanskelig a for- 
sta seg pa (synes enfoldige jeg). 
Men Schedule Wizard 97 
(sw97.zip) er en anelse mer lett- 
begripelig og det beste alternati- 
vet jeg har funnet hittil. Foruten 
a starte program med ulike for- 
utbestemte parametre kan du 
ogsa fa sm3, kjekke huskelapper 


HUSK 

Du gar kanskje rundt offline og 
funderer ut massevis av ting du 
skal finne p3 neste gang du ko- 
pler deg opp mot nettet, nyttige 
eller bare morsomme ting du vil 
gjpre. Men nar du sa har satt 
modemet i sving sa er det ikke 
sikkert at du husker hva det var 
du skulle gj0re, antakelig er alt 
sammen helt bortblast. Med In¬ 
ternet Reminders (inetrem.- 
zip) installert apnes en rute hver 
gang du starter Internet. Der pre¬ 
senters alle de lovende URLer 
du har funnet, og alle e-mailer 
du burde sende. Du kan legge til 
nye oppdrag ved a dra og slippe 
URLer til Reminders-vinduet el¬ 
ler manuelt taste dem inn. 

Jeg tar et internetprogram til 
pa staende fot. Organizer 97 



(organizer97.zip) fra Gremlin 
Soft. Dette er en liten minnebank 
der du kan forvare lenker, adres- 
ser og noteringer over dine ut- 
fprte eller kommende surfeturer. 
Den inneholder dessuten et spe- 
sial-clipboard der lenker og an- 
net du vil spare pa havner. Se- 
nere kan du offline sortere og 
rense ut de uinteressante lenke- 
ne og adressene. 

SKJERMDUMPEN 

Nar du vil forevige det som vises 
pa dataskjermen din, kan det 
vaere bra a bruke et spesialpro- 
gram. Det finnes mengder av for- 
skjellige slike, og et av dem he- 
ter Hardcopy (hrdcpy.zip). Her 
kan du om du sa vil, sende 
skjermdumpen direkte til skrive- 
ren uten noen tidkrevende om- 
veier. 

Du vil kanskje ha et program 
for a kikke pa disse dumpene. 
Eller pS andre bilder for den saks 
skyld, for min del kan du se pa 
akkurat hva slags bilder du vil, 
din snuskeper! ACDSee 32 
(acdc3221.zip) er en klassiker 
blant de grafiske sharewarepro- 
grammene som ogsa tidligere har 
vaert med pa TEKNOs CD. Pa 
oppfordring fra flere lesere tar 
jeg med versjon 2.1 ogsa denne 
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gangen. Den stptter mengder av 
ulike bildeformater - alle de van- 
lige og endel mer sjeldne. Pro- 
grampakken inneholder bade en 
viewer og en praktisk browser 
med thumbnail-vindu der du en- 1 
kelt kan holde oversikten over bil- 
dene dine. 

BACKGAMMON 

Etter mange timers spilling pa 
Internet ble min interesse for det 
gamle brett- og terningspillet 
Backgammon vekket, et spill der 
bade flaks og dyktighet spiller en 
stor rolle. Her sender jeg med to 
programmer som passer bra til 
offlinetrening foran internetbatal- 
jer (eller spill i det virkelige li- 
vet). Iblant er det bra med en 
datamotstander, de hanerdegal- 
dri nar du taper. Og de proteste- 
rer ikke nar du plutselig avbry- 
ter et parti nar du f0ler pa deg at 
et tap er pa trappene. Trykk bare 
pa knappen for nytt parti, data- 
maskinen klager ALDRI. 

Davids Backgammon 
(dgammon.zip) og Pro Back¬ 
gammon (probck.zip) heter de 
to spillene. De er ganske likever- 
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dige. Pro Backgammon er en 
anelse stiligere, men pa den an- 
dre siden har Davids Backgam¬ 
mon mykere animasjoner. I Da¬ 
vids Backgammon finnes dessu- 
ten muligheten til 3 spille mot en 
menneskelig motstander, men i 
I sa fall er det mye kjekkere med 
et ordentlig brettspill og ikke g3 
i omveien om en dataskjerm. Nja, 

I jeg tror jegforetrekker Pro Back- 
| gammon hvis jeg m3 velge. 

MAGIC THE GATHERING 

Det var sa fortvilet varmt i som- 
mer at jeg ble sittende en stor 
del av ferien inne i hytta mens 
solen gasset seg som verst uten- 
for. Og hva gjpr man nar man 
ikke har noen datamaskin i naer- 
heten? Jeg begynte a interessere 
meg for kortspillet Magic the 
Gathering, og jeg ble umiddel- 
bart mer eller mindre frelst. Ma¬ 
gic er et spill med en fantastisk 
dybde og med mengder av mulig- 
heter. Du ikler deg rollen som 
trollkar, og det gjelder a beseire 
en annen trollkar i tvekamp. Dine 
vapen best3r av trylleformler som 
kan fremmane vesener og diver¬ 
se behendige artefakter. Disse 
spiller du ut p3 bordet ved hjelp 
av «mana», diverse kraftkilder fra 
naturen. 

Da jeg kom tilbake til sivili- 
sasjonen kjppte jeg Magic the 
Gathering for PC, og jeg ble ikke 
skuffet. Nar dere leser dette har 
kanskje tilleggspakken til Magic 
kommet. Ytterligere kort samt en 
oppgradering som gjpr nettverks- 
og internetspill mulig. Tenk hvil- 
ken vidunderlig og eiendommelig 
tid vi lever i! 

Naturligvis sjekket jeg ogs3 
opp om det finnes noen share- 
wareprogrammer med Magic- 
tema. Jeg stptte p3 noen, og to 
har jeg tatt med her. Kvaliteten 
pa disse er kanskje ikke den jeg 
hadde h3pet p3, men min spking 
er ikke over. 

DU kjenner kanskje til et be- 
dre program for kortsamlere? I 
The Magic Library (library.exe) 
far du tilgang til en stor databa¬ 
se med kort fra ulike utgaver, 
databasen best3r av over 2400 
kort. Foruten dette inngar ogsa 
en hjelpefil med spilleregler for 
Magic the Gathering. Men pro- 


grammet er dessverre tungt 3 
jobbe med, og har et kjedelig 
grensesnitt. The Mages Libra¬ 
ry er freeware, men for en be- 
skjeden kostnad kan du oppgra- 
dere til The Mages Workshop 
som inneholder flere funksjoner 
og muligheter. Et annet program 
jeg fant, var Hordes (hor- 
des.zip). Startbildet er stilig, og 
det byr til og med pa noen pas- 
sende lydeffekter. Foruten en da¬ 
tabase med over 2000 Magic-kort 
kan du dessuten bygge opp dine 
egne leker av de eksisterende 
kortene. Dessverre fungerer Hor¬ 
des bare i 30 dager, sa jeg blir 
nok npdt til a registrere. 

ZIP MAGIC 

Mere magi, denne gangen litt mer 
virkelighetsnaert (disknaert?) og 
hverdagslig. Zip Magic (zm-95.- 
10) gir deg en ny mate a behand- 
le dine zippede filer pa. Zip Ma¬ 
gic gjpr at du kan behandle zip¬ 
per som vanlige mapper - dob- 
beltklikk pa en zipfil og du ser 
innholdet i et vanlig windowsvin- 
du. Start programmer direkte fra 
komprimeringen uten a pakke 
opp fprst. Dessuten kan du se 
innholdet i zipfilene direkte i Ut- 
forskeren. 

FOR KALENDER- 
FREAKERE 

Imponer bekjentskapskretsen, la 
de fa vite hvilken intelligent og 
utdannet person du er (hvis du 
da ikke allerede har lykkes i 3 
prakke p3 dem den illusjonen). 
Med programmer On this day 
for Windows (wold.zip) kan du 
ikke mislykkes. Pugg de hendel- 
ser som har inntruffet i historien 
p3 nettopp denne dag, og s3 kan 
du med h0yt hevet hode vandre 
omkring, like sikker mentalt som 
du er sikker under armene. Gren- 
sesnittet er riktignok spartansk, 
og mengden av dokumenterte 
hendelser er begrenset i denne 
versjonen, men likevel... 

WORLDCRAFT 

En hilsen til alle Quakers der ute. 
Worldcraft, kanskje den beste 
mapeditoren for Quake, er her i 
nytt opplag, 1.5. Hvem kan mot- 
st3 en nedlasting av den? Ben 
Morris, mannen bak Worldcraft, 


melder at i fremtiden kommer det 
ogs3 til 3 finnes st0tte for Hexen 
II og Quake II. S3 hva er det som 
stopper deg fra 3 lage en egen 
verden i Quake-universet? En di- 
ger hjelpefil fplger med, men det 
er likevel en ganske komplisert 
prosess 3 lage sin egen bane. 
Worldcraft krever at du har Di¬ 
rectX installed, men det har vel 
stort sett hvert eneste mennes- 
ke allerede. 

TIDSFORDRIV 

For de som liker en smule roli- 
gere spill, har jeg ogs3 tatt med 
en pakke med et knippe godsa- 
ker. Solitair (soIsetup.exe) inne¬ 
holder seks ulike varianter samt 
instruksjoner til samtlige. Eller 
om du bare vil kople av uten 3 
tenke, kan kanskje en ny skjerm- 
sparer falle i smak? Installer 
Shades of Gray og nyt den 
utenomjordiske kunsten og mu- 
sikken. Men tenk p3 at den tar 
opp over to megabytes diskplass. 
Gray fungerer bare i tre minut- 
ter s3 lenge du ikke er villig til 3 
gjpre opp for deg, naermere be- 
stemt tolv dollar. 

SLEKTEN ER VERST 

Julen er ikke bare mat og pre- 
sanger, det er ogs3 vanlig at man 
treffer sin kjaere (?) slekt. Blant 
ribbe og syltelabber blomstrer 
fellesskapet med de naermeste. 
Og dette leder meg inn p3 neste 
innslag, et slektsforskningspro- 
gram. Fiffig, hva? 

Family Archive Viewer 
(favwin.exe) er et meget bra og 
stilig program for de som liker 3 
rote i sin slekts tvilsomme for- 


tid. P3 en eller annen m3te 3n- 
der hele dette verket av hjemme- 
kos og mormors formkaker. Det 
er lett 3 bruke, i mange tilfeller ; 
rekker det med 3 skrive begyn- 
nelsesbokstaven til for eksempel 
et sted for at Family Finder skal 
fylle ut resten. Hyggelig og tids- 
besparende. Hele programmet 
minner i det ytre om en bok der 
du kan bla fremover eller bak- 
over gjennom slektsleddene. 

Et stort minus er det imid- 
lertid i dette programmet: Jeg 
fant ingen m3te 3 skrive inn flere 
enn fire barn i en familie. En gan¬ 
ske kraftig begrensning for oss 
som har rikelig med testoteron. 
S0rg for at dine barn ikke lager 
flere enn fire barn, alle midler er : 
tillatt! Og i denne sharewarever- 1 
sjonen er ogsS antallet personer : 
som kan fpres inn i stamtavlen , 
begrenset. Alt for 3 vekke et be- ; 
hov for den fulle versjonen. Ek- 
kelt, men effektivt. 

DIPSTICK 

Et program som har vaert med 
tidligere, dukker opp igjen. Helt 
oppunder deadline hprte en le¬ 
ser fra seg og p3pekte at inter- 
netprogrammet Dipstick n3 fin¬ 
nes i en ny versjon. Denne g3r 
under navnet 2.0. Tenk, hvor f3r 
de alle disse finurlige navnene 
fra? 

Vi rakk ikke 3 f3 den med p3 
skiven v3r denne gangen, s3 du 
f3r trekke fingeren din ut av *** 
og downloade selv, naermere be- 
stemt fra http://www.down- 
load.com/PC/Result/TitleDe- 
tail/0,4,0-31518,501000.- 
html. 
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I tilbaketrukne kontorlokajer like ved 
Egertorget i Oslo sentrum nar en gruppe 
ungdommer i alderen 17 til 28 ar skapt et 
flyspill som garantert kommertil a gi deg 
bakoversveis. Utenlandske spilleksperter 
har allerecfe uttrykt gispende begeistring 
for Jbint StrTke Fighter, som spillet heter. 
TEKNO besokte gutta i Innerloop - da de 
holdt pa a legge sist hand pa verket. 
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OortipdTf profile 


Jofi opportunities 


Mens Joint Strike Fighter 
lanseres i hele Europa i 
disse dager, er Innerloop 
allerede i gang med flere nye 
PC-spill. Til talentene der ute: 
De ER pa jakt etter flere 
medarbeidere... 
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Gutta i Innerloop: 


-VI HAR LA6ET N< 
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Jeg m3 innromme at 
jeg var en smule 
skeptisk foran motet 
med folkene i Inner- 
loop. Jeg si for meg 
en gruppe unge, ves- 
levoksne japper med 
lekre sportsbiler og 
overflod av selvtillit. 

j AV INGE MATLAND 
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Gjennom arene har 
jeg m0tt en god del 
velpolerte nykom- 
mere som skal gjdre kjapp suk- 
sess i dataverdenen. Som regel 
har jeg fan rett nar jeg har tenkt 
at de ville ga konk fpr de fikk 
levert et eneste produkt. Pa den 
annen side er det kanskje lett a 
ga i jappefellen nar man plutse- 
lig opplever seg som «up and co- 
ming», og far investorer til a set- 
te penger i sine mer eller mindre 
luftige ideer. Tidens and hyller 
som kjent rask fortjeneste mer 
enn traust og iherdig arbeid. 

Men min skepsis viste seg 
fort a vasre ubegrunnet i dette 
tilfellet. Suksessen sa langt har 
ikke gatt til hodet pa Innerloop- 
medarbeiderne: 

- Neida, vi er ingen japper, 
forsikrer Innerloops administre- 
rende direktpr Henning Rokling 
(25) meg nar jeg bringer temaet 
pa bane. - Vi har beina solid plan- 
tet pa bakken, og har ingen ure- 
alistiske forventninger om kjapp 
suksess. Det som driver oss, er 
pnsket om a kunne lage noe vi 
selv liker, i hap om at flere ogsa 
vil like det! 

Selv gar direktpren i t-skjor- 
te og olabukse. Kontorlokalene er 
verken prangende eller luksurip- 
se, men derimot fylt av et krea- 
tivt kaos som med all pnskelig 
tydelighet forteller at her jobbes 
det. Det har tydeligvis ikke for- 
andret dem som mennesker at 
utenlandske eksperter allerede 
har rost deres nye kampflysimu- 
lator opp i skyene. Men om de 
arbeider mye, sa passer de pa at 
det ikke sklir ut. 


- Vi satser pa at det meste 
skal gjpres innenfor vanlig ar- 
beidstid, for vi innser at vi ogsa 
trenger fritid, sier Henning. 

Innerloop ble startet sa sent 
som i mai i fjor, og er i sannhet 
et ungt selskap ogsa pa andre 
mater. Gjennomsnittsalderen pa 
medarbeiderne er nemlig ikke 
mer enn 23 ar. Yngstemann, Jo¬ 
han 0verbye, er bare 17. Han 
droppet ut fra skolen for a jobbe 
med dataspill pa heltid. Eldste- 
mann er 28! De som har spilt de 
mest sentrale rollene i utformin- 
gen av Joint Strike Fighter er ko- 
derne Anders Dybdahl, Ole Ma¬ 
rius Liab0, Thomas Hagen, Paul 
Endresen, Martin Gram og Jo¬ 
han Overbye, samt Rune Spaans, 
som har, laget alle modellene i 
hele spillet (han har brukt 3DStu- 
dio MAX til den jobben!), Kim Jen¬ 
sen, som har skapt all musikken 
-og Johan Basberg, som har edi- 
tert det hele. Henning Rokling 
fungerer som administrator og 
npkkelmann for a organisere ar- 
beidet slik at alle drar i samme 
retning. 

- Vi var i utgangspunktet en 
gjeng pa ni som jobbet sammen i 
FunCom. De fleste av oss hadde 
bakgrunn fra demomiljpet, og 
hadde lasrt oss det meste vi kun¬ 
ne ved a eksperimentere pa egen 
hand med C64, Amiga og PC, for¬ 
teller Henning, som selv har sin 
databakgrunn fra demomiljpet 
rundt G64. Underveis har tre 
sluttet, mens nye har kommet til. 

- I FunCom f0lte vi at vi fikk 
for lite utl0p for vare egne krea- 
tive ideer - det var mer slik at vi 
bare gjorde det vi fikk beskjed 
om a gjpre. Vi ville noe mer, sa 
derfor bestemte vi oss for a star- 
te vart eget selskap. I Innerloop 
har vi muligheten til a pavirke 
var egen jobb, og kan bestemme 
hva vi vil jobbe med. Var filosofi 
gar ut pa at vi vil lage noe som 
er nytt, noe som er kult, noe som 
ingen andre hargjortfpr. 

Over halvparten av selskapet 
eies av de ansatte, mens det en- 
gelske spillselskapet Eidos har 
gatt inn med en eierandel pa ca. 
40%. Med Eidos i ryggen blir Jo¬ 
int Strike Fighter i disse dager 
lansert med brask og bram pa 
det europeiske PC-spillmarkedet. 




BOSS: Henning Rokling er organisatoren. 


KODER: Thomas Hagen i typisk arbeidsstilling. 
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01 VI SELV LIKER... 





KODER: Martin Gram, dansken pa laget. 

|| —-—i G| —* 


KODER: Johan 0verbye, yngstemann. 


IFS 

Tanken om Innerloop oppstod da 
to av gutta, Paul Endresen og 
Thomas Hagen, utviklet en ny tek- 
nologi for a vise detaljerte land- 
skap. 

- Vi reiste rundt og viste ek- 
sempler pa den nye teknologien 
til en lang rekke utenlandske ek- 
sperter, som rett og slett ble sjok- 
ka da de sa hvor bra den funger- 
te. 

Det var da ogsa etter a ha 
fatt demonstrert denne nyskap- 
ningen, at Eidos bestemte seg for 
a satse pa de norske ungdomme- 
ne. Svasrt enkelt fortalt bestar 
teknologien - som har fatt nav- 
net Iterated Eunction Systems 
(1ES) - av nye mater a utfpre 
matematiske beregninger for a 
rendre og korrekt gjengi et vel- 
dig stort, polygonbasert landskap 
i realtime dataspill. 

Selv kom Rokling & Co. fort 
frem til at teknologien var som 
skreddersydd for en flysimulator, 
og dermed kom ideen om Joint 
Strike Eighter nesten av seg selv. 

- Vi tenkte i fprste omgang 
pa a lage et spill rundt den rus- 
siske varianten av amerikaner- 
nes Stealth-fly, men dette pro- 
sjektet er omgitt av sa mye hem- 
melighetskremmeri at vi ga opp. 
Vi pnsket nemlig a basere simu- 
latoren pa mest mulig autentiske 
bakgrunnsdata, og det viste seg 
klin umulig a fa tak i skikkelig 
faktaopplysninger om de russis- 
ke flyene, forteller Henning. 

STEALTH-FLY 

De amerikanske flyene har det 
derimot vasrt mulig a spa frem 
massevis av teknisk info om. En 
egen researcher er brukt til det¬ 
te arbeidet. Gutta har ogsa fatt 
hjelp fra militasre kilder for a gi 
Joint Strike Eighter en mest mu¬ 
lig autentisk ramme. Spillet er 
utstyrt med imponerende video- 
snutter, der de tekniske detalje- 
ne - sa langt det har latt seg 
gjpre - skal vasre korrekt gjen- 
gitt. 

- Opprinnelig tenkte vi at vi 
skulle lage spillet i arkadestil, 
men vi kom til at vi matte simu- 
lere alt. Resultatet er et spill in¬ 
gen andre har prpvd seg pa, der 
du kan presse deg selv til det 


ytterste i en hypermoderne Ste¬ 
alth multiroll-farkost i dogfight, 
kjpre campaigns eller spille i 
TCP/IP-nettverk med opptil atte 
deltakere. 

Joint Strike Eighter byr pa 
fire forskjellige campaign thea¬ 
tres. Det fprste, og enkleste, ut- 
spiller seg i Afghanistan. Russer- 
ne har pa nytt hasrtatt landet, og 
din oppgave blir blant annet a 
hente ut folk som trenger hjelp. 
Kampanje nr. 2 foregar i Colom¬ 
bia, der narkobaroner har tatt 
fullstendig kontroll, mens tredje 
oppdrag involverer deg i gerilja- 
krig i Korea. Den fjerde, og van- 
skeligste, utfordringen foregar pa 
Kolahalvpya i grenseomradene 
mot Norge. Her kastes du inn i 
konflikter som blant annet har 
med de russiske ubatbasene a 
gjdre. 

KREVER SIN PC 

La det vaere sagt med en gang: 
Joint Strike Eighter krever sin 
maskin, minst en Pentium 133 
med et bra grafikkort. Grafikk- 
kortet er viktig! Har du et kort 
avbra kvalitet, skal du ogsa kun- 
ne kjpre spillet pa en Pentium 
90 i \ 6-bits low resolution - med 
samme hastighet som f. eks. i 
Quake. 

Da jeg fikk spillet demon¬ 
strert, foregikk det pa en velut- 
styrt Pentium 200. Resultatet var 
da ogsa forblpffende. Praktfull 
grafikk, nydelige og realistiske 
bevegelser, stemningsskapende 
og helt «riktige» lyder og musikk 
- og detaljer jeg tidligere bare 
har sett pa spillkonsoller. Her 
kan du zoome deg innover i land- 
skapet, uten at skjermbildet blir 
fylt av digre legolignende piksler 
(les for pvrig Tonny Espesets ut- 
fprlige test pa spillsidene). 

- Er det mulig for andre ung- 
dommer a fa jobbe profesjonelt 
med dataspill? 

- Eolk med ideer og kunn- 
skap er det absolutt behov for i 
spillbransjen, sier Henning Rok¬ 
ling. -1 Innerloop er vi kontinu- 
erlig pa utkikk etter Here dyktige 
medarbeidere, sa hvis noen av 
TEKNOs lesere fpler seg kallet, 
er det bare a ta kontakt. Sjekk 
web-sidene vare pa http:/Avww. 
sol.no/innerloop/ for mer info! 
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TENA: DIGITAL VIDEO 


REDICER 



AV MATS-OLA STR0M 

Desktop Video (DV) er et begrep 
som har vokst frem de senere 
arene, etter hvert som PCen er 
blitt billig og kraftig nok til a 
handtere store datamangder 
som kreves ved digital video- 
redigering. 

DV gjpr det mulig a produse- 
re profesjonelle videofilmer pa 
en amatprs budsjett. Vanskelig 
er det heller ikke. Det du tren- 
ger er en Pentium eller sterke- 
re, et videokort og et redige- 
ringsprogram. Mer om systemet 
senere. 

GRUNNLEGGENDE VIDEO 

Digital Video skapes ved a gjpre 
om et videosignal til digitalt for¬ 
mat, dvs. ett-thll og nuller. Det- 
te kalles for capture, og tas 
hand om av videokortet. 

I Europa og store deler av 
verden benytter vi en TV-stan¬ 
dard som heter PAL. I USA be- 
nyttes NTSC (Never Twice the 
Same Color, ettersom NTSC- 
maskiner har problemer med 
mange farger). PAL-systemet 
har en opplpsning pa 576 hori- 
sontale linjer, NTSC har 480. 
PAL-video viser 25 bilderuter 
(frames) per sekund, mens 
NTSC viser 30. Smalfilm som 
benyttes til f. eks. langfilmer vi¬ 
ser 24. 

Bilderutene i en video bestar 
av to sakalte fields. En field er 
hverannen horisontale linje av 
en bilderute. Field 1 inneholder 
linje 1, 3, 5 osv., og field 2 inne¬ 
holder 2, 4, 6 osv. Video bytter 
field 50 ganger per sekund i PAL 
og 60 i NTSC. Bare litt kjekt-a- 
vite. 

TV har et bildeformat pa 4:3, 
hvilket betyr at bredden er ca. 
1,333 ganger hpyden. En PAL- 
bilderute maler i digitalt format 
768 x 576 piksler. NTSC maler 
640 x 480. En bilderute som er 
768 x 576 piksler utgjpr 1,27 
megabyte, et sekund video vil da 
utgjpre 1,27 MB x 25 = ca. 32 
MB, hvilket betyr at 1 minutt 
ville ta omkring 2 GB, og en 
time ville ta rundt 100 GB. Det 
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mert, dvs. ca. 32 MB/s. 5:1 er 
meget bra kvalitet, benyttes av 
profesjonelle TV-stasjoner og 
produksjonsselskaper, sakalt 
broadcast-kvalitet. 5:1 tar ca. 
4,2 MB/s. 10:1 er det du som 
amatpr bpr benytte, i alle fall 
hvis du filmer med et Super- 
VHS-kamera. Da blir datahastig- 
heten ca. 2 MB/s, og det bpr de 
fleste harddisker som er kjppt 
de siste manedene mestre. 

Hvis du filmer med vanlig 
VHS, lpnner det seg ikke a be¬ 
nytte 768 x 576 som stprrelse 
pa sine frames. For a spare 
plass og harddiskhastighet, kan 
man uten problemer ga ned til 
det halve, dvs. 384 x 288 piks¬ 
ler. Da tar et sekund video bare 
en halv megabyte, og man kan 
isteden benytte hpyere kvalitet 
(mindre komprimering). 

REDIGERING 

Nar man har lagt sine video- 
snutter inn i datamaskinen, skal 
de redigeres. Noe man skal ten- 
ke pa da, er a digitalisere sin 
film i sma biter - klipp - slik at 
man far mange filer pa harddis- 
ken. 

Redigeringen skjer sa i et 
redigeringsprogram (surprise!), 
f. eks. Adobe Premiere. Du be- 
gynner med a importere dine 
klipp i programmet, oglegger 
dem sa ut langs en time-line. Se 
fig. 1. 

Tidslinjen inneholder flere 
tracks, spor. Det finnes forskjel- 
lige sorter spor, Video, Audio, 
Transition, Superimpose og Ef¬ 
fects. Video og Audio forklarer 
seg selv. Superimpose er et spor 
man bruker for a legge f. eks. 
tekst eller bilde over videospo- 
ret. Transition er engelskfor 
overgang, og det er nettopp hva 
det er til for. Transition-sporet 
ligger alltid mellom Video A og 
Video B, og i det kan man legge 
overgangseffekter, som dissol¬ 
ves (bildet tones over til neste, 
diz pa fagspraket) og wipes 
(wipe er f. eks. nar bildet erstat- 
tes med et annet ved at den sky- 
ves ut av det nye). Se fig. 2. Det 
finnes mange innebygde wipes i 



ville krevd mange raske og dyre 
harddisker for a fa gjort noe for- 
nuftig pa denne maten. Det har 
ikke den gjennomsnittlige TEK- 
NO-leseren rad til. Lpsningen 
heter komprimering. 

KOMPRIMERING 
OG DATAHAST1GHET 

Nar du digitaliserer video, stiller 


du inn komprimeringsgraden for 
kortet. Komprimeringen avgjpr 
hvor stor din videofil skal bli pa 
harddisken, og hvor rask hard¬ 
disk du behpver for a spille vide- 
oen av uten at det hakker. Jo 
hpyere komprimering, desto 
darligere bildekvalitet. 

Komprimering males som et 
forhold. 1:1 er helt ukompri- 


Alle har vel holdt i et videokamera. Det ble 
kanskje ikke sa bra resultat, men i alle fall. 
Har du dromt om a lage en egen film, kan¬ 
skje? Eller en heftig musikkvideo med din 
nyeste lat? Det har alltid vaert ansett som dyrt 
med utrustning for a redigere sine filmer, men 
det vil du fa en annen oppfatning av etter a ha 
lest disse sidene! 
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,* Construction Window 


^ Centci Peel 

D ImagcAcurfe bom the center. wttha 
•fjp shaded back, reveaing mage 6 
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Center Split 

Image A spWs nto fou parts and sides to - 
the comers to reveal image B 

Channel Map 

Selected charnels bom images A and B 
are mapped to the output. 

Checker Wipe 

A checker board wipe reveals image B 
under image A. 

ChecketBoaid 

Two sets of a&emabng boxes w*>e to 
reveal image B under image A 

Clock Wipe 

A w*se bom the center of image A sweeps 
to reveal image B 


BA 


Cross Stretch 

Image B stretches bom an edge a 
A shrinks. 


FIG. 3: Ulike overganger 
som Premiere byr pa. 


2 Transitions 


USES 


Video transition 
Video track B 

Video superimpose 


Audio track A 
Audio track B 
Audio Effects track 


Cr.,ctog:-»»^qp| 


FIG. 1: De ulike sporene i 
Premiere. 
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A 


de ulike programmers. Fig. 3 
viser noen av Adobe Premieres. 

Nar du har gjort et nytt 
klipp, kan du titte pa det ved a 
gjpre en preview. Da rendrer 
datamaskinen oftest en ny AVI- 
fil i lavere opplpsning, slik at du 
kan kikke pa klippet ditt. Dette 
tar som regel en god stund, hvis 
du ikke benytter et videokort 
som akselererer programmet 
ditt. Det finnes ogsa videokort 


som jobber i sanntid, men de er 
meget dyre, det billigste koster 
ca. 80.000-90.000 kroner. 

Nar du er fornpyd med alle 
dine kilipp, sa rendrer du hele 
filmen i fullkvalitet, og lager en 
ny AVI-fil av alt sammen. 

Denne filen kan sa avspilles 
med ditt videokort pa dataskjer- 
men og en skjerm ved siden av. 
Na kan du overfpre filmen til 
band, og vise til dine kompiser. 




PS! Glem ikke a takke TEKNO i 
rulleteksten! I de fplgende artik- 
lene kommer vi til a se pa ulike 
systemer og programmer, sa 
fortsett a lese! 
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; Videoredigering kre- 
ver mye av systemet 
i ditt. Det mest kritiske 
| punktet er harddisk- 
| en, som ma kunne 
I holde en hey, og 
1 fremforalt jevn has- 
tighetfor at ikke 
videoen skal miste 
bilderuter (dropped 
frames). 

AV MATS-OLA STR0M 

j AV-HARDDISKER 

Ved profesjonell videoredigering 
benyttes utelukkende Audio/Vi- 
deo-sertifiserte (AV) UltraWide 
SGSI-harddisker. 

Nar en harddisk leser og skri- 
ver, endres ofte temperaturen pa 
disken. Dette medfprer ofte over- 
flateforandringer som kan forar- 
sake feil. For a unnga dette, ma 
harddisken kalibrere segom, for 
a jobbe under de nye forholdene. 
Dette kan skje sa ofte som hvert 
sekund, og innebaerer at data- 
strpmmen «hopper». 
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Ved sa krevende applikasjo- 
ner som digital video, kreves en 
nesten helt jevn dataflyt, hvilket 
omkalibreringene kan avbryte. 
For at en disk skal bli AV-sertifi- 
sert kreves det at disse kalibre- 
ringene holdes pa et minimum 
og ikke pavirker overfpringshas- 
tigheten. Typiske AV-harddisker 
skal klare 7-10 MB/s i uavbrutt 
overfpringshastighet. 

Jeg har valgt a teste tre IDE- 
harddisker som passer TEKNO- 
leseren nar det gjelder pris. Tes- 
ten ble utfprt med eet program 
som fulgte med mitt videokort, 
kalt MiroExpert. Det maler hard- 
diskens hastighet ved a skrive og 
lese en 20 MB stor fil. 


SEAGATE MEDALIST 
PRO 6,4 GB 



HARDDISK: Seagates 
Medalist Pro vel installert. 


For det fprste ma jeg si at jeg 
bestandig har likt Seagates hard- 
disker. Deres Medalist-serie har 
alltid tilbudt store og palitelige 
harddisker til en rimelig pris. 
Denne Medalist Pro er ikke noe 
unntak. 

Harddisken tilbyr 6,4 GB lag- 
ringsplass, og er herlig rask. Noe 
jeg ogsa la merke til, er at den er 
meget stille, og later «ny». En 
annen nyhet er at den benytter 
seg av Ultra-ATA, som er en ut- 
vikling av EIDE-kontrolleren. 

En vanlig EIDE-kontroller pa 
et pentium-hovedkort klarer 16,7 
MB/s i maksimumshastighet. En 
Ultra-ATA EIDE-kontroller klarer 
33,3 MB/s, noe som gir en fan- 
tastisk pkning i systemytelsen. 
Dette er siste nytt pa harddisk- 
markedet. I testen klarer denne 
disken seg meget bra. Med en 
jevn overfpringshastighet pa 6-7 
MB/s passer den godt til video- 
applikasjoner. 


Denne skjpnnheten er ogsa 
meget rimelig, og kan fas for un¬ 
der 3.000 kroner (pluss moms) 
hvis man handler pa rett sted. 

MAXTOR DIAMOND- 

MAX 1750 7,0 GB 

Denne harddisken rommer natur- 
ligvis 7,0 GB. Den er dessverre 
ikke Ultra-ATA-kompatibelm men 
funker faktisk bra likevel. Jeg 
klarte imidlertid ikke i a komme 
opp i samme datahastigheter som 
med Seagate-disken, men den fik- 
ser likevel tilstrekkelig hpy data- 
hastighet for a klare digital video 
i bra amatpropplpsning. 

Harddisken er en meget bra 
systemdisk, med rikelig plass, 
men jeg velger heller Seagates 
disk om jeg skal jobbe med vi¬ 
deoredigering. Prisen ligger litt 
over Seagates, ca. 4.500 pluss 
moms - noe som likevel er rela- 
tivt billig med tanke pa at den 
rommer 7 gigabyte. 

For pvrig har Maxtor nettopp 
lansert en serie harddisker som 
heter DiamondMax 2160, og som 
finnes i stprrelser fra 2,1 til 8,4 
GB. Disse harddiskene stptter 
Ultra-ATA og skal ifplge Maxtor 
vaere «skikkelig raske». Dette er 
noe a se frem til, og kan sikkert 
konkurrere meget godt med Sea¬ 
gate, ettersom veiledende pris 
ligger pa ca. 4.000 kroner for 8,4 
GB-modellen. 

MEDEA VIDEORAID 
10 GB 

Dette er testens mest interessan- 
te harddisk. Amerikanske Medea 
Corporation eies av Mike Ander¬ 
sen, mannen bak harddiskselska- 



I PEN: Medea VideoRaid - 
ikke bare hurtig, men stilig 
ogsa. 


pet Micropolis, som har vaert litt 
av en pioner innen videodiskom- 
radet. Medea har konstruert noe 
som kan kalles den raskeste IDE- 
harddisken i verden. 

VideoRaid er et sakalt RAID 
O-system. RAID star for Redunt- 
ant Array of Independent Disks. 
RAID kommer fra noen forskere 
pa Berkley, som kom frem til en 
mate a beskytte viktige data pa. 
I et ekte RAID-system finnes det 
to like store harddisker som er 
npyaktige kopier av hverandre, i 
fall en skulle ga i spnder. RAID 0 
er ikke noe backup-system, men 
benytter seg av to harddisker 
samtidig for a 0ke hastigheten. 

Nar en harddisk leser pa de 
ytterste sektorene, gjpr den det 
raskere enn pa de innerste. For 
a holde hastigheten konstant, be¬ 
nytter RAID 0 to disker (i dette 
tilfellet) og leser en bit pa de 
indre sektorene pa en disk, og de 
ytre sektorene pa en annen. Pa 
denne maten 0ker man den gjen- 
nomsnittlige hastigheten pa dis¬ 
ken. Dette kalles Striping pa fag- 
spraket. 

Medea VideoRaid finnes i tre 
stprrelser, 5, 8 og 10 gigabyte. 
Den bestar av to like store hard¬ 
disker, som stripes for a kunne 
holde hastigheten oppe. De to 
harddiskene er selvsagt AV-ser- 
tifiserte for a holde h0y og jevn 
hastighet. 

VideoRaid er en harddisk spe- 
sielt laget for video, derav nav- 
net. Dette er testens klare vin- 
ner, med en jevn hastighet pa 
omtrent 10 MB/s. Det er det ikke 
mange ID E-harddisker som kla¬ 
rer. 

Produktet er helt klart inno- 
vativt, og har vunnet mange pri- 
ser for dette. Prisen ligger bra 
til for en sa rask harddisk. Ca. 
12.500 kroner ma man betale for 
10 GB. Det er langt billigere enn 
et SCSI RAID O-system. 5 og 8 
GB-modellene ligger pa henholds- 
vis ca. 7.500 og ca. 10.000 kro¬ 
ner. 

At disken i tillegg leveres i 
en lekker lilla aluminiumsforpak- 
ning gjpr ikke saken darligere. 
Full pott! 


















VlKTIG SIKKERHETSIN FORM ASJON FRA HOME VISION AS 



Q~Dette er den ene maten a 
stoppe virus, "sp oner" og 
uonskede 
filer fra 
Internett: 


Frem- 

GANGS- 

mate: 

I 

Koble fra modemet 
ditt og sk/ll det ned 
i naermeste toalett. 

1 

Formatter 
harddisken din med 
DOS-kommandoen 
FORMAT. 

1 

Si opp Internett- 
abonnementet ditt 
med oyeblikkelig 
virkning! 

Da er du kvitt 
sikkerhets- 
problemene pa 
Internett! 


Q-Den andre maten heter 
Guard Dog Deluxe™ 


Som internett-bruker er du neppe klar over hvor apen maskinen din er 
for omverdenen. Du lager blant annet elektroniske fotavtrykk som 
hvem som heist kan folge. Med Guard Dog™ Fra CyberMedia far du pa 
en enkel og rimelig mate den tryggheten du bar krav pa! 


Slik loser 

Guard Dog Deluxe™ 
dine problemer! 


Cookie - Dette er sm& 
"merkelapper" som web- 
servere legger pk harddisken din 
fori finne ut hvordan du bruker 
Internett. Guard Dog gir 
beskjed nar en web-server 
onsker a lagre en "cookie" pi 
harddisken din, og forteller om 
du bor avvise den. 

Trojansk hest - Som i den 
Greske mytologien er ogsi 
dette ting som ikke er hva det 
ser ut for i vaere. Men si fort 
du har mottatt filen, kan den 
f.eks. odelegge systemet ditt, 
slette filer e.l. Guard Dog 
overviker nedlastede 
programmer for i finne ut om 
de inneholder Trojanske hester, 

ActiveX-kontroller 
og Java applets - Dette er 
smi program som automatisk 
lastes over og startes opp nir 
du besoker en web-adresse. 
Guard Dog blokkerer ActiveX- 
kontroller og Java applets fra i 
gjore "ulovlige" ting, som f.eks. 
i scanne gjennom harddisken 
din eller slette kritiske filer. 

Firewall - Program som 
fungerer som en "brannvegg" 
ved at det stopper uautorisert 
overforing av filer via internett, 
og derved begrenser 
mulighetene for at det skal 
oppsti problemer eller at 
informasjon skal lekke ut. Guard 
Dog er din personlige 
brannvegg, som blant annet 
sorger for at skumle vedlegg til 
e-mail ikke stjeler informasjon 
fra disken din og sender den 
tilbake via Internett. 

Makrovirus - Et virus-program 
som ligger sammen med et 
Word-dokument (som en 
makro) eller en annen tekstfil. 
Guard Dog beskytter PCen din 
ved i soke gjennom alle 
harddisker, nedlastede filer og 
e-mail, og automatisk fjerne 
virus den finner. Via 
CyberMedias "Oil Change"- 
teknologi, holder den seg 
oppdatert om nye typer virus 
med en gang de blir oppdaget. 


Protects your 
Internet Privacy j 
and Security..* j 
Automatically! 


puardDag 


Internett har uten tvil knyttet men- 
nesker sammen og gjort verden mindre. 
Det har en tilgjengelighet og informa- 
sjonsflyt man raskt gjor seg avhengig av, 
men denne apenheten kan ogsa sla 
tilbake pa brukeren. Er du klar 
over hvor mye personlig informa¬ 
sjon som gjores tilgjengelig for 
omerdenen nar du er ute og 
surfer? Vil du at andre skal se hvor 
du har vaert og hva du har gjort? Man 
trenger ikke a vaere paranoid for a 
svare "nei" pa dette sporsmalet! 



Guard Dog Deluxe fra CyberMedia gjor 
din Internett-surfing til en privatsak. 
Den loser sikkerhetsproblemene, og gir 
deg dessuten markedets beste virus- 
beskyttelse pa kjopet! Til hoyre ser du 
en forklaring pa noen av problemene, 
og hvordan Guard Dog loser dem. Tar 
du sjansen pa a klare deg uten? 


Norsk distributor: 


home 


vision 

. Tlf. 23 11 55 70 


Cache - En katalog p k 
harddisken din som web- 
browseren din bruker til 
midlertidig lagring av filer, som 
f.eks. html-dokumenter, grafikk 
etc. Denne katalogen vil fortelle 
andre hvilke web-adresser du 
har vaert pk , hvilke filer du har 
sett pk o.l. Guard Dog beskytter 
privatlivet ditt ved k fjerne 
cache-filer du ikke trenger. 
Dette gjor det umulig for andre 
k se hvilke web-adresser du har 
vaert inne pk, ogfrigjor dessuten 
verdifull harddiskplass. 

Er du overbevist! 


Selges av forhandlere over hele landet! 
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For a kunne bearbei- 
de video i PCen din 
ma du naturligvis 
digitalisere den. Til 
den jobben trengerdu 
et videokort. Hvilket 
kort gir mestfor 
pengene? 

; A V MATS-OLA STR0M 

Jeg har valgt a kikke nasrmere 
pa to ulike kort til under 8.000 
kroner - det splitter nye miro 
DC30 og FASTs FPS/60. Prisene 
er litt forskjellige pa de to kor- 
tene, sa denne artikkelen blir mer 
en presentasjon enn en sammen- 
ligning. Begge kortene arbeider 
med sakalt M-JPEG-komprime- 
ring, dvs. motion-JPEG, levende 
JPEG. 


FPS/60 digitaliserer video i full 
opplpsning (768 x 576) og med 
full hastighet. Det som er litt kje- 
delig med kortet, er at maksimal 
komprimeringsgrad er 9:1, og det 
mangier litegrann for a fa riktig 
bra kvalitet. Kortet okkuperer en 


ISA-slot, og kan utrustes med en 
MPEG-del for a kunne avspille 
MPEG-filer i fullskjerm. ISA-slo- 
ten er en klar ulempe nar det 
gjelder overfpringshastighet. Med 
kortet fplger en kontakt med uli¬ 
ke ledninger, f. eks. 2 stk. video 
inn, en video ut, MPEG-video ut 
osv. 

Kortet har ingen annen lyd- 
del, sa man ma benytte et 1yd- 
kort ogsa om man vil ha 1yd i 
filmene sine, og det vil man jo. 
FPS/60 jobber med overlay, hvil¬ 
ket betyr at du kopler videokor- 
tet til ditt grafikkort med en ka- 
bel, og sa legges videobildet oppa 
din vanlige skjerm. Pa den ma- 
ten slipper du a ha en ekstra mo¬ 
nitor ved siden av. Det er imid- 
lertid litt vanskelig a stille inn 
overlayen slik at den passer rett, 
men o det gar. 

A jobbe i Premiere eller Me- 
diastudio fples litt seigt, etter- 
som kortet ikke har noen aksele- 
rasjon av redigeringsprogram. 

Til kortet medfplger program- 
vare, som driverrutiner (selv- 
sagt!), capture-program (for di- 
gitalisering) og et cache-program 
for a dytte litt pa litt trege hard- 
disker slik at videoen ikke hak- 
ker for mye. Dessverre sa hak- 
ker kortet iblant litt for mye, men 
bare i de hpye kvalitetene. Dette 
skyldes sannsynligvis ISA-bussen, 
og ikke kortet eller harddisken. 

Jeg er ganske fornpyd med 
dette kortet. Det fungerer per- 
fekt for redigering i meget god 
VHS-kvalitet, noe som ikke stil¬ 
ler sa store krav pa harddisk el¬ 
ler systemytelse. For nybegynne- 
re som ikke har filmet sa mye, 
eller som bare har et gammelt 
VHS-kamera, funker dette kortet 
helt ok. Prisen ligger i hobbyklas- 
sen, rundt kr. 4.500. 


DC30 er en skikkelig tungvekter, 
gull verd om jeg far si det selv. 
Pa samme mate som FPS/60 di¬ 


gitaliserer dette kortet i en opp- 
lpsning pa 768 x 576, dvs. i full 
PAL-opplpsning. Kortet klarer 
komprimering ned til 3,3:1 i PAL- 
kvalitet, hvilket er bedre enn TVs 
profesjonelle standard pa 5:1. 
Om man digitaliserer i 3,3:1 far 
man imidlertid bare inn to mi- 
nutter video per gigabyte, men i 
ekstremt god kvalitet. Noe a ten- 
ke pa om man vil produsere re- 
klamefilmer og lignende. 

Andre morsomme proff-funk- 
sjoner er GGIR-601-skalering (for 
dere som skjpnner, jeg har ikke 
tenkt a forklare akkurat dette), 
widescreen-muligheter (yeah!) og 
diverse annet kult. 

Noe jeg la merke til med 
DC30, er den fantastiske farge- 
gjengivelsen, som er helt klart 
godkjent. Fargene blir fine og 
myke, og bl. a. hudtoner er me¬ 
get bra. Dette avhenger naturlig¬ 
vis av kameraet ogsa, men det 
kameraet jeg testet med var ikke 
overdrevent bra. 

Et annet pluss med DC30 er 
at det leveres med en LE-ver- 
sjon av Adobe Premiere. Premi¬ 
ere kan senere oppgraderes for 
den humane summen av ca. kr. 
1.200. DC30 aksellererer Premi¬ 
ere dyktig ogsa. Na er det riktig 


kjekt a rendre overganger og lig¬ 
nende. 

Kortet har en innebygd au¬ 
dio-del, for at video og 1yd skal 
bli sa synkronisert som mulig. 
Dette er en bra lpsning, etter- 
som det ikke krever noe ekstra 
lydkort. Kjekt. 

Bus Mastering er en ny tek- 
nikk for a 0ke overfpringshastig- 
heten i PCI-bussen. Kortet st0t- 
ter naturligvis dette, og det fun¬ 
gerer utmerket. Til slutt kan jeg 
tillegge at DC30 er en meget glad 
nyhet i hjemmevideobransjen. 
Filmer du med S-VHS eller Hi8, 
sa er dette kortet et must. Bra 
bildekvalitet og mange finesser 
er nbkkelordene. Prislappen hav- 
ner pa rundt 8.000 kr., noe som 
ma anses som meget billig for et 
kort av dette kaliber. Min var- 
meste applaus! 

KONKLUSJON 

Er du en ekte amatpr med et lite 
budsjett, er FPS/60 et bra valg. 
Krever du mer, vil laere deg mer 
og er innstilt pa a legge ut noen 
tusen til, synes jeg at du skal 
satse pa DC30. Kvaliteten pa 
DC30 kommer til a holde i man¬ 
ge ar. 



VIDEOKORT: To kort tevler 
om forsteplassen. 



TEKNO 

































ui^io mtm mmm 


CROC ER PA FARTEN 


14 forskjellige mater a bevege seg pa, gj0r ham til den mest spretne oglen 
som noensinne har hoppet ut av din PlayStation. Guide ham gjennom en vakker 
virkelighetstro 3-dimensjonell verden pa vei mot et vanvittig eventyr hvor han 
stoter pa den onde Baron Dante og hans djevelske assistenter - Dantinisene. 
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Er du sugen pa 3 lage 
dine egne filmerna? 
Her far du litt hjelp 
medtanke pa valg av 
system til dine pro- 
sjekter. Vi skal bygge 
to ulike - for ulike 
budsjetter! 

AV MATS-OLA STR0M 

I ‘ 

For a filme og redigere i VHS- 
kvalitet trenger du ikke sa veldig 


kraftig datamaskin. Et passelig 
system er 100-133 MHz Penti¬ 
um, 32 MB RAM og 2-4 GB hard¬ 
disk. Harddisken er viktig. Kj0p 
gjerne en separat kun beregnet 
for video, f. eks. Seagate Meda¬ 
list Pro, som er som skapt for en 
sann oppgave. I denne boksen 
trykker vi inn FPS/60-kortet som 
rekker bra for formalet. Media- 
studio brukes til redigering. 

Stort mer trenger du ikke for 
a fa et fungerende system. Pass 
imidlertid pa at du ikke har for 
mange innstikkskort installed, for 
disse kan forarsake konflikter og 
dra ned systemytelsen. Man skal 
ikke ha noen unpdvendige min- 
neresidente programmer hel¬ 


ler, f. eks. viruskillers eller lig- 
nende. OBS! Vi tar ikke ansvar 
for virusskader! 

S-VHS-SYSTEM 

S-VHS er en fordobling av VHS- 
kvaliteten, og behpver ogsa mer 
maskinkraft. Her npyer vi oss ikke 
med mindre enn en AMD K6 (som 
for pvrig er en suveren proses- 
sor), 64 MB SDRAM, TX-hoved- 
kort (med Ultra-ATA, Asus TX-97 
er bra), og en rask harddisk (Sea¬ 
gate Medalist Pro 6,4 og/eller 
Medea VideoRaid 10,0). I denne 
maskinen benytter vi miro DC30- 
kortet, og Adobe Premiere. Even- 
tuelt investerer vi i Mediastudio 
ogsa. 


Denne plattformen er en me- 
get bra redigeringsutrustning 
med kvalitet som er helt uklan- 
derlig. 10,0 GB-harddisken ga- 
ranterer ogsa bra dataflyt. 

Dette er bare retningslinjer, 
og ingen konkrete system. Det du 
b0r tenke mest pa nar du bygger 
er ikke prosessorkraften, men 
harddiskhastigheten og intern- 
minnet. Disse to faktorene spil- 
ler den stprste rollen. 

Lykke til, og n0l ikke med a 
made oss med eventuelle spprs- 
mal - adressen er tekno@tek- 
no.no! 


1 1 4 # || |apv Premiere vs 
n / B _L l> Mm a Mediastudio 

PROCRAM? 



Na nar vi harfilmet 
vare scener og digita- 
lisertvar video, er det 
tid for a klippe den. 
Men hvordan, og med 
hva? 

AV MATS-OLA STROM 

Her tester vi to av de ledende 
programmene innen desktop vi¬ 
deo, Premiere og Mediastudio. 
Premiere, som er en gammel tro 
tjener, finnes na i versjon 4.2, 
mens Mediastudio nettopp har 
tatt steget opp fra versjon 2.5 til 
Pro 5.0 med en del nye og inter- 
essante finesser. 


Tyske Ulead har den siste tiden 
lykkes i a ta opp kampen med 
Adobe. I og med Mediastudio Pro 
5.0 har de skapt en solid platt- 
form for desktop video med man¬ 
ge bra finesser. Blant de som er 
verdt a nevne, er f. eks. Video 
Paint og CG Infinity. 

Video Paint er et program 


som lar seg male direkte i video¬ 
filer, f. eks. for a retusjere en 
film. Video Paint fungerer utmer- 
ket, og inneholder masser av bra 
saker, f. eks. et stort antall pho- 
toshoplignende filter, som kan 
brukes over tid. 

CG Infinity er et suverent pro¬ 
gram nar det gjelder a skape sti- 
lige titteltekster til filmer. Myke 
skygger, overtoninger og farges- 
etting kan utfpres sa lett som 
bare det. Infinity er meget bru- 
kervennlig, og har mange bra 
funksjoner som man ellers ma 
betale mye mer for a fa tilgang 
til. 

Video Editor er selve hoved- 
programmet i Mediastudio, og er 
en tidslinjebasert (som de fleste 
andre) redigerer. Her slenger 
man enkelt og greit opp sine klipp 
pa tidslinjen og legger overgan¬ 
ger mellom dem. Ingen proble- 
mer. 

Pakken inneholder endel an¬ 
dre godsaker ogsa, bl. a. en Au¬ 
dio Editor og et capture-program 
som oftest er bedre enn det som 
fplger med videokortene. 

Jeg liker Mediastudio sterkt. 
Det er en meget kompetent pak- 


ke til den beskjedne prisen av 
ca. kr. 5.000 pluss moms. Stilig 
innpakning, dessuten. Kjedelig 
nok stptter ikke DC30-kortet ak- 
selerasjon av Mediastudio. miro 
har imidlertid et kort som heter 
DG20 som har litt (obs! litt!) dar- 
ligere kvalitet, men som akselle- 
rerer Uleads produkt. Mediastu¬ 
dio stptter ogsa akselerasjon av 
direct 3D og MMX. 

ADOBE PREMIERE 

Premiere er en kjempe som har 
vaert med lenge. Programmet blir 
i profesjonelle kretser sett pa 
som et av de beste. I Premiere 
finnes stptte for det meste innen 
den profesjonelle TV-bransjen. 
Det som er kjedelig med Premie¬ 
re, er mangelen pa finesser som 
VideoPaint og CG Infinity. Tittel- 
tekst-skaperen i Premiere er nok 
den daffeste jeg har sett. Synd. 

Som sagt er Premiere et pro- 
fesjonelt program, og man far vir- 
kelig den fplelsen ogsa. Det opp- 


leves som gedigent, og kraesjer 
stort sett aldri. Redigeringen 
skjer pa vanlig mate ogsa her, 
med tidslinje og overganger. En 
bra ting er at man lett kan korte 
ned sine klipp etter at man har 
digitalisert dem. Dette skjer pa 
en smidig mate ved a sette inn¬ 
og ut-punkter. Man navigerer i 
sitt klipp pa omtrent samme mate 
som pa en videobandspiller med 
jog-/shuttle-hjul. 

Premiere et er svaert bra pro¬ 
gram, men det hadde hatt godt 
av en litt bedre teksteditor. Jeg 
kommer til a fortsette med a bru- 
ke Premiere i mitt arbeid, selv 
om Mediastudio kommer til a bli 
hentet frem nar jeg skal legge 
tekster pa filmene mine, samt 
special FX. At jeg holder fast ved 
Premiere skyldes i stor grad at 
DC30-kortet aksellererer det. El¬ 
lers hadde Mediastudio vaert en 
bedre lpsning. Premiere koster 
ca. 6.000 kr. pluss moms. 
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Var uovervinnelige kombinasjon av oppgraderingsprodukter 
av hoy kvalitet kan enkelt og rimelig forvandle PCen din til en 
ufattelig multimediaopplevelse. Hver eneste av dem fungerer 
utmerket sammen for a gi deg en opplevelse for livet. Kjop 
den hotteste oppgraderingen til den kuleste PCen na! 

Kontakt din lokale Creative-forhandler i dag for 
a fa vite hvordan du oppgraderer din PC, eller 
besok vare web-sider for ytterligere informasjon. 
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AV TOMMY ANDERBERG 

Bunnoteringen i juli medf0rte 
«firmadoktoren» Gil Amelios av- 
gang som administrerende direk- 
tor, og resulterte i enda et taps- 
kvartal. Den fprste innhentingen 
kom med signalene om en dypt- 
gaende endring av styre og stra¬ 
tegy blandet med ryktene om co¬ 
meback for Steve Jobs som sjef 
og om 0kt innflytelse for en grup- 
pe investorer i kretsen rundt Ora- 
cle-sjefen Larry Ellison. Men den 
virkelig store nyheten inntraff 7. 
august, da Jobs fra scenen pa 
MacWorld-messen presenterte et 
nytt styre og et fordypet samar- 
beid med Microsoft. 

Jobs" velregisserte fremtre- 
den, sammen med Bill Gates (ma- 
net frem pa en kjempeskjerm via 
satellitt fra Redmond) ble kablet 
ut av massemedia som dagens 
sensasjon, og hans oppfordring 
til et buende publikum om at «vi 
ma kvitte oss med tanken om at 
Apple bare kan vinne om Micro¬ 
soft taper» ble dagens sitat. Det 
bildet som ble formidlet av milli- 
oner av TV-skjermer var at et 
langt fiendskap endelig ble for- 
vandlet til samarbeid. Bprsen re- 
agerte som den na gjpr med alt 
Microsoft viser interesse for: 
Gjennom a kjppe. 

Det hele er naturligvis ytterst 
merkelig. Ikke fordi Apple og Mi¬ 
crosoft plutselig skulle ha begynt 
a samarbeide. men fordi (uan- 
sett hva arvakne TV-journalister 
og rabiate Gates-hatere matte 
pasta) de alltid har gjort det. Mi¬ 
crosoft har ikke bare solgt Mac- 
programvare sa lenge det har ek- 
sistert Macer - de er faktisk den 
stprste leverandpren av Mac-pro- 
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Se pa dette bildet: Det kommertil a bli en 
klassiker. Grafene kommerfra The Silicon 
Investor [1], og viser dels Apples aksjekurs 
(den heltrukne linjen er et sammenlignings- 
niva for amerikanske teknologiaksjer som 
helhet), dels omsetningen av Apple-aksjer i 
lopet av sommerens turbulens. 



gram, og tjener mer pa a vaere 
det enn hva Apple gjpr pa selve 
maskinene. Med tanke pa at mar- 
kedet for Macintosh-program 
fortsatt er verd omkring 400 mil- 
lioner dollar i aret er det derfor 
vanskelig a se nyhetsverdien i 
den stort oppslatte meldingen om 
at Microsoft Office fortsatt skal 
finnes ogsa for Mac. 

Mer interessant er det da at 
Internet Explorer blir standard- 
browser pa nye Macer - men ikke 
sa mye fra Apples perspektiv som 
fra Netscapes! Lpftet om a gjpre 
Java-tolkerne for Mac og Win¬ 
dows kompatible med hverandre 
er av samme karakter: Ettersom 
Microsoft nep- 
pe vil gi slipp 
pa sine utvidel- 
ser av Java, sa 
innebaerer det 
at Suns grep 
om spraket (og 
dermed Javas 
stilling som en 
maskinuavhen- 
gig plattform i 
stand til a true 


Wintel) svekkes ytterligere. Det 
vil bli vanskelig for utviklerne a 
motsta fristelsen fra Microsofts 
utvidelser og a holde seg til Suns 
spesifikasjon for «100 percent 
Pure Java» nar 95% av verdens 
datamaskiner kan handtere de 
ekstra instruksjonene uten pro- 
blemer. 

Microsoft har altsa en hel del 
a vinne i forhold til andre og far- 
ligere konkurrenter pa et fordy¬ 
pet samarbeid med Apple. At 
Macintosh ikke forsvinner helt, 
men fortsetter a vaere et alter¬ 
nate til Wintel er ogsa en forsik- 
ring mot at de amerikanske anti- 
trustlovene skal tre i kraft og 
tvinge frem en oppdeling av Mi¬ 
crosoft i flere uavhengige selskap. 

Disse grunner kan i seg selv 
begrunne Microsofts forsiktige 
satsing av 150 millioner dollar i 
Apple (den som ikke mener at 
150 millioner dollar er en be- 
skjeden sum, kan sammenligne 
med verdien av det Microsoft-do- 
minerte markedet for Mac-pro- 
gramvare, med Apples totale 
bprsverdi pa 2,2 milliarder dol- 
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lar. oiler for den dclen med App¬ 
les tap under Amelios ledelse, 1,7 
milliarder dollar). Men et like vik- 
tig aspekt er den kraftfge kurs- 
oppgangen som fulgte etter of- 
fentliggjprelsen av Microsofts 
kjpp av Apple-aksjer (nei, den 
massive mediedekningen var in¬ 
gen tilfeldighet!). Ved det nye 
kursnivaet er utsiktene for en 
overtakelse av Apple fra noen av 
Microsofts rivaler mer fjerne enn 
pa lenge. Verken Sun (som tidli- 
gere har forhandlet med Apple 
om et kjpp. og som skulle kunne 
frardve Microsoft markedet for 
Mac-program gjennom a sluse 
brukerne over til sine egne ar- 
beidsstasjoner) eller Oracles Lar¬ 
ry Ellison (som sitter i det nye 
Apple-styret og som har sagt seg 
villig til a legge ned Macintosh 
for a forvandle Apple til en NC- 
produsent) ser ut til a vaere inn- 
stilt pa a sette sine planer i verk 
til dagens pris. Grafen her pa si- 
den er altsa ikke bare en slaende 
illustrasjon av det dype samar- 
beidet, men ogsa en av dets driv- 
krefter. 

Hva som na gjenstar a se, er 
om Apple virkelig kommer til a 
spille den rollen som man er blitt 
tildelt av Microsofts strateger - 
a holde Macen i live som en bas¬ 
tion mot verre trusler. Steve Jobs 
(som formelt ble utsett til «mid- 
lertidig administrerende direk- 
tpr» den 16. September) sies a 
lute mot Larry Ellisons NC-leir, 
og det er et inntrykk som styrkes 
av Ellisons inntreden i det nye 
styret. Urolige brukere har ogsa 
notert at antallet alternative 
Mac-produsenter na har sunket 
til en (taiwanesiske Umax) etter 
Apples kjpp av den storste (Po- 
werComputing) og Motorolas be- 
slutning om a legge ned sin egen 
kloneproduksjon. Bakgrunnen er 
at Apple har pnsket a skjerpe li- 
senskravene etter a ha kommet 
frem til at klonene tok markeds- 
andeler fra originalen istedenfor 
fra Wintel. Det varsler ikke spe- 
sielt godt for Macens fremtid. 

w http://www3.techstocks.com 











































ER DU HEKTA PA 

SPORTSPILL? 

" SJEKK UT DISSE NYHETENE! , 



Den nye utgaven av Actua Soccer 
bringer fotballspill til nye hoyder! 
Velg mellom 6A internasjonale laq, 
eller sett opp ditt eget. Laq 
turnerinqer, oq velq mellom Z*» 
flotte fotball arenaer. Takket vaere 
True3D"*-teknologien ser du 
kampen bedre enn om du var der 
l selv! Se drommemalet ditt om 
I iqjen i lanqsom kino fra valqfri 
■ vinkel, mens publikum gar 
B berserk pa tribunen oq 

B kommentatorene gar i fistel... 
B Kan du onske deq mer? 


Koloniserinqen av 
verdensrommet har paqatt i et 
par hundre ar, oq dette har 
skapt konflikter mellom 
menneskene oq fiendtliqe 
aliens. I det futuristiske 
strateqispillet Dark Colony 
leder du en slik koloni, oq 
du ma bruke all din klokt, 
styrke oq raskap for a fa 
kontroll over situasjonen. 

Ft meqet spennende spill 
med multiplayer- 
muliqheter oq 
meeeeqet livaktiq 
qrafikk! 


• Raping 

At teams 
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Na kan du spille golf pa 1 

htt? utfordrende baner, 1 

inklusive de verdensberomte ' 
banene Oxfordshire, Island 
Ocean Course oq Carnoustie 
Links. Liver bane er qjenqitt i 
perfekt 3D, oq takket vapre 
True3D-teknoloqien vises hver 
minste bevegelse pa en meqet 
realistisk mate. Det intuitive 
styresystemet gjor at du raskt behersker denne fascinerende sporten 
Du kan se spillet fra alle tenkeliqe oq utenkeliqe vinkler, oq kjente 
golf-kornmentatorer vurderer spillet underveis. Spill sammen med 
dine venner via nettverk! 


Wr Velkommen til Paradise, 

Arizona. Fr du hlirt paranoid, 
eller er virkeliq alle i denne 
byen ute etter a ta rotta pa 
deq> Den eneste maten a 
SSiT unnqa din skjebne er a komme 
lokalbefolkninqen i forkjopet. 
'• *^BBl pr ^e et spill for deq med 

svake nerver, for her spares det 
ikke pa noen ting etterhvert som 
det tyrmes ut i rekkene oq byen leqqes ode. Lt rikholdiq vapenarsenal 
star til din disposisjon, oq det kommer du til a trenge! Meqet detaljert 
qrafikk med mye animasjon, samt musikk oq lydeffekter sorn skaper 
den riktige stemninqen. Anbefalt aldersqrense er 18 ir. 
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INTERNET & CVBEHSPHCE 


L/ER DEC 



AV NIKLAS ENGDAHL 



IRC er oppdelt i 
ulike konferanser, 
sakalte kanaler. En kanal kan 
sammenlignes med et rom der 
mennesker samles for a omgas. 
Det kan sammenlignes med en 
kafe, full av folk, sma grupper 
som prater med hverandre og 
noen som bare sitter og leser. 



Antall personer i en kanal 
kan variere fra en til flere hun- 
dre. Kanalene er ofte oppdelt 
etter interesser eller geografis- 
ke omrader. For eksempel sa er 
det nesten bare nordmenn i 
#norge (hver kanal begynner 
med #). Og i #pop skal det dis- 
kuteres nettopp pop. 

Ofte dannes det sammen- 
sveisede grupper av personer 
som ofte tilbakevender til en ka¬ 
nal, og det hender ogsa rett som 
det er at man forlater emnet 
som kanalen opprinnelig var til- 
egnet. Da kan det vasre vanske- 
lig a trenge inn i fellesskapet, 
iblant blir man til og med igno¬ 
red. Men de aller fleste IRCere 
kikker bare inn litt na og da for 
en pratestund, sa det er lett a 
finne noen a snakke med. 

Finner man noen som man 
vil prate uforstyrret med, sa kan 
man sende private meldinger til 
den personen uten at de pvrige i 
kanalen ser det. Da apnes et 
vindu som bare dere kan lese og 
skrive i. Det gar ogsa an a sende 
filer til hverandre, noe som of- 
test benyttes for a sende bilder 
av seg selv til en eller annen 
spesiell man har mptt. 

Hver person som chatter har 
sitt eget navn, et sakalt nickna¬ 
me. Man kan velge hva som 
heist, under forutsetning av at 
ingen annen med det samme 
nickname er palogget. Mange 
benytter sitt vanlige navn med 
sin alder etter, f. eks. kalle2t, 
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Synes du at WWW er like kjedelig 
som TV? Muligheten til a prate (chat- 
te) med folk er etter manges mening 
det beste ved nettet. Dognet rundt 
logger tusenvis av mennesker seg pa 
for a snakke med gamle venner eller 
for a lete etter nye. IRC star for Inter¬ 
net Relay Chat, og er det absolutt 
storste chatsystemet pa Internet. Har 
du provd en web-chat eller lignende 
kommer du til a kjenne deg igjen, 
men du vil bli imponert av IRCs flek- 
sibilitet, hurtighet og muligheter. 


mens andre er mer fantasifulle. 

KORT OM REGLER 

OG OPERAT0RER 
Iblant kan man bli sjokkert av 
det spraket som benyttes pa 
IRC. Dessverre blir mange mer 
eller mindre forvandlet pa grunn 
av anonymiteten, og slenger ut 
ord og uttrykk som de ellers ikke 
har for vane a benytte seg av. 
Nar man slipper den personlige 
kontakten med den man prater 
med, er det lett a miste alle 
hemninger. Heldigvis har hver 
kanal en eller flere operatprer 
(du kjenner dem igjen ved at de 
har en @ foran navnet sitt), som 
har til oppgave a holde orden pa 
kanalen. Om noen ikke oppfprer 
seg skikkelig, sa blir han sparket 
ut (kicked) og/eller utvist (ban¬ 
ned). Operatprene pa en kanal 
bestemmer selv hvordan reglene 
skal se ut. Pa visse kanaler er 
det f. eks. forbudt med banning 
og personangrep, og fplger man 
ikke disse reglene blir man 
ubpnnhprlig sparket ut. Det fin- 
nes ingen hpyere instans der 
man kan fremfpre sine klagemal. 
Hvem som heist kan skape sin 


6gen kanal, og far da full be- 
stemmelsesrett over den, og kan 
sette opp egne regler og ogsa 
bestemme hvem som skal ha ad- 
gang. 

NETIQUETTE 

De allmenne etiketteregler som 
finnes pa Internet, gjelder ogsa 
pa IRC. Det er stort sett sunn 
fornuft som gjelder, men det fin¬ 
nes noen enkle ting som er verdt 
a nevne spesielt. F. eks. kan 
skrevet tekst lett misforstas, de 
endringer i tonefall og ansiktsut- 
trykksom finnes IRL (In Real 
Life, dvs. ikke pa IRC) synes 
ikke pa skjermen, sa f. eks. ironi 
kan iblant vasre vanskelig a opp- 
fatte. Smileys, f. eks. :-), benyt¬ 
tes flittig for a beskrive det som 
ord ikke kan fpre frem. 

Og du, benytt ikke bare STO¬ 
RE BOKSTAVER, det oppfattes 
som om du skriker, og du blir 
med stor sannsynlighet kastet 
ut. Det sprak som benyttes kan 
iblant vasre vanskelig a forsta 
for «utenforstaende», forkortel- 
ser benyttes stptt og stadig og 
skilletegn brukes fprst og fremst 
for a forsterke en setning. En 



norsklasrer ville grate floder. 

Det tar en stund fpr man kom¬ 
mer inn i IRC-sjargongen, sa 
vasr ikke redd for a spprre om 
hva noe betyr. 

DET BESTE IRC- 
PROGRAMMET 
mIRC er det vanligste IRC-pro- 
grammet. Den nyeste versjonen 
er 5.1, og kan hentes ned pa 
http://www.mirc.co.uk (det 
vil si, du behpver ikke a gaien- 
ger enn til TEKNOs CD-ROM, 
der ligger den!). mIRC er share¬ 
ware, dvs. at du kan teste pro- 
grammet gratis i 30 dager. 
mIRC har veldig mange funksjo- 
ner som man lasrer seg litt etter 
litt. Det finnes dessuten meng- 
der av tilleggsprogrammer til 
mIRC (sakalte scripts) som kan 
hentes ned fra nettet. 

Nar man starter mIRC ma 
man fprst velge hvilken server 
man skal kople seg til. Hver ser¬ 
ver tilhprer et separat IRC-nett. 
Det finnes flere a velge mellom. 































De st0rste heter IrcNet, EFNet, 
Dalnet og UnderNet. De er stort 
sett like, men med sma forskjel- 
ler i regler og funksjoner. Hvil- 
ket man velger er ofte en tilfel- 
dighet, det avhenger som regel 
av hvor man blir kjent med an- 
dre. I mlRC finnes en lang liste 
med servere til flere ulike nett. 
Velg en av dem, heist en som 
ligger i Norge eller ikke for langt 
unna, for da far du en raskere 
tilkopling. 

Skriv deretter inn ditt navn 
og email-adresse, det er infor- 
masjon som vises om noen 0n- 
sker informasjon om deg. Fyll 
ogsa inn det nickname som du 
vil skal synes nar du chatter. 
Klikk deretter pa «Connect to 
IRC server!» for a tilkople deg. 
Na kommer mlRC til a guide 
deg, og forhapentligvis kan du 
begynne a chatte i lppet av noen 
fa sekunder. Om oppkoplingen 
av en eller annen grunn ikke 
fungerer, sa prpv noen flere 
ganger, og bytt eventuelt server. 


KONIMANDOER 

Det finnes veldig mange kom- 
mandoer, men man klarer seg 
utmerket med en handfull av 
dem. De jeg kommer til a ga 
gjennom her, kan ogsa utfpres 
med musen fra mlRC, men det 
er likevel bra a lasre seg dem, 
dels for at alle ikke benytter 
mlRC, og dels for a 0ke forstael- 
sen av hvordan IRC fungerer. 

Nar du behersker de kommando- 
ene som jeg her gar gjennom, 
anbefaler jeg at du konsulterer 
hjelpen som fplger med mlRC. 
Der beskrives samtlige kom- 
mandoer utfprlig, ogsa de som 
du behpver a kunne hvis du vil 
starte en egen kanal. 

/JOIN #kanal 

Ga med i en kanal. Hver kanal 
har et #-tegn foran navnet sitt. 
Skriver du en kanal som ikke 
finnes, sa lages den - og du blir 
operatpr. 


/PART #kanal 

Forlat en kanal. Dette kan ogsa 
gjpres ved a stenge kanalens 
vindu med musen. 

Eksempel: /PART #norge 

/MSG nickname melding 

Sender en privat melding til 
noen. Dette kan ogsa gjpres ved 
a dobbeltklikke pa noens nickna¬ 
me. Nar noen skriver en privat 
melding til deg, sa apnes et nytt 
vindu. 

Eksempel: /MSG kalle Hei pa 
deg! 

/WHOIS nickname 

Viser informasjon om en bruke- 
re. Man ser blant annet hvilken 
IP-adresse personen kommer 
fra, og hva han eller hun har 
skrevet inn som navn og email- 
adresse. En annen mate a gjpre 
dette pa er ved a klikke pa et 
nickname med hpyreknappen og 
velge «User Central». 


Eksempel: /WHOIS kalle 

/ME melding 

Vis kanalen hva du gjpr. 

** Niklas spiser lunsj! 

Eksempel:/ME spiser lunsj 

/QUIT (grunn) 

Eksempel: /QUIT Na gar jeg og 
legger meg. 

Ropier deg ned fra IRC og skri¬ 
ver ut en melding om hvorfor du 
avsluttet. Vises bare i de kana- 
ler du er med i. 

/LIST [#text] {-MIN #] [-MAX #] 

Lister alle kanaler som finnes. 
Skriver du bare /LIST, sa blir 
det en veldig lang liste, og du 
kan til og med bli utkastet fra 
IRC. Du kan begrense listen ved 
f. eks. bare vise kanaler med fle¬ 
re enn 20 personer i. 

Eksempel: /LIST -min 20 
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INTERNET 


/f , P& denne siden vil TEK- 
/& ) VJ NOs medarbeider Tonny 
Espeset svare p£ leserbrev om altsom 
dreier seg om Internet! Vi onsker spors- 
| m£l av allmenn inieresse velkommen. 

I Send en e-mail med ditt sporsmdl til 
tekno@tekno.no. Vi kan dessverre ik- 
ke motta sporsmal pr. telefon, og kan 
heller ikke gi svar privat. 


EXPLORER ELLER 
NETSCAPE? 

Hvilken nettleser b0r jeg egent- 
lig bruke, den nye Internet Ex¬ 
plorer 4.0 eller Netscape 4.0? 

Trond T. 

Det avhenger i stor grad av hvil- 
ket operativsystem du kjprer un¬ 
der. IE 4.0 er som kjent laget av 
Microsoft, oger derfor utformet 
spesifikt for Windows 95 og Win¬ 
dows NT. Nettleseren gir derfor 


ny Internet-funksjonalitet til man¬ 
ge deler av Windows. som en del 
av Microsofts strategi om a gjpre 
Internet til en integrert del av 
operativsystemet. Du kan legge 
nettleseren direkte pa desktopen, 
og surfe pa Internet via filbehand- 
leren fora nevne noe. 

Netscape 4.0 har pa den an- 
nen side en rekke andre fordeler. 
Den stprste er nok at den er svaert 
utbredt pa alle plattformer, og at 
den rett og slett er veldig popu- 
lser. Det er faktisk naermest poli- 
tisk ukorrekt a bruke noen annen 
nettleser i enkelte kretser. En an¬ 
nen fordel med NS 4.0 er at den 
er mer stabil, og om den laser 
seg medfprer det mindre proble- 
mer. siden den ikke er integrert i 
operativsystemet i like stor grad. 

IE 4.0 ma etter min mening 
ses pa mer som en betautgave 
av det neste Windows, og feil- 
rapportene har da heller ikke latt 
vente pa seg. Mange bruke re har 
rapportert om betydelige proble- 
mer, og enkelte firma gar sa langt 
at de frarader sine ansatte a in¬ 
staller e IE 4.0 f0r en mer stabil 
utgave dukker opp. 

De stprste problemene i for- 
bindelse med bruk av IE 4.0 knyt- 


ter seg til belt bestemte konfigu- 
rasjoner. Selv har jeg installed 
programmet pa to maskiner uten 
vanskeligheter. Pate her dukker 
opp daglig, sa nar du leser dette 
skulle jeg tro at de fleste proble¬ 
mene vil vaere utbedret, 

DIGER HJEMMESIDE 

Jeg lager meg en hjemmeside, 
men den blir sa svasr at det tar 
lang tid a hente den ned. Er det 
noe lurt jeg kan gjpre for a fa 
den til a bli mindre - uten at jeg 
ma kaste bildene? 

Tom H. 

«Tunge» Internet-sider er et pro¬ 
blem, og som du sier er det som 
regel et over for bruk av bilder som 
er arsaken. Men man kan fa mye 
grafikk pa en hjemmeside om 
man bare legger den inn pa rik- 
tig mate. Det viktigste er a vaere 
klar over hvordan de to vanligste 
bildeformatene pa nettet virker. 

GIF- og JPEG-formatet er de 
mest brukte. Begge bruker en 
komprimeringsalgoritme for a 
gjpre filene sa sma som mulig, 
men hvor mye bildet lar seg kom- 
primere avhenger i stor grad av 
hvordan det er bygget opp. Uten 


a ga for mye inn i detalj her, er 
tommelfingerregelen slik: Benytt 
JPEG-bi der om det inneholder 
mange farger og har fa rene Ha¬ 
ter, typisk scannede bilder. GIF- 
bilder kan pa den annen side be- 
nyttes om bildet bestar av fa far¬ 
ger og rene flater, typisk datage- 
nererte bilder. 

Bilder medmyke fargeovergan- 
ger, som for eksempel skyer, kom- 
primeres svaert godt med JPEG, 
uten mye tap av kvalitet selv om 
du velger a komprimere mye. Bil¬ 
der som inneholder skarpe kon- 
traster, som for eksempel over- 
skrifter, blir bed re med GIF. GIF 
lagrer bildet feilfritt, mens JPEG 
kan introdusere sma unpyaktighe- 
ter. Jobb derfor aldri direkte pa 
JPEG-bilder. da de forringes noe 
for hver gang du lagrer dem. 

Bruk sa fa farger som mulig, 
og unnga sakalt dithering, som 
pdelegger for komprimeringsru- 
tinene i GIF-formatet. 

Bruk for eksempel et program 
som Paint Shop Pro som du kan 
laste ned i en prpveversjon fra 
nettet. En bra grafikkoptimalis- 
eringkan mer enn halvere filstpr- 
relsene uten at det gar merkbart 
ut over kvaliteten pa bildene. 



Quantum EIDE Harddisker 

Fireball-Stratos 1600MB 1722,- 

Fireball-Stratos 211OMB 1968,- 

Fireball-Stratos 3200MB 2337,- 

Fireball-Stratos 4300MB 2829,- 

Fireball-Stratos 6400MB 4059,- 

Ta kontakt for SCSI-disker 

Multimedia 

Trust TH15 Ffeytalere 15W 246,- 

Trust TH240 H0ytalere, 240W 492,- 

Trust TH300 H0ytalere, 300W 615,- 

AWE64, 24x, H0yttalere +++ 2091,- 
Toshiba 24x CD-ROM, EIDE 1230,- 


Dette er et lite utvalg av vare 
produkter. Vi har det meste av 
standardkomponenter, og bygger 
ogsa komplette maskiner. 

Ta kontakt for gratis prisliste. 


Hovedkort 

ASUSTek VX (430VX) 1107,- 

ASUSTek TX97-E (430TX) 1599,- 

ASUSTek TX97-XE (430TX) 1722,- 

Skjermkort 

Here. Dynamite 128/V, 2MB 738,- 
Herc. Terminator 64/3D, 4MB 1107,- 
Herc. Stingray 128/3D, 6MB 2214,- 
Herc. Stingray 128/3D, 8MB 2706,- 


Skjermer 

Hyundai 15”, Digital, 70Khz 2706,- 
Hyundai 17”, Digital, 70Khz 4674,- 



Alle priser er oppgitt inkl. mva 


Inf oLink P166MMX PC 

Mini-tower, ASUSTek VX97, 
P166MMX, 16MB RAM, 

1.6GB HD, 2MB skjermkort, 
floppy, tastatur og mus 

Pakkepris: 7134,- 

Inf oLink P200MMX PC 

Mini-tower, ASUSTek TX97E, 
P200MMX, 32MB RAM, 

3.2GB HD, 4MB skjermkort, 
floppy, tastatur og mus 

Pakkepris: 9717,- 


InfoLink Datatjenester AS 

Ensj0veien 14, 0655 Oslo 


Tlf. 22 57 16 09. Fax: 22 57 15 91 
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PLAYSITE.COM 


Hva sier du til a vise 
ditt talent i de gamle 
klassiske spillene 
sjakk, dam, othello, 
backgammon eller 
det japanske go? 

I si fall har jeg ethett 
tips: PS playsite.com 
har du mulighettil a 
spille mot hele ver- 
dens beste (og til og 
med verste) brett- 
spillere. 

AV bengt-Ake olofsson 

I tillegg til disse klassikerne fin- 
nes ordspillet Tangleword, Som 

if0lge Playsite selv er den stor- 

ste favoritten blant spillerne. Her 
gjelder det h bygge sa lange ord 

som mulig av et antall boksta- 
ver. Observer at bare engelske 
ord er tillatt. men det har du vel 
allerede skj 0 nt? Selv holder jeg 

meg blygt til brettspillene. 

Fori kunne spille trenger du 

bare a oppgi et brukernavn og 

finne pa et passord. Du tildeles 

deretter et permanent passord, 
som blir sendt hjem til deg via e- 
mail. Du behover ikke vente mer 
enn en times tid f0r det dumper 
ned i mailboksen din. Det gar bra 
a prove seg pa siten ved a logge 
seg pa som guest. Fordelen ved 
a registrere seg er at da blir alle 
dine fremskritt og motganger ar- 
kivert. Du tildeles poeng for hver 


gevinst, og du taper poeng nar 
du far juling. 

For a komme inn i et parti 
velger du forst hvilken type brett- 
spill du vil kjore. Ved a klikke pa 
rett spill i dialogruten havner du 
i et chatprogram der du kan pra¬ 
te med andre, og fremfor alt vel- 
ge motstandere. Klikk p3 et navn, 
og $£ f3r du se om vedkommende 
aksepterer invitasjonen. GjOr han 
det havner dere automatisk i spil- 
lehallen. Skjerp geniknolene dine 
og sett i gang. Det g3r ogsa an 
bare a vaere tilskuer n3r andre 
spiller. Av og til kan det hende at 
forbindelsen brytes. enten pa din 
side eller hos motstanderen. Da 
har den som har mistet kontak- 
ten ti minutter p3 seg til a gjen- 
oppta matchen. Motstanderen 
kan regne partiet som en seier 
om han holder partiet i gang i ti 
minutter uten at den andre kom- 
mer tilbake. Bryter han partiet 
for, s3 regnes ikke matchen med 
i statistikken. Du kan ogsa velge 
a spille uten at matchresultatet 
regnes, men i sa fall ma begge 


spillerne ga med pa det. De som 
vil spille riktig hete matcher kan 
kjore med tidsbegrensning. Kjap- 
pe beslutninger, og heist kloke 
sadanne, er et must. 

Foruten vanlige «vennskaps- 
matcher» kjores ogsa kontinuer- 
lig mesterskapskonkurranser av 
cupkarakter. Et tap og du er ute. 
Under mine omganger i Playsite 
fant jeg at det var rikelig med 
asiater blant spillebordene. Hyg- 
gelig med en sa global folkean- 
samling, ellers er det for det mes- 
te amerikanere man stoter pa p3 
nettet. Ikke et ondt ord om ame¬ 
rikanere, men forandring fryder. 

Ettersom grafikken er spar- 
som (men meget bra), sa beho- 
ver man ikke bry seg sa mye om 
pingverdier og forbindelseshas- 
tigheter. Malaysia og Thailand 
gar like bra som Hamburg eller 
Stjordalen. Playsite er laget i 
Java, og er meget funksjonelt. Og 
det beste har jeg spart til slutt: 
Denne fantastiske gullgruven er 
helt gratis! Sjekk inn pa http -J/ 
www.playsite.com/. 



Hardu ikke fatt in- 
stallert Shockwave 
-som du trenger for 
ifi glede av mange 
avonline-spillene 
pa Internet-enni, 
sa er det pa tide. 
Dufinnerdet pa 
URLen http://www. 
macromedia.com! 

SONIC 

Digger du Sega og deres mas- 
kot Sonic, men har du bare 
PC? Her kan du prdve bo- 
nusomgangen fra Sega Sa¬ 
turn Sonic 3D Blast pa din 
egen PC. 

http://www.sega.com/ 

multimedia/games/sonic/ 

HOLLYWOOD-QU1Z 

Du kjenner vel Newman fra 
Seinfeld? I virkeligheten he- 
ter han Wayne Knight, og i 

Five degrees of separation 
setter han dine Hoilywood- 
kunnskaper pa prpve. 

http://www.spe.sony.com/ 

Pictures/tv/5d/wayne.htm 

SKJERP MINNET 

Er du mediem i korttidsmin- 
neforeningen ? Prpv Pavlov I * * * * * * * 9 s 
Memory Enhancer! Husker 
du feil far du en grusom 
straff, husker du riktig far du 
belpnning. Omtrent som pa 
skolen, bortsett fra belpnnin- 
gen, da. 

http ://ww w.sabroco.com/ 
greeting§/web96/ 
pavlovi.html 

KLOSSEN I HULLET 

Husker du ferdighetsprovene 
fra da du var liten? Du vet, 
«putt-de-fargede-klossene-i- 
de-riktige-hullene» osv. Her 
kan du prove igjen! 

http://inferno.asap.um. 

maine.edu/asap/tension/ 

tension.html 

TEKNOs online-guru: 1 
Kristian Hannestad I 


NY TEKNO ONLINE! 



TEKNO ONLINE er pi luften igjen - vir 
splitter nye digitate utgave pa webben. 
Sjekk inn pi www.tekno.no for nyheter, 
lesernes egne nettannonser, minedens 
quiz, galleribidrag, aktuell debatt, 
heftige linker og mye mer. TEKNOs web- 
sider er ipne for alle - og vi er alltid 
interessert i tips, bidrag, forslag etc. 
Oppdater ditt TEKNO bookmark i dag! 


TEKNO 
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SETTOPP DIN E6EN 
SUBS PACE-SERVER! 


I disse dager gar teppet opp for online-spillet 
SubSpace. Hvem som heist som har en ip- 
adresse kan sette opp sitt eget spill, og utfor- 
dre venner og fiender til heftige bataljer i 
verdensrommet! Det dreier seg om et 
shoot'em-up-spill med en helt ny vri. 


S U B S ' R R d EE" 



Hfeet peufjtt? from aft over the* wnrM... 
_ then kiti them. ‘ _ 


AV INGE MATLAND 

SubSpace vil koste i underkant 
av 30 USD, og kan kjppes bade 
i utvalgte databutikker og di- 
rekte fra http://subspace.- 
vle.com. En share ware vers jon 
vil ogsa bli lagt ut pa nettet. 

Spillet lanseres som «free- 
ware forever» i den forstand 
at man skal kunne spille onli¬ 
ne uten tidskostnader. Har du 
en egen ip-adresse skal du en- 
kelt kunne sette opp din egen 
SubSpace-server. Dermed kan 
du invitere kompiser og andre 
til online gaming uavhengig av 
om produsentenes servere er 
opptatt eller ikke. 

SubSpace distribueres med 
eget operativsystem som tilla- 
ter brukerne a forandre pa gra- 
fikk og 1yd, ja faktisk alle pa- 
rametre i spillet. Du skal kun¬ 
ne utforme dine egne skip, og 
ogsa kunne lage nye spilltyper. 


Visuelt er SubSpace et rom- 
farts-shoot'em-up, hvor du ifpl- 
ge forhandsreklamen loves ri- 
kelig med vapen, muligheter til 
a sarnie inn power-ups under- 
veis - og ikke minst den ube- 
skrivelige gleden av a kjempe 
mot kjente og ukjente i ver¬ 
densrommet. Spillet er delt inn 

1 mange forskjellige soner, som 
har plass til flere hundre spil- 
lere samtidig. Du har mulighet 
til a chatte med andre delta- 
kere i et eget vindu mens du 
spiller. Du kan ogsa sende mel- 
dinger til utvalgte medspillere 
underveis, og utveksle ideer om 
strategi, bygge angrepsfarkos- 
ter osv. 

Produsenten anbefaler at 
man har minimum Pentium 90, 
Windows 95/NT, 16 MB RAM, 

2 MB PCI videokort og 33,6 
kbaud modem hvis man pnsker 
a gi seg i kast med galaksenes 
evige utfordringer. 


EN PLASS I 

Da et av Stockholms storste boligbyggelag 
nylig annonserte sine tilbud i avisen Dagens 
Nyheter, fantes et helt nytt innslag blant de 
obligatoriske reklametekstene pa temaet «20- 
arige Peter flytter hjemmefra». Med store 
bokstaver spurte boligbyggelaget og et entre- 
prenorselskap: «Fjernarbeid?» og ga hva de 
selv mener er et bra svar: «Ja, fjernarbeid pa 
landet. Vi tilbyr leiligheter utrustet med 
avansert IT-teknologi.» 


AV TOMMY ANDERBERG 

Det handler om en ny, global 
trend. Mens Internet vever ver- 
den inn i stadig tettere mas¬ 
ker, og IT vokser til en stadig 
stprre andel av var samlede 
pkonomi er det flere og flere 
som kan velge a bosette seg 
hvor som heist det finnes tele- 
foner. Hvorfor holde ut med 


storbyens lengsel, darlige luft 
og hpye priser nar man like 
hjerne kan bygge sine websi- 
der, taste ihop sine program¬ 
mer eller - for all del! - skrive 
sine artikler et annet sted? 

To saiter som er vel verd a 
bespke for den som vil ha et 
innblikk i den utviklingen som 
kommer er [i] o g [2], pa [i] 
finnes ArtLogic, et fremgangs- 
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SOLEN FOI 


rikt virtuelt konsulentfirma 
som har spesialisert seg pa 
programutvikling i C++. 


te spekulanter. Etterspprselen 
skal vaere massiv. Samme av- 
stand fra hovedveier og fabrik- 
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Medarbeiderne treffes bare 
en gang i aret - for a ha firma- 
fest. Pa [2] presenters Col- 
letta di Castelbianco, en mid- 
delalderborg midt i Liguriens 
grpnske. Under industrialis- 
mens hpydepunkt ble Colletta 
tpmt for folk, og la helt 0de i 
30 ar. Menneskene flyttet til 
Genoa og andre norditalienske 
storbyer for a fa jobb. Na er 
de tilbake: Et konsortium har 
kjppt de antikke steinhusene, 
som na totalrenoveres, utsty- 
res med ISDN-tilkopling til In¬ 
ternet og bys ut til interesser- 


ker som beseglet Codettas 
skjebne pa sekstitallet er na 
dets fremste aktivum. 

Men hvorfor forbli pa det 
gamle kontinentet, om man nS 
likevel skal flytte? Lenger spr 
finnes enda bedre vaer (ete 
grunnleggende aspekt i det 
nordiske vinterrusket!), lavere 
priser og gunstigere skatter- 
egler. Malta, som vi skrev om i 
forrige nummer, kan lokke 
«selvdrivende nprder» som eta- 
blerer seg pa 0yen med utmer- 
kede kommunikasjoner, lave 
priser, fullstendig skattefrihet 
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Funcoms Chat Cafe. 
http://www.funcom.no/no/frames2.html 


.V 


C[?‘ 




Java Chat: 
http://www.angelfire.eom/ny/a 



- Yanoo Chat 

http://chat.yahoo.com/ 

Coffee Gatlery Chat: 
http://www.tristero.com/coffee/chat/ 


INTERSTATE JAVA CHAT: 
http://www.rnakeyoUtaugh.corn 


Pa.SOL-Snakk har du flere konferanserom, hvor 
du kan prate med fotk i akkurat den atders- 
gruppen du foretrekker: http://snakk.sol.no 


tVERDENS ORDER? 


pa eksportinntekter i minst ti 
ar og nordafrikansk klima. Ky- 
pros tilbyr lignende fordeler. 
Pa den andre siden av Atlante- 
ren finnes den karibiske dyver- 
denen med en hel rekke klima- 
og skatteparadis bare et stein- 
kast fra USA. Virkelig rike ndr- 
der vil heist bo nettopp der: 


Ifdlge Farhad Vladi, eiendoms- 
megler i Hamburg med snart 
20 ar i bransjen og et register 
inneholdende 400 dyer i alle 
verdensdeler, koster en privat 
0y i Karibia mellom 15 og 150 
millioner kroner, mot 200.000 
til 12 millioner for en svensk 
eller kanadisk 0y. Men IT-ut- 


viklingen har gjort at etterspdr- 
selen etter egne dyer dker kraf- 
tig i alle verdensdeler. 

For de av oss som ikke 
kommer til a kjdpe noen egen 
dy pa en stund, ligger dagens 
populaere chartermal bra til. 
Infrastrukturen finnes allere- 
de pa plass, de er velkjente, 
og selv har de i de senere are- 
ne begynt a sdke etter alter- 
nativer til den nedslitende og 
stadigmindre ldnnsomme mas- 
seturismen. Innen Europa kan 
plasser som Andalusia, Madei¬ 
ra og Kanaridyene, om de spil- 
ler sine kort riktig, meget vel 
bli IT-revolusjonens virkelige 
vinnere pa 2000-tallets begyn- 
nelse. Innfdringen av en felles 
europeisk myntenhet, euroen, 
kommer til a dke bevegelses- 
friheten enda mer. 

Helt problemfritt er dette 
naturligvis ikke. De som kom¬ 
mer til a flytte til en egen plass 
i solen er de som kan og som 
har rad, og de kommer til a ta 



sine kunnskaper og sine pen- 
ger med seg. Tilbake i regnet 
blir det gamle industrisamfun- 
net og dets politikere, som ikke 
kommer til a se med blide dyne 
pa at «deres» skattegrunnlag 
utarmes. Hvordan de kommer 
til a stille seg i veien for utvik- 
lingen er et apent spdrsmal; 
det eneste noenlunde sikre er 
at de, vane tro, kommer til a 
gjdre sitt verste for a forsdke. 


[1] http://www.artlogic.com/ 

[2] http://www.colletta.it/ 
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SVERIGE FORAN! 

Norsk og svensk Gallup har fore- 
net sine krefter og spurt 2000 
personer om deres Internet-va- 
ner. Det viser seg at tilgangen til 
Internet i skolen er omtrent den 
samme i begge landene, men at 
voksne svensker surfer mer. 25% 
av svenskene over 18 ar oppga 
at de bruker Internet minst en 
gang i maneden. Tilsvarende tall 
for Norge er 15%. 

WEB-L0NNER 

Network Computing har publisert 
en detaljert oversikt av ameri- 
kanske webmasters lpnner, ar- 
beidsoppgaver, karriereveier med 
mere [1]. Gjennomsnittslpnnen 
ligger pa rundt 60.000 dollar i 
aret. Pa tide a pakke kofferten? 


[1] http://techweb.cmp.com/nc/ 
810/810f31.html 

TAMAGOTCHI 

Tamagotchi 
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Hvor begraver man en Tamagot¬ 
chi? Pa Internet naturligvis [2]! 


[2] http://www.geocities.com/ 

T okyo/Temple/3195/ 
index.html 

UFO-NYTT 

Det er faktisk sant: GIA har i ar¬ 
tier forspkt a skjule sannheten 
om UFOs for allmennheten. Dess- 
verre viser en gjennomlesning av 



artikkelen «A Die-Hard Issue: 
CIA’s Role in the Study of UFOs, 
1947-1990« (publisert i somme- 
rens offentlige opplag av GIAs 
«Studies in Intelligence*) [3], at 
hensikten ikke var a skjule ek- 
sistensen av sma grpnne menn 
fra verdensrommet. Mer enn 
halvparten av de amerikanske 
UFO-rapportene fra sent 50-tall 
og hele 60-tallet skal nemlig ha 
blitt forarsaket av hemmelige spi- 
onfly. Tro det den som vil! 

[3] http://www.odci.gov/csi/ 
studies/97unclas/ufo.html 

SJEKKER MARS 

De er verken grpnne eller sma, 
men gubbene fra NASA fortset- 
ter a rote rundt pa mars. Etter 
Pathfinder er det na klart for Sur¬ 
veyor. Den offisielle NASA-siden 
finnes pa [4]. Oppfplgeren Sur¬ 
veyor 98 (merkdegversjonsnum- 
mereringen i beste Microsoft- 
stil!) beskrives pa [5]. Pa [6] be- 
skrives de to «mikrosonder» som 
skal falle fritt til marken fra rom- 
met, for a trenge et par meter 
ned i marsskorpen og analysere 
dens sammensetning. 

[4] http://mpfwww.jpl.nasa.gov/ 
mgs/index.html 

[5] http://mpfwww.jpl.nasa.gov/ 
msp98/msp2.html 

[6] http://nmp.jpl.nasa.gov/ds2/ 

XML - WEBBENS 
FREMTID? 

Hvis du er lei av alle begrens- 
ningene i HTML, kan det vaere 
pa tide a ta en titt pa XML (ex¬ 
tensible Markup Language) [7]. 
Ettersom det e r World Wide Web 
Consortium som ligger bak XML 
er det en god sjanse for at dette 
er webbens fremtid! 

[7] http://www.jtauber.com/xml/ 

HACKER X SLAR TIL 

Spam-kongen Sanford «Spam- 
ford» Wallaces problemer fortset- 
ter. Denne gangen er det en ano¬ 
nym cracker («Hacker X») som 
har postet den fullstendige pass- 
ordfilen til Wallaces Cyberpromo- 
server pa Usenet. Hacker X har 
tidligere postet Wallaces kun- 
deregistre med navn, adresser og 
telefonnumre, noe som da med- 
fprte at en rasende Wallace inn- 


leverte en anmeldelse til FBI, 
samtidig som han utlovet en be- 
lpnning pa 15.000 dollar til den 
som kunne avslpre identiteten til 
Hacker X. 

SPAMMING- 

PROTEST 

UUNet Technologies, den stprste 
stamnettoperatpren pa Internets 
amerikanske del, har skjerpet 
sine regler mot spammere [8] et¬ 
ter at de i en drpy uke var blitt 
utsatt for «the Usenet Death Pe- 
nalty» av en gruppe administra- 
torer som var gatt lei av Usenet- 
spammere med UUNet-adresser. 
Alle Usenet-innlegg fra UUNet ble 
fjernet. 

[8] http://www.usa.uu.net/ 
press/spampolicy.shtml 

EXIT PGP? 

FBI-sjefen Louis Freeh har na 
vist sine kort, og foran en se- 
natskomite foreslatt at alle kryp- 
tografiske produkter til salgs i 
USA skal tvinges til a ha en inne- 
bygget «key escrow». Politi og 
andre myndigheter skal altsa all- 
tid kunne lese privatpersoners og 
firmaers krypterte meldinger. 
Standhaftige rykter vil ha det til 
at FBI har sendt rundt et lovfor- 
slag med det samme innholdet, 
dvs. forbud mot salg og distribu- 
sjon av krypteringssystemer uten 
innebygget «key escrow». Far 
Freeh det som han vil, vil bl.a. et 
program som PGP bli ulovlig i 
USA. 

VINN EN MILLION 
DOLLAR! 

Det nystartede selskapet Cryp¬ 
to-Logic har utlovet en belpnning 
pa en million dollar til den som 
kan dechiffrere en kort melding i 
lppet av et ars tid [9]. Poenget 
er at meldingen er chiffrert ved 
hjelp av en klassisk og teoretisk 
sett uknekkelig metode: Npkke- 
len er en slumpmessig tegnrekke 
like lang som meldingen, og den 
er brukt kun en gang. Crypto-Lo¬ 
gic har utlyst konkurransen for a 
lage reklame for sin programva- 
re Ultimate Privacy, som selges 
med noen tusen npkler og mulig- 
heten til «pafyll». Tross metodens 
teoretiske uknekkelighet vil nok 
mang en hacker sugen pa en mil¬ 
lion dollar forspke seg pa et an- 
grep, antakelig basert pa tenk- 
bare skavanker i npkkelgenera- 
torens tilfeldige fordeling. 

[9] http://www.ultlmateprivacy. 
com 


KNEKK EN MAC 

«Knekk en Mac»-utfordringen 
[10] fortsetter. 17. august lyk- 
kes en australsk hacker («Starfi- 
re») med a bryte seg inn i Infi- 
nits server og vinne prisen pa 
100.000 kroner, men hans an- 
grep utnyttet en sikkerhetsluke i 
et CGI-script («Lasso» fra firma- 
et Blue World) og ikke i selve 
WebSTAR-serveren. Lasso var 
reparert og utfordringen igjen ut¬ 
lyst i lppet av 24 timer. 

[10] http://hacke.infinit.se/ 

GRAVER GRUNNERE 

Alta Vista graver stadig mindre 
dypt ned i cyberjorden. I mars 
ble det avslprt at Alta Vista ikke 
indekserte mer enn 300 sider pa 
noen enkelt site, med unntak av 
de mest populaere. Saken ble satt 
pa kartet av John Pike, web-mas¬ 
ter ved Federation of American 
Scientists, som pa den tiden had- 
de 6000 sider. Gjennom stadige 
nyregistreringer lykkes han a fa 
inn 600 av dem i Alta Vistas da¬ 
tabase. I skrivende stund har FAS 
mer enn 13000 web-sider - men 
bare 40 av dem er na indeksert 
hos Alta Vista. Fortsetter det i 
samme takt kommer Alta Vista 
til a vaere nede i mindre enn 1 
side pr. site nar du far dette num- 
meret av TEKNO i postkassen... 

ActiveX SUTER 

Det gar ikke spesielt bra for Ac¬ 
tiveX. International Data Corpo¬ 
ration har spkt gjennom 20 milli- I 
oner web-sider, og funnet min¬ 
dre enn 1000 som benytter Acti¬ 
veX. Java vinner ogsa stort om vi 
sammenligner antallet lenker pa 
sider som er tilegnet henholds- 
vis ActiveX- og Java-utvikling. 

AOL VOKSER 

Den amerikanske online-kjempen 
America OnLine (AOL) tar over 
erkekonkurrenten CompuServe, 
80-tallets pioner pa omradet. 
AOL far CompuServes innhold og 
abonnenter (og 175 millioner dol¬ 
lar) av WorldCom, USAs fjerde 
stprste firma for langdistanse- 
kommunikasjon, i bytte mot AOLs 
telekomselskap ANS Communica¬ 
tions. WorldCom beholder Com¬ 
puServes maskinvare, og betaler 
i sin tur 1,2 milliarder dollar til 
CompuServes gamle eiere, H&R 
Block. Dermed styrker WorldCom 
sin stilling pa nettsiden, der man 
fra fpr eier UUNet Technologies, 
mens AOL legger CompuServes 
2,9 millioner abonnenter til sine 
egne 9 millioner, og dermed far 
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en enda mer dominerende stil¬ 
ling pa markedet for onlinetje- 
nester. Microsoft Network er na 
en skikkelig distansert toer med 
2,3 millioner abonnenter. 

DVD-TVIST 

Standardbraket om den innspil- 
lingsbare varianten av det nye 
GD-formatet DVD (DVD-RAM) blir 
stadig mer forvirret. Det opprin- 
nelige formatet lagrer 2,8 GB og 
backes opp av DVD Consortium, 
et titalls selskaper som hittil har 
ledet utviklingen av DVD. Til tross 
for at Sony og Philips inngar i 
DVD Consortium har de sammen 
med Hewlett-Packard lansert en 
inkompatibel variant som lover 
hpyere kapasitet (3 GB) og be- 
dre kompatibilitet med DVD- 
ROM, som allerede finnes ute i 
handelen. Mitsubishi og Yamaha 
har uttalt sin stptte for det nye 
formatet, men na har ogsa NEC, 
med 40% av det japanske PC- 
markedet, presentert en egen 
teknikk. NEGs Multimedia Video 
File, MMVF, skal klare hele 5,6 
GB. Firmaet har hittil stilt seg 
avmalt kjplig overfor tilbud om 
samarbeid med DVD Consortium 
for a smelte MMVF sammen med 
det opprinnelige DVD-RAM. 

BLA LASER 1 98? 

Til og med MMVFs 5,6 GB kan 
snart virke i minste laget der- 
som Shuji Nakamura ved Nichia 
Chemical Industries lykkes med 
sitt mal om a fa frem en kom- 
mersielt gangbar bla laser i 10- 
pet av 1998. En bla laser kan 
gjennom sin kortere bplgelengde 
skrive og lese data pa mindre 
overflater enn de infrarpde la- 
serne som brukes i dagens CD- 
enheter. En standardenhet for 
DVD-ROM skulle kunne komme 
opp i 28 GB uten andre endrin- 
ger. Problemet er at ingen hittil 
har klart a fremstille en halvle- 
derlaser (les: liten) som lyser i 
blatt, dvs. ingen har klart det fpr 
Nakamura. Scientific American 
rapporterer at han allerede har 
demonstrert en galliumnitrid-la- 
ser med over 100 timers lystid, 
og at han haper a kunne komme 
opp i 100.000 timer i lppet av 
neste ar [11]. 

[11 ] http://www.sciam.com/ 
0997issue/0997techbus2. 
html 

BILLIGERE 

PENTIUMER? 

Cyrix, som bl.a. har konstruert 
Media GX-prosessorene (Penti- 


um-kompatibel CPU, grafikk, 1yd 
og minnehandtering pa en chip), 
men som helt mangier egne pro- 
duksjonsanlegg (Cyrix-prosesso- 
rene produseres pa kontrakt av 
andre selskaper) er blitt kjppt 
opp av halvlederprodusenten Na¬ 
tional Semiconductor for 550 mil¬ 
lioner dollar. Resultatet kan bli 
ytterligere prispress pa Pentium- 
prosessorer. 


OS UTEN MASKIN 

Den forrige Apple-sjefen Jean- 
Louis Gassees firma Be har 
vist frem en Pentium-versjon 
av sitt operativsystem BeOS. 
BeOS ble fpdt pa BeBox, en 
nedlagt arbeidsstasjon for ek- 
streme nprder basert pa Mot- 
orolas PowerPC-prosessor, 
ble mutert til et alternativt 
operativsystem for Apples Po¬ 
werMac og var en stund pa 
tapetet som Apples neste sto¬ 
re OS, fpr Apple bestemte seg 
for a kjppe NeXT av Steve 
Jobs. I og med usikkerheten 
omkring Apples fremtid, og 
Motorolas beslutning om a 
slutte a produsere PowerMac- 
kloner for a konsentrere seg 
om andre tilpasninger av Po- 
werPC-prosessoren, fortsetter 
na altsa BeOS sin prkenvand- 
ring pa jakt etter maskinvare 
den kan kjpre pa. 


NETTEKSPLOSJON 
I ASIA 

Internets raskeste vekst skjer na 
i Asia. Ifplge Paul Budde Com¬ 
munications [13] var veksten i 
antallet Internet-tilknyttede da- 
tamaskiner i Asia hele 240 pro- 
sent i perioden august 1996 til 
august 1997. Den asiatiske ek- 
splosjonen kommer dels av at 
man begynner fra et lavt niva 
(Asia svarer i skrivende stund for 
10% av verdens Internet-tilko- 
plede datamaskiner), dels pa at 
man har en ung befolkning (50% 
av menneskene i dette omradet 
er yngre enn 25; tilsvarende tall 
i USA er 26%). Mest langsomt 
gar det i totalitaere og fattige 
Kina, men landets stprrelse g]0r 
likevel planene om a tilkople dets 
universitet til CERNET (China 
Education and Research NET- 
work) til det stprste Internet-pro- 
sjektet i omradet. 

[13] http://www.budde.com.au/ 
asiapressrelease.html 


FANGER TASTATUR- 
RYTTERE 

Data Art Corporation [14) i New 
York har startet noe som kan bli 
en ny trend i knivingen om kom- 
mersielle domenenavn: Firmaet 
har registrert hundrevis av feil- 
stavede varianter av velkjente 
domener (atavista.com, compu- 
server.com etc.), og bruker dem 
for a vise slurvete tastaturrytte- 
re sine annonser. Sleipt! 


F0LG WHITBREAD 



[14] http://www.dataart.net/ 
about.htm 

IBM RASKER PA 

IBM har presentert den fprste 
industries anvendelige produk- 
sjonsprosess for halvledere av ki- 
selsubstrat som utnytter kopper 
i stedet for aluminium. Ettersom 
kopper leder strpm bedre, blir 
strpmforbruket og dermed var- 
meutviklingen mindre. Kretsene 
kan derfor pakkes tettere. Kop¬ 
per er dessuten billigere. IBM 
skal begynne a selge chips ba¬ 
sert pa den nye teknikken alle¬ 
rede neste ar. Intel m.fl. ventes 
a fplge etter i lppet av 2-3 ar. 


Whitbread-regattaen er i gang, 
men ikke en gang kappseilere 
kommer noen vei uten Internet. 
Batenes plassering og tilstand 
rapporteres fortlppende via sa- 
tellitt til [15], der du kan ta del 
av deltakernes ikke lenger en- 
somme kamp mot elementene. 

[15] http ://www. Whitbread, 

org/main.html 

KRYPTOREV 

Daniel Bernstein, kryptologen 
som for andre gang har fatt ret- 
ten med seg mot den amerikan- 
ske statens kryptoeksportlover, 
har registrert et eget domene i 
Tonga: cr.yp.to... 


Tekstil-Trykk-Papir 

omgjor dine utskrifter og tegninger til vask- og farve-ekte 
tekstil-trykk ved hjelp av et vanlig strykejern! Vi leverer 
forskjellige typer tekstil-trykk-papir til forskjellige typer 
skriver-teknologier samt fettstifter m.v. Pakninger pa 4, 
20, 50 og 100 ark. 

Detalj- og engros-salg av 

Inkmun Ink refills 

Det rimeligste alternativ for alle som bruker blekkskrivere. 
Vi leverer bade gjor-det-selv refill-sett og «bst» blekk i 
flasker til de fleste blekkskrivere. 

Stick-ifr Right! 

CD-etiketter 

er et etikettsystem for festing direkte 
pa CD-platen. La din CD fa et pent og profesjonelt 
utseende. Etikettene kan brukes i alle skrivere 
og kopimaskiner. 

Ring, faks eller e-mail oss sa kan vi sende deg flere 
opplysninger om vare varer og priser i posten. 


Fnr; NO 963 499 5 58 MVA 
Bukkeli - 3145 Tjome 
Tlf. 333 92 031 - Fax: 333 92 300 
http:/ / www.bryde.com 
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Det ble et minneverdig halvarsskifte for de av 
oss som holder et vakent eye med forsokene 
pa a belegge Internet med munnkurv. Man 
kan nesten tale om en ketchup-effekt: 

Etter et par urolige ar ble situasjonen i 
verdens ledende IT-nasjon fullstendicj kull- 
kastet i lopet av mindre enn to uker. 1. juli ble 
et crescendo av nederlag for sensur- 
tilhengernes sak kronet med nye retnings- 
linjerfra Det Hvite Hus, som vil forenkle 
Internets videre utvikling til en fri, global 
handelsplass. 


AV TOMMY ANDERBERG 

Det er i dag grunnlag for virkelig 
optimisme, ikke bare for USAs 
del, men for hele den vestlige 
verden. Grunnen er enkel: De 
nye signalene fra Washington 
viser at politikerne endelig har 
fatt opp pynene for at ytringsfri- 
het pa nettet ikke bare handler 
om idealisme, men ogsa om pen- 
ger. 

OPPTAKTEN 

Ryktene om en endring i USAs 
politikk hadde vaert i omlpp si- 
den begynnelsen av juni, men de 
fprste slagene mot de tiltenkte 
sensorene ble utdelt fra et an- 
net, for amerikanerne velkjent 
hold: Domstolene. 

Det begynte med en dom- 
stolsbeslutning i Atlanta den 20. 
juni. Distriktsdommeren Marvin 
Shoob gjorde det da klart at del- 
staten Georgias forspk pa Inter- 
net-regulering (med forbud mot 
bl. a. anonymitet, pseudonymer 
og varemerker i web-lenker) var 
grunnlovsstridig. Shoob kom til 
at loven innskrenket ytringsfri- 
heten, og at de gjennom sine 
vage, brede formuleringer ga 
«anklagere og politi et betydelig 
rom for a agere selektivt» (dvs. 
positivt) «mot personer som ut- 
trykker minoritetssynspunkter». 

ACLU (American Civil Liber¬ 
ties Union), den ideelle organi- 
sasjonen som hadde trukket Ge¬ 
orgia inn for domstolene, hadde 
knapt rukket a ga ut med en 
pressemelding om sin seier i At¬ 
lanta for ALA (American Library 


Association) tilkjennegav den 
sensasjonelle hendelsen som 
samtidig hadde inntruffet pa 
pstkysten: Distriktsdommeren 
Loretta A. Preska hadde under¬ 
went deltstaten New Yorks for- 
spk pa a innfpre en lokal versjon 
av CDA (Community Decency 
Act, den fpderale loven som 
hadde ligget pa is siden i host, 
da en domstol i Philadelphia 
hadde fastslatt at dens forbud 
mot «uanstendig» Internet-inn- 
hold stred mot grunnloven). 

Det som gjorde domsbeslut- 
ningen i New York til noe mer 
enn enda en liten delseier, var 
dens motivering: Istedenfor a 
innvende mot lovtekstens inn- 
grep i ytringsfriheten, pekte 
Preska pa Internets grenseover- 
skridende karakter og pa de hin- 
dre som ville bli reist for den 
elektroniske handelen om hver 


delstat ble tillatt a innfpre sine 
egne Internet-bestemmelser. 
Preska skrev i sin beslutning at 
Internet er et handelsomrade 
som burde fredlyses fra motstri- 
dende lokale lover som kan 
vasre i stand til «helt a paralyse- 
re» dets utvikling. Spprsmalet 
om brudd pa ytringsfriheten ble 
ikke en gang vurdert; det var 
ikke npdvendig. Det var tilstrek- 
kelig a konstatere at loven ville 
ha utgjort et handelshinder. 

Den uventede begrunnelsen 
slo beina vekk for alle de som 
hadde hapet a fa erstattet CDA 
med lover pa delstatsniva. Etter 
avgjprelsen i New York sto det 
klart at det bare er kongressen 
som skulle kunne begrense ame- 
rikanernes ytringsfrihet pa In¬ 
ternet. 


CDA. SISTE 
KAPITTEL 

Med faren for lokale CDA-kloner 
av veien, ble blikkene vendt mot 
Hpyesterett, der «the BigOne» 
hadde pagatt i et drpyt halvar. 
Ventingen ble ikke langvarig: 26. 
juni bekreftet en enig domstol at 
CDAs forbud mot «uanstendig» 
innhold i offentlige elektroniske 
fora strider mot konstitusjonen. 
Det er riktignok legitimt av Sta¬ 
ten a forspke a «beskytte barna» 
mot «potensielt farlig» innhold, 
forklarte de ni dommerne i sitt 
delvis meget skarpt formulerte 
skriv, men ikke gjennom a un- 
dertrykke voksnes rett til a sen- 
de og ta imot det samme innhol- 
det. At CDA overlot det til regel- 
tolkere a avgjpre hva som er 
«uanstendig», gjorde ikke saken 
bedre. 

Ideelle organisasjoner som 
ACLU og EFF (Electronic Fron¬ 
tiers Foundation) forentes i fei- 
ringen med kommersielle kjem- 
per som Microsoft og Apple. 
Gleden skyldtes ikke bare at 
CDA var avlivet en gang for alle. 
Hpyesterett gikk lenger enn som 
sa: Dens beslutning slo fast at 
Internet ikke kan sammenlignes 
med radio ogTV, der brukeren 
kan komme til a snuble over 
upnsket innhold ved a trykke pa 
en kanalvelger, og der det anses 
a vasre grunnlag for visse inn- 
skrenkninger av sendingenes 
innhold. Pa Internet ma innhol- 
det aktivt spkes opp, som i avi- 
ser og bpker, og innskrenkninger 
er derfor ikke npdvendige. Til 
tross for at Hpyesterett ikke 
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TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP 



DET ENESTE SON NANGLER 
ER LUKTEN AV SVIDD GUNNI! 


< 




Der g&r starten! Du trar til det du 
makter, men blir liggende bak en 
arrogant tysker og gar inn i forste 
sving som nummer fem. Oppdemmet 
aggresjon ligger som en dis over hele 
banen der dere kommer ut pa 
langsiden i en tett klynge. Alt for tett, 
faktisk, for der har du platekontakt 


anlegget. De barskeste slipper alle 
hemninger, og seiler baklengs gjen- 
nom reklameskiltene, kun beskyttet 
av tynnvalsede stalplater og noen 
strategisk plasserte ror. Men du 
holder deg sapass i skinnet at du 
klarer a dundre over malstreken som 
knepen vinner! Endelig klarte du det! 


med en svenske som sender deg 
sidelengs mot sjikanen. KA-BLAM! 
Mishagsytringene fra stodemperene er 
ikke til a ta feil av der du faller to 
plasser tilbake og ma endre taktikk. 
Rundt neste sving tar du et dristig 
spor og innhenter svensken. Du 
bremser deg inn i harnalssvingen og 


holder idealsporet som gir deg god 
fart ut pa neste langstrekning. Snart 
ligger du pa tredjeplass, og tempera- 
turen stiger ytterligere - bade i 
kupeen og i motoren. Nar en runde 
gjenstar kjemper du en avsindig kamp 
med et turtall sa hoyt at bensinen ikke 
antennes for den har passert eksos- 


Denne skildringen var ikke hentet fra 
et ekte billop, men fra en omgang i 
TOCA Touring Car Championship fra 
Codemasters. Du har kanskje provd 
bilspill tidligere, men du har aldri 
provd noe sa ratt som dette! Hoy 
fart, sug i magen, noyaktige modeller 
av en rekke bilmodeller, ekte baner, 
ra lydeffekter, toffe kameravinkler 
(bl.a. et meget virkningsfullt 
"HeadCam". TOCA Touring Car 
Championship finnes pa CD-ROM til 
PC og Playstation. Se den hos din 
forhandler, og bilkjoring vil aldri bli 
det samme! 


CtlROM 




Norsk distributor: 


OFFICIAL GAME OF THE 1991 
r j RAC AUTOTRADER TOURING 
CAR CHAMPIONSHIP 


home 


vision 

Tlf. 23 II 5570 
















INTERNET & CYBERSPACE 


. 



DaUnerkelige ij 
attsadnntruffegW 
USA <na ofNsi^JWI 
patatt seg a dr/W 
«hands off»-politil 
som omfatter $§fegj 
som alle aspe£te^ 
ved Internet, save. 
innen tandet $o md 
internasjonalt? 1 


fullf0rte resonnementet ved ek- 
splisitt a likestille Internets inn- 
hold med det «hellige» trykte or- 
det, sa er distinksjonen fra radio 
og TV tilstrekkelig for at full 
ytringsfrihet skal rade. 

Resonnementet er ifplge de 
fleste kommentarene sa langtga- 
ende at det ikke gir USA noe 
rom for a lage noen «GDA-II» el- 
ler «Son of GDA». Forsiktige be- 
dpmmere anser at Hpyesterett, 
gjennom ikke a fullfpre analogi- 
en med det trykte ordet, har latt 
dpren sta pa glptt for fremtidige 
unntak tilpasset Internets egne, 
spesielle egenskaper. Men selv 
om det skulle vaere tilfelle, ma 
en eventuell GDA-II ta hensyn til 
den knusende kritikken som 
Hpyesterett rettet mot forgjen- 
gerens brist pa presisjon og mot 
dens «eksempell0se» omfang. 
Den «Childsafe Internet Act» 
(GIA?) som er varslet av den ny- 
valgte senatoren Patty Murray 
allerede dagen etter CDA-be- 
slutningen (med fantasifulle inn- 
slag som obligatorisk «innholds- 
fortegnelse» for alle web-siter 
og filterprogram til alle ameri- 
kanske foreldre) har en lang vei 
a ga innen den kan bli tatt pa 
alvor. 

IF YOU CANT BEAT 
THEM, JOIN'EM 

Selv om Hpyesteretts formule- 
ringer vakte stor oppmerksom- 
het, sa kom ikke selve under- 
kjennelsen av GDA som noen 
overraskelse. Clinton-adminis- 
trasjonens tilkjennegivende av 
nye politiske retningslinjer for 
Internets fortsatte utvikling ble 
derfor en vel forberedt oppvis- 
ning av presidentens evner til a 
riste av seg ogsa de groveste 
pinlighetene. Det er vanskelig a 
tro at samme person kan ha un- 
dertegnet bade GDA og det nye 
dokumentet, FGEG (Framework 
for Global Electronic Commerce 
i 11 ) - og det er naturligvis akku- 
rat det som er meningen. 

I FGEC er utgangspunktet at 
internet har potensialet for a 
bli USAs mest aktive handelsvei 
innen en tiarsperiode, og kan 
skape millioner av hpyt lpnnede 
jobber» ra Men for at denne 
vi$jonen skal bli virkelighet, ma 
utviklingen ifplge dokumentet 
ledes av markedet og av private 
initiativ, med sa lite innblanding 
som mulig fra regjeringers og 
myndigheters side. Npkkelordet 
er «selvregulering». Statlig kon- 
troll og skatter b0r fprst og 
fremst glimre med sitt fravaer. 


FGEGs avsnitt om sensur 
lyder naermest som en sammen- 
fatning av Hpyesteretts og New 
York-dommeren Preskas formu- 
leringer, overfprt til den inter- 
nasjonale scenen: 

«Til forskjell fra tradisjonelle 
etermedia tilbyr Internet sine 
brukere stprre muligheter til a 
beskytte seg selv og sine barn 
fra innhold som de anser for a 
vaere stptende eller upassende. 
[...] Unpdvendige reguleringer 
skulle i utgangspunktet kunne 
skade Internets fortsatte vekst 
og variasjonsrikdom. [....] Land 
som har overveiet eller innfprt 
lover som begrenser tilgangen 
til visse typer av innhold via In¬ 
ternet betoner ulike potensielle 
uromomenter, som fplge av kul- 
turelle, sosiale og politiske for- 
skjeller. Disse ulike lover kan 
hindre elektronisk handel i det 
globale mil]0et.» 

Det merkelige har altsa inn- 
truffet at USA na offisielt har 
patatt seg a drive en «hands 
off»-politikk som omfatter sa 
godt som alle aspekter ved In¬ 
ternet, savel innen landet som 
internasjonalt. De eneste omra- 
dene som ikke omfattes av libe- 
raliseringsviljen er opphavsret- 
ten - der man tvert imot vil 
skjerpe kampen mot piratene, til 
programvareindustriens store 
glede - og USAs evige problem- 
barn, krypteringspolitikken. Et 
eller annet sted i en grasone fin- 
nes ogsa spprsmalet om Inter¬ 
nets domenestruktur, der selv- 
regulering hittil ikke har fprt til 
noen tilfredsstillende lpsning, og 
der en statlig inngripen derfor 
kan bli aktuell. 

Visst finnes det fortsatt kjep- 
per i hjulene. FGEC er ikke per- 
fekt. Men med tanke pa utgangs¬ 
punktet er det unektelig raskt 
marsjert for to korte sommer- 
uker. 

Samtlige beslutninger som 
nevnes i artikkelen er gjengitt 
pa AGLUs (American Civil Liber¬ 
ties Union) Web-side [3] . 



http: www.whitehouse.gov 
WH New Commerce 

http: www.whitehouse.gov 
WH New Commerce 
summary.html 

http: www.aclu.org issues 
cyber hmcl.html 
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DELE NOHGES DHTRMHRHED 



TIL SALGS 


PC OG SKRIVER: Compaq 
Presario CDTV 528, med 24 
MB RAM, 420 MB HD, 4x 
CD-ROM, lydkortog TV-kort, 
samt Canon 4200 fargeskri- 
ver (max opplosning 720 x 
360 dpi). Selges for ca. 4000 
kr. (PC og skriver kan evt. 
selges separat). Mail Mats 
cp£: grberger@online.no 


salgs. Pentium 100 Mhz, 545 
MB harddisk, 16 MB RAM. 
Nesten helt ny. Til salgs for 
hoyeste bud over kr. 5000! 
Tlf.: 37015424 (spor etter 
John Chr.). Mail: jreinert@ 
arendal.mail.telia.com. 

RAM: Selger 2 stk. 4 MB 
EDO RAM-brikker. Gi bud til 

vbergum@online.no. 


kontaktFrode Lillevold p&tlf. 
72416912. 

SPILL:WingCommander IV 
(6 CDer, kr. 300), Us Navy 
Strike (kr. 100) Send mail til: 

mlillevo@online.no. 

SPILL: Jeg selger spillet 
Darkseed for 65 kr. Mail: 

geirolav.bakke@gjovik.mail.- 

telia.com. 


PC: 486 PC (for 25 Mhz nk 
oppgradert til 133 Mhz) til 
salgs Mus, tastatur, 12 MB 
RAM, 2 harddisker (180 MB/ 
800 MB), 14" skjerm, lydkort 
SB16, diskettstasjon, 4X CD- 
ROM + noen spill og pro¬ 
grammer. Ta kontakt med 
Lars Janssen pk jjanssen@- 
online.no, evt. tlf. 63840857 
etter kl. 14.00. 

PC: 486 DX2 66 Mhz med 
16 bits lydkort,4X CD-ROM 
og 15" skjerm selges for kr. 
5000. Pentbrukt. Maikasle.- 
robertsen@riksnett.no. 

PC: Compaq Presario til 


SPILL: Selger folgende spill 
til PC (alle pk CD-ROM): 
Discworld II (kr. 150), I Have 
No Mouth And I Must Scream 
(kr. 150), Space Quest 6 (kr. 
150), Torin's Passage (kr 
100) og Leisure Suit Larry 6 
(kr. 100) Mail: trlblzr@onli- 
ne.no 

PC: 486 DX selges med 
nettverkskortog 15" monitor. 
E-mail: tenger@online.no. 
Tlf.: 32851555. 

PROSESSOR OG RAM: 

Prosessor og EDO RAM til 
salgs! Intel Pentium 120 Mhz 
(kr. 800).2x4 MB EDO SIM- 
RAM (kr. 300). Vennligst 


CD-BRENNER: Jeg er inte 
ressert i k kjope en CD- 
brenner Alt avinteresse, ba¬ 
re den funker! Mail: terkel- 
so@online.no. 

DIVERSE: Selger et 486 
DX2 50 Mhz hovedkort med 
portkort (kan oppgraderes til 
DX4100 Mhz) Pris kr. 800 2 
X 4 MB RAM selges for kr. 
380. Trident 512 kb skjerm- 
kort selges for kr. 300. NB! 
Alle prisene kan diskuteres! 
Ring 32068736 (spor etter 
Martin) eller send mail til 
marias-h@online.no. 

PC/SCANNER: 486 DX2,66 


KLIPP UT A SEND INN DIN E6EN ANNONSE! (Lag dn egen kupong hvis du ikke vfl klrppe j blade!) 


GRATIS 

ANNONSERING! 



B0RSEN er kpen for privatpersoner som vil komme i kontakt med andre 
datainteresserte for utveksling av erfaringer, bytte av shareware osv. 

All annonsering i denne spalten er gratis. OBS! Vi tar ikke inn annonser 
som gjelder piratkopier. 

TELEFONNR.: 


ANNONSETEKST: 


Onsket rubrikk: 

Navn:. 

Adresse:. 

Postnr./-sted: .. 
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MHz, 16 MB RAM, 420 MB 
harddisk, 2X CD-ROM, 
ustabilt lydkort samt scanner 
med 16,8 mill, farger og 14" 
skjerm selges for kr 5.000. 
Mail aburo@hotmail.com. 

SPILL: Jeg onsker k selge 
Backpacker 1 (kr. 200). Dark 
Forces (kr. 200), Jack The 
Ripper (kr. 300) og Full 
Throttle (kr 200) Hvis noen 
av disse interesserer deg, 
s&mail meg p&clbergum@- 
riksnett.no eller skriv til 
Chris Bergum, Hunsfosveien 
25,4700 Vennesla. 

DIVERSE: 486 hovedkort og 
100 Mhz prosessor + ARK 
skjermkort og en 100 MB 
harddisk selges for kr. 600. 
Svar til Christer Gundersen, 
Klyveekra 29, 3737 Skien. 

H0YTTALERE:2stk. Linear 
Phase, 12" woofer, 5" 
midrange, 3"tweeter, nesten 
nye! Selges til hoystbyden- 
de. Send e-mail snarest: 
runesa@internet.no 


Bruksanvisning til begge 
folger med Kent Overholdt, 
Haldensgt. 4, 7014 Trond¬ 
heim Tlf. 73510858 etter kl. 
16 99 

NINTENDO: Jeg selger min 
8-bit NES, med 5 spill og 4 
kontroller, til hoystbydende 
over kr, 800 Jostein Bratlie, 
Fjellhaug, 2133 Gardvik. 

SKJERMKORT: Matrox 
Millennium 4 MB skjermkort 
selges Helt nytt. Ring Jorgen 
Aspenes pk tlf 32850690 
eller send en mail til rand@- 
bu.telia.no 

SPILL: Jeg onsker k selge 
folgende spill: C&C Red 
Alert, Grand Prix Manager 2, 
Backpacker 2 og «Hvem er 
Oscar Lake? Engelsk for 
nybegynnere.» Spillenekan 
eventuelt byttes mot bilspill 
som f. eks. Need for Speed 
II, Stockcar Racing etc. Stian 
Guttormsen, Markegata 63, 
6900 Floro, Tlf. 91102366 
etter kl. 15.30 


SPILL: Jeg selger to nesten 
ubrukte spill for kr. 250 pr. 
stk.: Creatures og Papparaz- 
zi - Tales of Tinseltown. 
Daniel Gjersing Nerg&rd, 
Setervegen 12,7650 Verdal. 

SPILL: Warcraft2 Expansi¬ 
on Set, Beyond the Dark 
Portal+The Orcish & Human 
Spells + instruksjonsbok til 
Beyond the Dark Portal 
selges. Skriv til: Lars Helge 
Furulund, Reinsvollveien 63, 
2830 Raufoss Tlf 6119- 
1509 


CD-BRENNER: TEAC 4x4 
CD-brenner med SCSI-kort 
og SW til salgs. Espen 
Elvekrok, Gr£tenlokken 4b, 
3730 Skien. 

SPILL ++: Selger Red Dawn 
(kr. 100) og Defcon 3 (kr. 
150) til Red Alert. Selger 
ogs& en f jernstyrt bil (kr. 200) 
med fjernkontrolI, og et 
kamera som skriver ut bildet 
med en gang (kr. 100). Mail 
Andres pk andreasjak@- 
hotmail.com, eller ring 
33321625 


DIVERSE: ART SGX 2000 
m/ 460 ferdiglyder + plass til 
egne lyder, selges for kr. 
6.000 Philips personsoker 
m/ tekst selges for kr. 600. 


HOVEDKORT: Cyrix 486 
DX2,66 Mhz baby-hovedkort 
med 24 MB RAM Integrert 
skjermkort, Cirrus Logic 
5429/30/34. Selges for ca. 



MUS: U£pnet MS Intellimuse «surfemus» selges rimelig. 
Mail: morhveem@online.no. Stikkgjerne ogs& innom 
«The Lemmings Page», som du finner pk http:// 
home.sol.no/morhveem/ 


Send kupongen til: TEKNO, B0RSEN, postboks 131 Holmlia, 1203 OSLO 























































SPIDER KATALOG 
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Fullt inultiinedia 3 dimensjonalt surround 
hoyttalersystem med kraftig SUB-Woofer 
KUM Kr. 1580,- Se side 6 


Kun Kr. 4.950,- Se side 7 


OG MANGE FLERE SPENNENDE 
PRODUKTER 
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Mange spennende CD-titler fra Kr. 118,- «{ 
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For mer informas jon om Avision Scannere: www.avision.com.tw 


sprifpa 
L AWdU i 


Plug’n Scan -Lettere kan detikke bli! 

Avision scannere kobler du enkelt og greit tilparalell-porten, installerer medf0lgende programvare, og derated er du klar til d 
scanne inn bilder, trykksaker, brev, artikler og andre dokumenter du skulle 0nske i farger eller sort/hvitt. Alt du bar scannet inn 
kan sendes som fax, E-Mail, eller skrives ut pd en printer. Sammen med enfargeskriver kan du faktisk lage dine egne 
farge-kopier. Avision Scannere gir degflere muligheter!! Alle Avision Scannere leveres med f0lgende nyttige funksjoner: 

Les inn tekst for gjenkjenning og videre redigering i tekstbehandleren. Bilder kan modifiseres enkelt med funksjoner som 
rotering, skalering, fargetoner etc. Skriv ut dokumentene direkte, eller etter at de er modifisert. Med en fargeskriver fdr du 
fargekopier!! Programvarens “Arkiv skap” gj0r det enkelt d bygge opp et elektronisk arkiv med god oversikt og gode 
s0kemuligheter. Send innleste dokumenter direkte med E-Mail. Send innleste dokumenter direkte med fax-modem. 



Scanning mode 

Oppl0sning 

Max. opplpsning 

Ark i mater 

Hastighet 

Format 

Interface 


24-bit farge/8-bit gra/l-bit s/hv 

300 x 600 dpi 

4800 x 4800 dpi 

10 sider 

6 sider pr. min 

A-4 

Parallel port (SPP/EPP) 


AV363C 


Dette er en kompakt “Flatbed scanner” som kombinerer profesjonelle 
egenskaper som h0y opplpsning og god fargegjengivelse med enkelhet i 
bruk. I tillegg til AVIOOC’s egenskaper, egner den seg meget godt for 
de som har behov for a scanne inn dokumenter som kommer i innbundet 


AV630C 

Dette er scannerenfor den “semi-profesjonelle” bruker som stiller hpye 
krav til resultatet. Denne scanneren gir meget gode reproduksjoner av 
det innscannede materialet, og kan gjeme brukes til produksjon av pro¬ 
fesjonelle salgskataloger og annet materiell som stiller hpye krav til 
opplpsning og fargegjengivelse. 

30-bits fargedybde 

Optisk opplpsning: 600x1.200 dpi 

Interpolert opplpsning: 9.600x9.600 dpi 
Tilkobling: Paralell port (SPP/EPP) 

Vare nr. 1507005 


form, som f.eks. bpker, kataloger, tidsskrifter etc. 
30-bits fargedybde 

Optisk opplpsning: 

Interpolert opplpsning: 

Tilkobling: 

Varenr. 1507004 
PrisKr. 2.750,- 


300x600dpi 
9.600x9.600 dpi 
Paralell port (SPP/EPP) 


PrisKr. 3.950,- 


AV100C 

Dette er en liten og hendig scanner med arkmater. Den tar liten plass, 
og er spesielt godt egnet for brukere av hjemme PC og enkel kontoraut- 
omasjon. Ved a scanne inn all innkommende korrespondanse kan man 
enkelt bygge opp et elektronisk arkiv. Den er ogsa utmerket til a scanne 
inn bilder etc. som man pnsker a bruke pa hjemmesiden sin. 

Automatisk Arkmater (ADF), 10 ark. 

Varenr.1507002 
PRISKR. 2.950,- 


SPIDER MEDIA IMPORTERER DIREKTE FRA LEDENDE PRODUSENTER, OG LEVERER DE BESTE VARENE TIL DE LAVESTEPRISENE. 


ALLE PRISER ER INKLUSIVE MERVERDIAVGIET! 




















For mer informasjon om UMAX produkter: www.umax.com 



BILDEBEHANDLING 


PhotoRun 

-Verdens minste digitale kamera?? 

PhotoRun er det f0rste digitale kamera i lommeformat som veier min- 
dre enn lOOgr., og som gir deg frihet til a ta bilder, uten a matte dra 
med deg en PC og masse kabler. PhotoRun behpver ingen kabler for 
a laste ned bildene fordi den bruker et “Compact Flash memory card” 
som lagrer bildene inntil du 0nsker k overf0re deni til PCen via 
PCMCIA porten. PhotoRun blir levert med Proimage Plus billed 
behandlingsprogram og Presto! Photo Album som er et elektronisk 
fotoalbum som gir deg mange muligheter til a organisere bildene 
dine, og gj0re dem om til spennende gratulasjonskort, kalendere, pla- 
kater etc. Du kan til og med legge til 1yd p k bildene dersom du vil 
presentere dem med pa PCen. 

Varenr. 1922001 
Pris hr. 3,490,- 



Lens: 

Image Device: 
Image Size: 
Storage medium: 
Number of images: 
PC interface: 
Weight: 
Dimension: 
Powersource: 


F 2.8 If-60 mm 

1/5 inch CCD, 25OK pixels 

504x376 or 320x240 

Compact Flash memory card 

15 (w/2MB memory size) 

PCMCIA Adaptor 

100gram 

112x19,8x63,6mm 
2xAAA Alkaline 




Maxmedia TV II 


“Pocket-Sized VGA - to - TV Converter” for pre- 
sentasjoner, hjemme-underholdning og PC-spill p k 
TV-skjermen. TV II overfprer VGA bilder fra 
PCen til TV-skjermen med opptil 800x600 “true 
color” opplpsing. 

TV II er liten og kompakt, og har innebygget 
“Flicker Resistor” som gir deg et klart og stabilt 
bilde p k TV-skjermen. TV II behpver ingen stor 
og klumpete batterieliminator, da den tar str0m fra 
tastatur-/muse-porten. Den er derfor meget godt 
egnet for dem som ofte holder presentasjoner ute 
hos kunder, og som 0nsker a reise lett. 

Varenr. 1922004 
PrisKr. 1.150,- 


Maxmedia TV II Plus 

“The Professional VGA-to-TV Converter” for de som stiller h0ye krav til sine 
presentasjoner. TV II Plus levers standard med fjemkontroll, og den har funksjo- 
ner som “Freeze Frame”, Horizontal Over-/Underscan, “On Screen Display” og 
“Flicker reduction architecture” som gir stabile og klare bilder i opplpsninger pa 
opptil 800x600 true color.TV II Plus er “Plug and present ready”, d.v.s. at du 
slipper a installere noe programvare eller drivere. 

Varenr. 1922005 Pris Kr. 2.290,- 



Maxmedia TV Pro II 

“VGA-to-TV Converter” for den profesjonelle bruker. 

TV Pro II er “top of the line” for profesjonelle presentasjoner pa TV-skjerm. Den 
gir et fantastisk godt bilde, som er krystallklart og stabilt helt opp i 800x600 true 
color opplpsning. I tillegg har den avanserte funksjoner som “Freeze Frame”, 
“Zoom”, Horisontal og Vertikal Overscan/Underscan, Fin-justering og skalering 
for a passe skjermbildet pa Tven m.m. TV Pro II er ogsa klar for “Plug and 
Present”. 

Varenr. 1922006 Pris Kr. 3.390,- 


SPIDER MEDIA IMPORTERER DIREKTE FRA LEDENDE PRODUSENTER, OG LEVERER DE BESTE VARENE TIL DE LAVESTE PRISENE. 



ALLE PRISER ER INKLUSIVE MERVERDIAVGIFT! 









































MUS OG JOY-STICKS 





Flight 2000 F -21 

Analog, 4 knappers joystick, passer godt for de 
som pnsker ergonomisk og npyaktig kontroll 
med spillene. Flight 2000 F-21 har view-finder 
og throttle funksjoner, og den stptter TM FCS 
standard joystick modus. 

Leveres med CD-spill!! 

Med ARCADE RACING 

Varenr. 1104003 

Med SU-27 FLIGHT MISSION 

Varenr. 1104004 

Pris Kr. 350,- 


NetMouse 

NetMouse er den beste musen for deg som bru- 
ker Windows-applikasjoner og/eller surfer pk 
Intemett. NetMouse har en “magisk knapp” 


EasyPainter II 

EasyPainter II gir deg de beste mulighetene for 
k fk utlpp for kunstnerisk kreativitet pk PCen. 
Den medf0lgende programvaren, PC 
Paintbrush for Windows, har 87 ulike 
tegne/male verktpy og spesialeffekter som 
f .eks. ulike pensler, airbrush, spraylakk, penner, 
blyanter, fargestifter etc. Du kan ogsk velge 
mellom ulike teknikker og effekter som olje, 
akvarell, VanGogh, neon, to-tone og regnbue 
for k nevne noen. EasyPainter II &pner for nes- 
ten ubegrensete muligheter for k gi utl0p for 
din kreativitet. 

Varenr. 1204002 
Pris Kr. 880,- 



KidsPad 

La bama skape sin egen fargerike verden pk 
PCen med KidsPad. N& kan bam i alle aldre 
slippe fantasien 10s med fargerike tegninger og 
malerier som de lager selv, samtidig som de 
leker seg til bedre kunnskap om PCens mulig¬ 
heter. KidsPad og den medfplgende program- 
varen &pner opp for nesten ubegrenset kreativi¬ 
tet, og gir utallige timer med moro for voksne 
og bam foran PCen. 

Varenr. 1204001 Pris Kr. 880,- 




GameHunter G-06 

Ergonomisk utformet 8 knappers GamePad 
som gir deg full kontroll i &tte ulike retninger. 
Den har Turbo og Throttle funksjoner som 
0ker din kontroll og presisjon. Dette er en 
meget god all-round GamePad. 

Varenr. 1104001 PrisKr. 150,- 



MyMouse Treasures 

Denne musens utspkte design gir deg en ny og 
bedre kontakt med PCen. MyMouse Treasures 
ble designet for k passe godt inn i h^ndflaten, 
og den behagelige overflaten gir deg en spesi- 
elt god fplelse. Du kan velge mellom fire ulike 
farger for k matche din egen personlighet og 
temperament. 

Safirbld Varenr. 1004004 
Jadegr0nn Varenr. 1004005 
Sablesort Varenr. 1004006 
Rubinr0d Varenr. 1004007 
PrisKr. 198,- 


(Magic-Button) som reduserer antall muse- 
klikk med over 30%, og som gj0r det enklere 
og mer effektivt k bevege seg rundt i store 
dokumenter. 

Varenr. 1004008 Pris Kr. 198,- 


SPIDER MEDIA IMPORTERER DIREKTE FRA LEDENDE PRODUSENTER, OG LEVERER DE BESTE VARENE TIL DE LAVESTE PRISENE. 


ALLE PRISER ER INKLUSIVE MER VERDI A V GIFT! 



































MUS OG JOY-STICKS 



r 


) 




148 ,- 


Batman BM-300 

Joystick med godt design og gode 
spill egenskaper. Den har bl.a. 4 n0y- 
aktige avfyringsknapper med “positi¬ 
ve feedback”, “High-speed turbo 
function” og “Rotary throttle control¬ 
ler”. Med 4 sugekopper, stkr den 
godt og stabilt, selv Mr det begynner 
k gk “hett for seg” 

Varenr. 1103001 

PrisKr. 250,- 


SportsMouse 

Ta ballen, ikke musa! Dette er de perfekte 
gavene til alle sportsinteresserte. Til tross 
for at SportsMouse har et utradisjonelt og 
spennende utseende, er den overraskende 
god k bruke. SportsMouse leveres kom- 
plett med musematte (bane) som matcher. 

Fotball: Varenr. 1001005 
Golf: Varenr. 1001004 
Basketball: Varenr. 1001003 
Baseball: Varenr. 1001002 
Ameriknnsk Fotball: Varenr: 1001001 

Pris Kr. 250,- 


BIG FOOT 


Tramp i klaveret (tastatu- 
ret). Usedvanlig gpyal mus 
for de som liker “Det 
Store”. Virkelig en slugger 
som faktisk er lett k instal¬ 
led og bruke. BIG FOOT 
leveres med sko i passende 
stprrelse som kan brukes 
som oppheng pk PC. 
Varenr. 1003001 
PrisKr. 195,- 


StarTrek PRO 

-Opptil 10 kan spille samtidig! 

Med denne GamePad’ ens ergonomiske utforming f&r du 
et bedre grep som gir deg bedre kontroll over vanskelige 
spill-situasjoner. Den har 8-retningskontroller og 14 
knapper for here funksjonskontroller hvorav vi kan nev- 
ne “1 BANK selection switch & 1 SET keystroke 
switch”. Den har 4 hukommeleser for tastaturfunksjo- 
ner, og “SHIFT” knapp som gir mulighet for enda fler 
funksjoner. ST-PRO er det naturlige valget for den vide- 
rekommende PC-spiller. StarTrek PRO levers med Mde 
hann og hun DIN5 kontakt. 

Varenr. 1103002 


Beetle Mouse 

Sett farger p& hverdagen med den gpyale og s0te 
Beetle Mouse. Dersom du ikke klarer k bestemme 
deg for hvilken farge du liker best, kan du jo kj0pe 
forskjellige farger, slik at du kan velge mus etter 
hum0r. 

Varenr. 1002001 
Varenr. 1002002 
Varenr. 1002003 
Varenr. 1002004 
Varenr. 1002005 
Varenr. 1002006 
Varenr. 1002007 


Hvit og grd 
Sort 

Bid Marmor 

Bid og sort “cloudy 

US-Flagg 

Valn0tt 

Marih0ne 


PrisKr. 148,- 


TouchPad 


Nk kan du signere, tegne 
eller tilfpye kommenta- 
rer med din egen Mnd- 
skrift i Windows og 
DOS dokumenter. I 
tillegg fungerer 
TouchPad som en vanlig 
mus med enkelt-klikk, 
dobbelt-klikk, drag’n 
drop m.m. 

Varenr. 1220001 
Pris Kr. 350,- 


Pris Kr. 398,- 
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Grand Game Vision 


Alle PC-spill far en helt ny dimensjon nar de spilles pa stor skjerm og med 3D lydeffekter. Med Grand GameVision kan du 
TV’en hjemme, og fa en helt ny spill-opplevelse. Grand GameVision gir deg klar og stabil grafikk p4 TV-skjermen, og den 
Spatialilzer 3-D prosessor som gir deg 3-dimensional lydeffekt selv om du kun har to hpyttalere. 

Varenr. 1910001 
PrisKr. 995,- 


koble PC’en opp til 
har innebygget 


1 



Syntony MS-101 

Snarveien til 3D surround 1yd med kun to hpyttalere! 

Na kan du fa 3D surround 1yd pa en rask og rimelig mate. Syntony MS-101 ska- 
per 3D surrond 1yd fra nesten alle slags lydkilder som f.eks. stereo-anlegget, 
TV’en, PC’en etc. Sound Retrieval System (SRS) 3D Audio prosessor gir deg en 
realistisk 3-dimensjonal lydopplevelse, selv om du kun har to hpyttalere. 

Varenr. 2315002 
PrisKr. 490,- 



Syntony MS-860,3D Surround 
hoyttaler sett 

Dette hpyttaler settet gir deg en komplett lydbilde med 3 
dimens jonal surround 1yd, skikkelig trykk i bassen og klare 
diskant toner. Kombinasjonen av MS-325 Multimedia hpyt- 
talere og MS-665 SUB-Woofer gjengir et rikt og detaljert 
lydbilde som vil gi deg en helt ny multimedia opplevelse. 

Vi gir deg 200 kroner rabatt ved kjpp av settet, i stedet for 
hpyttalere og SUB-Woofer hver for seg. 

Varenr. 2315004 
PrisKr. 1.580,- 


Syntony MS-325 Multimedia h0yttalere 

180 Watt (PMPO) magnetisk skjermede multimedia hpyttalere med innebygd 
surround 1yd. Disse hpyttalerene gir meget god valuta for pengene, med en 1yd- 
gjengivelse som man kun forbinder med mye dyrere produkter. 

Varenr. 2315001 
Pris Kr. 590,- 

Syntony MS-665, SUB-Woofer 

Denne SUB-Wooferen pa 200W (PMPO) gir et supert bass-trykk. Sammen med 
hjemme-stereoen, TVen eller Multimedia PCen gir den et rikt og komplett lyd¬ 
bilde. 

Varenr. 2315003 
Pris Kr. 1.190,- 
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Cinemasound Surround System 

-The Real Professional Home Theatre 

Glem de dyre un0dvendige Dolby forsterkerene. Vart komplette 
Cinemasound Surround System med Dolby ProLogic forsterker gir 
deg den profesjonelle lydopplevelsen du er pa jakt etter. At systemet 
har et pent uteende, og kan settes opp pa 1-2-3 er det vel heller ingen 
som vil klage pa. Cinemasound Surround System er faktisk et alt-i- 
ett multimedia lyd-system som du kan bruke sammen med CD-spiller, 
LaserDisc og til og med PC. Sammen med et TV-apparat, 
Videospiller og stereo-anlegg, far du et komplett hjemmeteater som 
gir deg en helt ny dimensjon nar du ser filmer etc. pa TV. Du kan 
selv tenke deg effekten av a spille PC-spill pa TV-skjermen med dette 
profesjonelle lydsystemet koblet opp, det gir en innlevelse som er helt 
uten sidestykke. Cinemasound Surround System leveres med 
Subwoofer, tre h0yttalere foran og to h0yttalere bak, samt 
fjemkontroll. 


Spesifikasjoner: 
Frequency Response: 
Power Output: 
Surround Sound: 
Speakers: 

-Subwoofer 
-left/right/center 
-2 rear 

Power Requirements 
-Subwoofer 
Rear-fill unit 
Subwoofer 
-Output 

-Input Sensitivity 
-Frequency Response 
-S / N Ratio 
-Speaker Unit 
-Switch 

-Input Connector 


40Hz-20kHz 
160W att RMS 
Dolby Pro Logic 


8” long throw woofer 
4” woofer, 2,5” tweeter 


4” full range speaker 

200 Watt 
35 Watt 

80 Watt (RMS) 

160 Watt (Max) 
150mV /10 K Ohms 
40Hz -120 Hz 
60dB 

8” long throw woofer 


’gsR 


Selectable 80 / 100 /120 Hz 
High or Low input connector 


Varenr. 2323001 
PrisKr. 4.950,- 
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WINDOWS 95 

CURSORS, ICOJfS & -> 

SCREENS;- 


disc- 


“tfi 






Vare.nr. 2112013 

Colorized Clip Art 
Collection kr.118,- 


Vare.nr. 2112015 

Festival Card 
Factory kr.118,- 


Vare.nr. 2112023 

Herectic 

kr.118,- 


Vare.nr. 2112067 

Windows 95Cursors, 
Icons & kr.118,- 


Vare.nr. 2112068 
300 Programs & 
More kr.118,- 


Vare.nr. 2112075 
Sound Library 2 

kr.118,- 



Vare.nr. 2112079 

Sights & Sounds 

kr.118,- 



Vare.nr. 2112028 

«Virtual Sports, 3D 
Sports spill, kr.118,- 



Vare.nr. 2112091 
Flight Simulator 
kr.118,- 



Vare.nr. 2112094 
250 Games 
kr.118,- 



Vare.nr. 2112097 
Typing tutor 

kr.118,- 



Vare.nr. 2112100 

Screen Saver 

kr.118,- 



Vare.nr. 2112085 
1001 Animated 
GIFS kr.148,- 


Vare.nr. 2112005 
Image Library 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112006 
Image Library 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112018 
4000 Fonts 
kr.148,- 


Vare.nr. 21121024 

Rally 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112027 

The Swiss Family 
Robinson kr.148,- 



Vare.nr. 2112089 
Animate Your WEB 
Web-tool kr.148,- 


Vare.nr. 2112092 

Games of Chess 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112039 
Puzzle, Puzzle 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112093 

Guide to Foreign 
Languages kr.148,- 


Vare.nr. 2112044 

King Arthur's Magic 

Co kr.148,- 


Vare.nr. 2112045 

Four Footed Friends 

kr.148,- 




Vare.nr. 2112047 
Early Learning 
kr.148,- 



Vare.nr. 2112049 

Vare.nr. 2112051 

Vare.nr. 2112052 

Vare.nr. 2112053 

Vare.nr. 2112062 

I can spell 

Con Artists 

Western Lawmen & 

Organized Crime 

Anti-Virus Toolkit. 

kr.148,- 

kr.148,- 

Outlaws kr.148,- 

kr.148,- 

kr.148,- 
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CD-ROM 




I 






10,000 
PCX,* 
Clip Art* 


Vare.nr. 2112064 

Visual Basic 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112066 

Delphi Developer's 

Kit kr.148,- 


Vare.nr. 2112072 
Visual Fox Pro. 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112083 

Gold Collection. 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112086 

3D Color Clip-Art 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112087 
10.000 Super Clip 
kr.148,- 







Vare.nr. 2112088 
Delphi 2.0 Power 
Pack kr.148,- 


Vare.nr. 2112101 

Cheat Codes Deluxe 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112090 

3.000 True Type 
Fonts kr.148,- 


Vare.nr. 2112095 
MPEG Tools 
kr.148,- 


Vare.nr. 2112096 

Introduction to 
Electronics kr.148,- 



Vare.nr. 2112098 
Secret Subject 
kr.148,- 







Vare.nr. 2112099 

Adventures Pack 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112102 

Visual Basic 4.0 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112105 

Midi Magic, 3.800 
files kr.148,- 


Vare.nr. 2112106 
C/C++, 3D 
kr.148,- 


Vare.nr. 2112111 

World Fax for Free 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112112 

2955 Stock Photos 

kr.148,- 



Vare.nr. 2112113 

3055 Stock Photos 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112115 

Digital World Fact 
Book kr.148,- 


Vare.nr. 2112116 

My Talking 
Dictionary kr.148,- 


Vare.nr. 2112117 

My Animated Word 
Book kr.148,- 


Vare.nr. 2112118 

The Monkey King 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112119 

Win 95 Gold 
Collection kr.148,- 



Vare.nr. 2112120 

Guide to Astrology 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112122 

1001 HTML Text, 
and Backgr. kr.148,- 


Vare.nr. 2112124 

Home Business 

kr.148,- 






Companion| 



Vare.nr. 2112125 

Credit Cleaning 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112126 
Blood (Game) 
kr.148,- 


Vare.nr. 2112128 

Investor's Toolkit 

kr.148,- 


SPIDER MEDIA IMPORTERER DIREKTE FRA LEDENDE PRODUSENTER, OG LEVERER DE BESTE VARENETIL DE LAVESTE PRISENE. 


ALLE PRISER ER INKLUSIVE MER VERDI A V GIET! 





































































































CD-ROM 




k T5 




J f MULTIMEDIA U.S.A. 





Action Arcade 
"1997" 

dki 

2 * ' > > 

Contains only the Cooles t Games 


Vare.nr. 2112001 

Fabulous Photos, 

kr.198,- 


Vare.nr. 2112040 

Rainbow Children 
Park kr.198,- 


Vare.nr. 2112050 

Kid's Rhyme. 

kr.198,- 


Vare.nr. 2112060 

JAVA Internet Prog. 

kr.198,- 


Vare.nr. 2112076 

Midi Masterpiece. 

kr.198,- 


Vare.nr. 2112110 

Action Arcade 1997 

kr.249,- 






Vare.nr. 2112103 

System Emularters 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112104 

Desktop Publish 
Dream Disk kr.148,- 


Vare.nr. 2112107 

Terminal Velocity 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112108 

WarCraft land 2 
Companion kr.148,- 


Vare.nr. 2112109 

Dark Forces, 3 spill 

kr.148,- 


Vare.nr. 2112141 
Net Talk 
kr.350,- 


CD-RENSEUTSTYR 

L. J 


Den mest hyppige feilen som oppstar pa CD/LD/V-CD/LD spillere er noe sa banalt som st0v. St0v samler seg pa 
platen og pa laserhodet, og dette gir lesefeil som gj0r at spilleren leserfeil. Du beh0ver ikke sende spilleren til dyr 
reparasjonfor en slik banal feil. Rense-kit l0ser problemetfor deg pa en rimelig og enkel mate. Ved a rense spilleren 
en gang annen hver manedvil risikoenfor denne type feil reduseres betraktelig, og du vil ogsaforlenge levetiden til 
spilleren. 


Laserhode renser 

Dette er et 10-i-l rense-kit for alle typer CD- 
spillere. Sett inn CD’en, og la den gjpre jobben. 
Den fjemer st0v og fremmedelementer som f0r 
eller senere ville f0rt til leseproblemer pa spille¬ 
ren. Gjenta operasjonene annen hver maned for 
a sikre lang levetid med problemfri spiller. 
Laserhode renseren kan brukes pa VCD-G, 

3DO, CD-Audio, SS, PS, VCD, CD.i, CD- 
ROM, LD og MAC. 

Varenr. 1709002 
Pris Kr. 50,- 



10 in 1 


VCDICD-ilCD-ROMI LDI MAC 


VIDEO CD 
PLAYER 

COMPUTER 

CD-ROM 

DEVICE 

vV 

I " 

m 
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Advanced ten in one lens cleaning systevJ 



Auto CD-renser 

Denne automatiske CD-renseren fjemer alt 
st0v og andre partikler fra CD-platene 
dine, og sikrer platene ikke drar med seg 
st0v inn i spilleren. Auto CD-renser kan 
brukes pa alle typer CD (VCD, CD-ROM, 
CD-Audio etc.) 

Varenr . 1709004 
Pris Kr . 195,- 

Ekstra renseveske for Auto CD-renser 

Varenr . 1709005 
Pris Kr. 25,- 




Ekstra rensehoder for Auto CD-renser 

Varenr. 1709006 
Pris Kr. 25,- 
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Mini st0vsuger 



Spider Media gj0r det mye 
enklere for deg A holde orden pA 
CD-samlingen. 


CD-24, CD-Bcereveske 

Denne praktiske baerevesken for CD’er er 
laget av solid EVA materiale, og har plass til 
24 stk. CD’er uten cover. 

Varenr. 1809005 
PrisKr. 125,- 



STR-20, CD-Hylle 

Denne CD-hyllen har plass til 20 stk. CD’er med 
cover, og den kan utvides med flere moduler i h0y- 
den og i bredden. 

Varenr . 1809003 
PrisKr . 95,- 


STR-12, CD-Boks 

Denne boksen har uttrekkbare skuffer med indek- 
serings etikett. Den rommer 12 stk. CD’er uten 
cover. 

Varenr . 1809002 
Pris Kr. 150,- 


St0v er en av de verste fiendene til alle 
elektriske og elektroniske apparater. 
St0vet samler seg rundt vifte inntak, og 
reduserer luftavkjplingen til apparatene. I 
beste fall vil dette redusere apparatets 
ytelse og levetid, og i verste fall kan det 
medfpre brann. 

Mini stpvsugeren kommer til i de mest 
kinkige kroker og kriker, og fjemer effek- 
tivt st0v fra alle elektriske og elektroniske 
apparater som f.eks. Stereo, TV og PC. 
Husk alltid a ta ut stikk-kontakten pa 
apparatet f0r du stpvsuger, og skru aldri 
opp dekselet til apparatet. 

Varenr . 1709008 


PrisKr . 99,- 


Roterende CD-Stativ 

Dette er en praktisk og elegant 
l0sning for deg som liker a se 
mer enn ryggen pa CD’ene. 

Dette roterende stativet har plass 
til 48 stk. CD’er med cover. 
Varenr . 1820001 
PrisKr . 190,- 
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Hjemmealarm med automattsk oppringer. 


Lett k installere selv - Spar penger 

Denne hjemmealarmen kan de installere selv, og den inneholder det 
du trenger for k sikre hjemmet. Startpakken best&r av kontroll-enhet 
med 1 lOdB piezo sirene og automatisk oppringer, 1 stk. infrarpd 
bevegelses detektor, 1 stk. magnet-bryter for dpr eller vindu, og en 
Ijemkontroll med panikk-knapp. Du kan velge om det skal vaere stil- 
le alarm som kun ringer forMndsdefinerte telefon-nummer, eller om 
Mde alarmen skal gk, og aktuelle telefon-nummer blir ringt opp sam- 
tidig. Panikk-knappen pk fjemkontrollen vil sprge for at systemet 
ringer ut og skaffer hjelp. Systemet har 4 forMndslagrede telefon- 
nummer som ringes i rekkefplge, og en innlest beskjed blir lest opp 
til den som svarer telefonen. Alarmsystemet kan enkelt bygges ut 
med tilleggsmoduler beskrevet under. 

Varenr. 2014013 
Priskr. 1.290,- 


Varenr. 

2014011 

2014010 

2014004 

2014009 

2014008 

2014007 

2014006 

2014005 


Tilleggsutstyr Pris Kr. 

Infrarpd bevegelses sensor 290,- 

Magnetbryter med sender, for d0r eller vindu 250,- 

Ekstra Magnet-bryter 50,- 

Ekstra panikk-knapp 250,- 

Vindusrute sensor (varsler om glasset knuses) 350,- 

Rpydetektor 590,- 

Utendprs sirene (130dB) 150,- 

Oppladbart backup batteri 250,- 



Trex DigiPlus, 

Ekstra rattl&s 

-Skrem tyvene, sk de ikke prpver seg! 

Enkel og robust ra tills med 130dB alarm og tastatur som lyser i m0r- 
ket og gir an advarsel om hva tyvene kan vente seg k trpbbel. 

Trex DigiPlus har en patentert justerbar vibrasjons fpler som utlpser 
alarmen dersom noen prpver k bryte seg inn i bilen. Alarmen p k 
130dB er h0y nok til k gjpre livet ubehagelig for den som skulle v&ge 
k prpve seg. 

Varenr. 2011001 
Pris kr. 690,- 




Rygge Radar 

Rygge Radar - gir deg “0yne i nakken” 

Med Rygge Radar kan du fple deg mye tryggere nar du skal 
rygge eller lukeparkere, den varsler dersom det er noen hin- 
dringer bak bilen som du ikke kan se, og den sier fra hvor 
langt fra bilen hindringen befinner seg. Varsling somr&det er 
90cm +/- 5cm i 90 graders vinkel Mde horisontalt og verti- 
kalt. Rygge Radar leveres komplett med de npdvendige 
kabler og klips, og det er enkelt k montere den selv. 

Varenr. 2016001 
Priskr. 1.190.- 
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TEXYEAR LAMINATOR 


M inner for livet? 

-Ta godt vare pd demll 

Med vdre laminator maskiner har du nesten ubegrensede muligheter til d laminere og ta bedre vare pd 
dokumenter og minner du 0nsker skal vare “livet ut”. Du kan laminere dine favoritt-bilder, billetterfra spe- 
sielt minneverdige arrangement, diplomer, vitnemdl og andre ting du synes er verd d ta spesielt godt vare pd. 
Du kan ogsd lage profesjonelt utseende medlemskort, visitt-kort, ID-kort etc. Det er kun ditt eget behov og 
fantasi som setter begrensningene. 



A4 Laminator 

Denne er godt egnet til diplomer, vitnem&l og 
andre viktige, store dokumenter. Den har 4 
rullers mekanisme for k gi best mulig resultat, 
og leveres med 6 stk. A4 laminator-lommer. 

Varenr. 2524002 
Pris kr. 1.450, 


4” Laminator 


Denne passer godt for foto, visittkort, ID-kort og andre smk doku¬ 
menter. Den har 4 rullers mekanisme for k gi best mulig resultat, og 
leveres med 6 stk. 3” x 5” laminator-lommer. 

Varenr. 2524001 
Pris hr. 450,- 


Ekstra Laminator-lommer (tykkelse: 80 Micron) 


Varenr. 

Produkt 

Pris Kr. 

2524101 

100 stk. visittkort st0rrelse (60x90mm) 

48,- 

2524102 

lOOstk. 3”x5” (95x135mm) 

98,- 

2524103 

lOOstk. 4”x6” (108x156mm) 

148 

2524104 

lOOstk. A4 st0rrelse (216x303mm) 

498,- 
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MOBILTELFONUTSTYR 
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Batterier 

Har du noen gang opplevd at batteriet til mobiltelefonen er tomt, akkurat nar du trenger den mest? 
-Skaff deg et ekstra batteri som du alltid har med deg, sa slipper du det i fremtiden. 

Vi far v&re batteripakker direkte fra en ledende produsent som har bevist sin hpye standard over tid, 
bade nar det gjelder cellenes kvalitet og tilpasning. Alle vare batterier bruker de beste Japanske NiMH- 
celler. Finn din telefon i listen under, og bestill ditt ekstra batteri i dag! 


^Varenr. Telefon model! 

Kapasitet 

Pris Kr. 

Varenr. Telefon model! 

Kapasitet 

Pris Kr^ 

2418034 Alcatel HC-800 

1200mAh, std. 

250,00 

2418010 Nokia 2110 

600mAh, slim 

350,00 

2418033 Alcatel HC-800 

600mAh, slim 

350,00 

2418022 Nokia 3110 

1200mAh, std. 

250,00 

2418036 Alcatel OneTouch Easy 

1200mAh, std. 

250,00 

2418021 Nokia 3110 

600mAh, slim 

350,00 

2418035 Alcatel OneTouch Easy 

600mAh, slim 

350,00 

2418023 Nokia 8110 

600mAh, 2/3 A A 

350,00 

2418000 Ericsson 198 

1200mAh, std. 

250,00 

2418017 Panasonic G400 

1200mAh, std. 

250,00 

2418002 Ericsson 237/337/388 

1200mAh, std. 

250,00 

2418016 Panasonic G400 

600mAh, slim 

350,00 

2418001 Ericsson 237/337/388 

600mAh, Ultraslim 

350,00 

2418026 Panasonic G500 

1200mAh, std. 

250,00 

2418003 Ericsson 738/788 

650mAh, slim 

350,00 

2418025 Panasonic G500 

600mAh, slim 

350,00 

2418021 Ericsson628/688 

1200mAh 

250,00 

2418019 Philips Fizz 

1200mAh, std. 

250,00 

2418020 Ericsson628/688 

550mAh, slim 

350,00 

2418018 Philips Fizz 

600mAh, slim 

350,00 

2418005 Motorola MicroTAC 

1200mAh, std. 

250,00 

2418028 Philips Spark 

1200mAh, std. 

250,00 

2418004 Motorola MicroTAC 

600mAh, Ultraslim 

350,00 

2418027 Philips Spark 

600mAh, slim 

350,00 

2418038 Motorola StarTAC 

600mAh, Aux. 

350,00 

2418013 Siemens S3 

1200mA h, std. 

250,00 

2418037 Motorola StarTAC 

600mAh, Main 

350,00 

2418012 Siemens S3 

600mAh, slim 

350,00 

2418007 Nokia 1610 

1200mAh, std. 

250,00 

2418015 Siemens S3 COM 

1200mAh, std. 

250,00 

2418006 Nokia 1610 

600mAh, slim 

350,00 

2418014 Siemens S3 COM 

600mAh, slim 

350,00 

2418009 Nokia 2010 

1200mAh, std. 

250,00 

2418029 Siemens S4 

800mAh, std 

350,00 

2418008 Nokia 2010 

600mAh, slim 

350,00 

2418031 Siemens S6 

550mAh, slim 

350,00 

2418011 Nokia 2110 

1200mAh, std. 

250,00 

2418032 SONY CMD-Z1 

550mAh, slim 

350,00 




Ladekabler 

Alle vare ladekabler kan brukes i bade personbiler og lastebiler/busser (12V/24V), og er produsert etter 
hpyeste kvalitets standard. Ladekablene leveres med telefonkontakt, slik at ledningen lett kan kobles til 
var reiselader (se nedenfor). Finn din telefon i listen under, og bestill din nye ladekabel i dag! 


Varenr. 

Telefonmodell 

Pris Kr. 

Varenr. 

Telefonmodell 

Pris Kr. 

2417001 

Alcatel HB100/HB160/HB200 

175,- 

2417008 

Motorola StarTAC 

175,- 

2417017 

Alcatel HC-800 

175,- 

2417010 

Nokia 2110/2120/2140/2148/2010 

175,- 

2417018 

Alcatel One-Touch Easy 

175,- 

2417009 

Nokia 8110/1610/3110 

175,- 

2417002 

Dancall 2701/2711 

175,- 

2417013 

Panasonic G400/G500 

175,- 

2417003 

Ericsson 197/97/198 

175,- 

2417014 

Philips Fizz 

175,- 

2417004 

Ericsson 237/337/388 

175,- 

2417015 

Philips Spark 

175,- 

2417005 

Ericsson 788/628/688 

175,- 

2417011 

Siemens S3, S3+, S3 COM 

175,- 

2417006 

Motorola 5200/7200/7500 

175,- 

2417012 

Siemens S4, Sony CM-DX1000 

175,- 

2417007 

Motorola 8200/8400/8500/8700/ 


2417016 

Siemens S6 

175,- 

L_ 

6200/Flare 

175,- 

2417019 

SONY CMD-Z1 

175,- 


Bcerbart Handsfree Kit 

-The Ultimate Freedom. 

Mobiltelefonen gir deg frihet, og v&re baerbare handsfree kit gir deg FULL FRIHET. Na kan du finne 
frem i papirer, notere beskjeder, sykle, ga, kj0re bil eller gj0re hva du vil med begge hendene, selv nar 
du snakker i telefonen. En mobiltelefon er ikke komplett uten.... 


^Varenr. 

Telefonmodeller 

Pris Kr. 

Varenr. 

Telefonmodeller 

Pris Kr. ^ 

2426411 

Alcatel HC1000/HC800 

350,- 

2417409 

Philips Fizz 

350,- 

2417401 

Ericsson 237/337/388 

350,- 

2426410 

Philips Spark 

350,- 

2417404 

Ericsson 788/628/688 

350,- 

2417405 

Siemens S3/S3+/S3 COM 

350,- 

2417403 

Nokia 2110/2120/2140/2148/2010 

350,- 

2417406 

Siemens S4 

350,- 

2417402 

Nokia 8110/1610/3110 

350,- 

2417407 

Siemens S6 

350,- 

k 2417408 

Panasonic G350/G400/G500 

350,- 



J 

V 







Reiselader 

Reiseladeren er sammenleggbar og tar liten plass. Den passer perfekt for deg 
som er mye pa farten og som foretrekker a reise lett. Den er ogsa et godt altema- 
tiv til bordladere. Reiseladeren ma brukes sammen med Spider Ladekabler. 

Varenr. 2417201 
PrisKr. 290 r 






SPIDER MEDIA IMPORTERER DIREKTE FRA LEDENDE PRODUSENTER, OG LEVERER DE BESTE VARENE TIL DE LAVESTE PRISENE. 


ALLE PRISER ER INKLUSIVE MERVERDIAVGBFT! 























SKINNVESKER 



r 

L. 




Gi mobiltelefonen din en gave som beskytter mot slag, riper og st0v, og gir den 
lengere levetid. Vdre vesker bar perfekt passform fordi de er skreddersydd for 
hver enkelt mobiltelefon. Telefonen fdr et eksklusivt utseende med vdre ves¬ 
ker fordi vi bruker aller beste skinnkvalitet som bare blir penere over tid. 
Dersom disse veskene skulle bli solgt gjennom vanlige butikker ville de kostet 
nesten det dobbelte. 


f Varenr. 


Modell 


2419019 Alcatel HC-800 
2419020 Alcatel One-Touch Easy 

2419001 Ericsson 237/337/388 

2419015 Ericsson 628/688 

2419002 Ericsson 738/788 

2419003 Motorola MicroTAC 

2419004 Motorola StarTAC 

2419005 Nokia 1610 

2419007 Nokia 2010 

2419008 Nokia 2110 


Varenr. Modell 


2419016 

2419006 

2419012 

2419013 

2419014 

2419018 

2419009 

2419011 

2419010 

2419017 

2419021 


Nokia 3110 
Nokia 8110 
Panasonic G400 
Panasonic G500 
Philips Fizz 
Philips Spark 
Siemens S3 
Siemens S3 COM 
Siemens S4 
Siemens S6 
SONY CMD-Z1 


BESTILLINGSKUPONG BRUK BLOKKBOKSTAVER 

Vi leverer varene mot postoppkav etter postverkets satser. 

JEG / VIBESTILLER F0LGENDE: 


Varenr. 

Beskrivelse 

Antall 

Kr 

















































SUM KR. 



















































KLIPP UT OG SEND KUPONGEN : 

Vennligst skriv tydelig (bruk blokkbokstaver) sd vi kan lese hva du bar skrevet.Alle priser er selvfolgelig 
inklusive Merverdiavgift (MVA).Vi lever er varene mot postoppkrav, sd oppkravsgebyr pd kr. 33,- og porto 
kommer i tillegg til prisen. Det betyr at det ikke l0nner seg d bestille varerfor under Kr. 250,-. 

Vi gj0r vdrt beste for d levere det du bar bestilt innen 1 uke, men det bender dessverre at noen varer kan 
ha lengre leveringstid. 

Du kan ogsd faxe bestillingen til SPIDER MEDIA AS Fax nr. 23 16 88 77. 

Eller du kan ringe til oss pd Tlf. nr. 23 16 88 78 



Boks 58, Bogerud 
0621 OSLO 


r 


L 



Ved kj0p av varer 
for mer enn 
kr 2.500,- 
kan du fa dette 
praktiske roterende 
CD-stativet 
til halv pris 


Kan sendes 
ufrankert i 
Norge 

SPIDER MEDIA AS 

betaler portoen 


SVARSENDING 

Avtale nr. 00011295367 



SPIDER MEDIA AS 
Boks 58, Bogerud 
0621 OSLO 


1 


J 






































kr. 2000 Prisen kan disku- 
teres! Ring Anders Minaberg 
p& tlf. 61125255. 


K0NTAK7: 


MAILVENNER: Jeg er en 

mann p& 34 kr som kunne 
tenke meg mailvenner. Jeg 
er interessert i data, mat- 
laging, film og data. Jeg liker 
k bygge og k oppgradere 
maskiner. HilsenSveinTveit, 
stveit@online.no. 

SJEKK DENNE: Korn og 
besok hjemmesiden min pk 
http://home.sn.no/~therm- 

nas /. Det er lite grafikk, sk 
dere med «bare» 14400- 
modem er ogsci velkomne. 
Husk k skrive i gjesteboken 
min! 

MODEMSPILL: 0nsker 
kontakt med noen som vil 
spille Gene Wars eller 
Warcraft 2 over modem Ring 
Joakim p£tlf. 72849803. 


• 5tr0mmtn av annon- 
tor tit B0RSEN-fid«n« 
okor tor hvort nr. En 
god dot innsendtrt md 
dt rtor vonto on ftund 
tor doros annonso kom- 
mtr pd trykk. 


• K0R7E annonser 
kommer foran i keen! 


• D#re tom fender inn 
bdndikrtvnt ttkfttr 



• Redaktjonen tor bo- 
noldor sog retten tit & 
rodigoro annonsent 


• Sjekk ogsa 7EKNOs 
web-sider som du /in¬ 
ner pa www.tokno.no! 


versjon. Maren Ottesen, 
Utvorda, 7830 Nord-Stat- 
land. Tlf.: 74289565. 


ONSKES: 


KODER: Jeg onsker koder 
til Worms og Worms Rein¬ 
forcements. Jeg har mange 
koder til andre spill, sk vi kan 
evt. utveksle. Geir Age 
Kravik, Huldretjernsveien 
51 A, 2070 R&holt. Tlf.: 6395- 
3466. 

KONTROLLER: Jeg ons¬ 
ker k kjope kontroller til den 
gamle 8 bit-Nintendoen. 

Martin Waagaard, Luse- 
tjernveien 12c, 1253 Oslo. 
Tlf.: 22614577. 

ULTIMA: Ultima 8 (Pagan) 
onskes kjopt, heist CD- 


PROSESSOR: Pentium 
166/200 (MMX) prosessorog 
hovedkort onskes kjopt. 
Kjoper ogs& 1,3 GB HD. 
Skriv til meg pk twilight@- 
bigblue.no. 

COMPILER: Visual Basic 
compiler for DOS kjopes, i 
original versjon eller som 
shareware. Er evt. ogs& 
interessert i info om hvor en 
slik kan hentes fra nettet. 
Mail: theil@online.no. 

PC: Jeg o nsker k kjope 486- 
66 Mhz PC uten multimedia 
.Prisantydning ca. kr. 2000. 
Mail: kristen.brovig@kristi- 
ansand.telia.com. 



MAIL: Heeeeeya ppl, jeg synes det er pk tide med litt 
norske meils i min meilbox. Det kommer mye mail, men 
ikke noe spesielt interessant hele tiden, sk hvorfor ikke 
meila meg?!?!?! Sjekk oxo ut hjemmesia mi pk http:// 
www.poboxes.com/lkf/, eller - hvis den er nede - pk 
http://m1.2222.telia.com/~u222200027/. Send mail til: 
mo@oslo.mail.telia.com. 


HELE NOHGES ORTHMRHHEO 


SPILL: Er det noen som vil 
kjope Indiana Jones: Fateof 
Atlantis (kr. 80) og Prisoner 
of Ice (kr. 190)? Begge spill 
med manual og original- 
pakning. E-mail: ithronds@- 
online.no. 

PROSESSOR: Jeg onsker 
k kjope Intel 133 Mhz pen- 
tium-prosessor, med eller 
uten hovedkort. Ring meg 
pk tlf 90050524 (etter kl. 
15.00) eller mail meg pk 
kristen.brovig@kristian- 
sand.telia.no. 

486-PC:Jeg har en Siemens 
386 SX med ok skjerm, 
tastaturogmus.Jegharogs& 
to harddisker p& ca 200 MB 
hver. 0nskern&& g&over til 
486 for en rimelig penge. 
Max. kr. 1000. E-post: jor- 
gen-rudolf.aldstedt@- 
trondheim.kommune.no. 

SPILL: 0nsker k kjope 
spillene Hexen: Deathkings 
(tilleggspakke),Cyberia2og 
Evasive Action (diskett/CD- 


ROM). Send svar til orjan- 
78@hotmail.com. 

AMIGA: Billig Amiga 600/ 
1200 onskes kjopt. Evt. 
Amiga 500. Mail: vvihov- 
de@online.no. 

SKJERM/B/ERBAR: Kjoper 
9,5" skjerm til baerbar PC, 
eller baerbar i d&rlig stand 
med ok skjerm. Mail Stian 
Solbo pdstianso@stud.es.- 
uit.no. 

KKND: CD-ROM-spillet 
KKND onskes kjopt. Mail: 

soltre@hardangernett.no. 

HJELP: Kan noen skaffe 
meg Simon the Sorcerer 2 
pa CD-ROM (PC)? 0nsker 
ogsa a kjope gammelt 


datautstyr (Sinclair 48k/VIC 
20/CBM+4etc.)samtadven- 
turespill pa CD-ROM. Skriv 
til: Torkill Lademoe, Kjell 
Hals' vei 1,7800 Namsos. 


DIVERSE: 


CHEATS: Hent ned gratis 
cheats og losningerfrahttp:/ 

/home.sol.no/dannk/ 
sigma/clues/cluesl .htm. 

ROAD RASH: Jeg onsker k 
bytte eller selge Road Rash 
(PC). Onsker k kjope eller 
bytte til meg registrert utgave 
av Mod4Win eller annen 
mod-spiller. Erogsa interes¬ 
sert i a bytte mods og bilder 
via email. Vegard Eriksen, 
Myran, 8450 Stokmarknes. 


TIPSET 


-—- — 

Har du problemer med at lyden fra mp3-avspille- 
ren din hakker nar du scroller i Netscape eller 
andre programmer, og bruker du et skjermkort 
fra Matrox Graphics Inc.? Sla av av use automatic 
PCI bus retries under control panel->display->set- 
tings->po werdesk->pe rf ormance. 

Anders Nordby 


Musikk & Data 


J= 100 




poco a poco 


Vi har lang erfaring med musikk pa PC. Vi 
selger software, lydkort, moduler, 
keyboards og ellers alt som skal til for 
a spille musikk pa data Hos oss f&r du 
hjelp bade for og etter kjop. Store inn- 
kjop av de mest aktuelle produktene 
gir meget gungstige priser. MIDI- 
keyboards fra 1.090.-, note-program fra 990.-, sequence- 
re fra 990.-, musikk-opplaeringsprogram 590.-, Yamaha 
XG lydkort fra 1.675.-, Yamaha hoyttalere fra 475.-, 
Yamaha subwoofer 990.-, audio/MIDI program fra 1.490.-, 
digitalstudio-pakke fra 4.790.- osv. 

Ring eller skriv for informasjons-skriv og tilbud pd 
«Musikk & data». 

J= 100 




LYDSTUDIO 


STUDIO - SALG - UTLEIE 


Pan Lydstudio A/S 
Valstadsvingen 2 (Ide Skeidar) 
2013 SKJETTEN (v/E 6 /Lillestr 0 m) 
Tlf.: 63 84 33 30 Fax: 63 8449 70 
WWW: pan.no 
E-mail: pan@powertech.no 


TEKNO 

























































































SJEKK MAIL: Pa http:// 
www.mailreader.com kan 

du enkelt sjekke din egen 
mail - fra and res maskiner! 


BLUES 

For alle musikk-interesserte kan 
det vaere litt nyttig a besdke den- 
ne siden: http://www.geocities. 
com/BourbonStreet/6458. 

Dette er dessuten min egen 
hjemmeside, noe som er ekstra 
gunstig for meg siden jeg da far 
MAAAAAANGE gjester. Siden om- 
handler i hovedsak BLUES og 
spesielt bluesartisten Stevie Ray 
Vaughan. Siden er ogsa med i en 
webring sa du kan klikke deg vi- 
dere pa flere lignende hjemmesi- 
der. 

ENJOY! 

Olaf Brungot 
olafbrungot@hotmail.com 


FLERE SPILLDEMOS! 

Tips for a gjpre TEKNO enda be- 
dre: Dere burde hatt mange flere 
spilldemoer (for DOS, ogsa) pa 
CD-ROMen. Kutt ut den irriteren- 
de autorun-funksjonen. (Jeg har 
riktignok slatt den av, men da 
far jeg heller ikke kjprt GDer au- 
tomatisk). Skriv mer om DOS!!! 
Jeg bruker DOS hver dag. 

Ole-Endre Bergerud 
kvernan@online.no 


OM A LESE EGEN MAIL 
PA ANDRES MASKINER 


Etter a ha lest 
Tonny Espesets 
fremgangsmate 
for a lese email 
fra andre maskiner enn ens egen 
i TEKNO 4/97, gikk jeg og ergret 
meg gradig over at ingen hadde 
nevnt noen enklere mater. Unix 
kan tross alt virke temmelig 
skremmende pa mange, uansett 
hvor bra du forklarer det. 



Den enkleste maten jeg hittil 
har funnet, er a ta en tur innom 
http://www.mailreader.com. 

Navnet er i grunnen logisk, sa 
det er nesten overraskende hvor 
fa det er som har oppdaget dette 
praktiske nettstedet. Det er en¬ 
kelt: Du skriver inn host-navnet 
for mail-serveren din (f.eks. 
mail.online.no hvis du bruker Te- 
lenor Nextel). Om du ikke vet hva 
hostnavnet ditt er, er det bare a 
' spprre leverand0ren din. Deret- 



ter skriver du inn login-navnet 
ditt og passord, og sa kan du lese 
(og svare pa) mailen din i ro og 
mak, ogsa her uten a bekymre 
deg for at den blir liggende pa 
maskinen du leser den fra. Det 
hele er i grunnen ganske selvfor- 
klarende. Savidt jeg har forstatt 
er dette systemet ikke helt fer- 
digutviklet enna, men det funge- 
rer ypperlig for meg i hvert fall. 
Det er til og med mer avansert 
enn mange vanlige maillesere. 

Christer Strand 

MOTO RACER 

Jeg leste i TEKNO at man kunne 
kjpre Moto Racer pa en Pentium 
75, og kjppte derfor spillet. Men 
hva trordere skjedde da jeg skul- 
le starte det? Jo, det hang seg. 
Jeg lurer bare pa hvordan dere 
fikk i gang spillet pa en Pentium 
75? 

Jon 

For a kjdre Moto Racer pa en 
Pentium 75 ma du ga ned til 320 
x 200 i oppldsning. Man kan hel¬ 
ler ikke ha alle detaljer pa for at 
spillet skal flyte akseptabelt. 
Dessuten avhenger frame raten 
av hva slags grafikkort og hvor 
mye internminne du har i PCen 
din. 


STORE SYNDER 

Na far dere skjerpe dere! TEKNO 
er et utrolig bra datablad, men 
na i det siste har dere begynt a 
skuffe stort! Dere har begatt syn- 
der som far dere til a hpres ut 
som forvirrede journalister som 
skriver blader av idioter og for 
idioter! 

Jeg sier ikke at dere har be¬ 
gynt a skrive darligere, for det 
har dere ikke, men det hpres sa 
utrolig dumt ut nar dere bruker 
ord som «mykvare», «hardvare», 
«platelager», «peker», «lenker», 
«nettleser», «hurtigminne» og 
«skriver». 

Jeg er ikke den eneste som 
mener dette er dumt. Jeg skriver 
dette brevet pa vegne av en sam¬ 
let gruppe av venner som synes 
det samme, to av dem abonnen- 
ter og resten trofaste lesere, og 
jeg er helt enig med dem. Vi er 
ikke sa desperate etter nye saer- 
egne norske ord at vi trenger det¬ 
te tungvinte, unpdvendige spra- 
ket. De fleste i Norge har ingen 
problemer med a forsta engelsk, 
og de som har det, ma likevel 
bruke engelsk sa fort de kommer 
ut pa nettet. Bladet deres blir 
tungvint og vanskelig a lese, for 
ikke a snakke om hvor dumme 
enkelte setninger hpres ut. Dette 
trekker bladet deres ned, ned, 
ned pa steder der det kunne vaert 
helt topp. Dere virker som om 



TEKNO 


dere er en gjeng tomsinger. Det¬ 
te er en veldig uheldig og unpd- 
vendig effekt som dere lett kan 
unnga ved a bruke de riktige or- 
dene. 

Jeg haper dere ikke ser pa 
denne mailen som en klage, men 
heller som den konstruktive kri- 
tikken den er ment som. Ellers 
lykke til videre med et flott blad. 

Oyvind Magnus 
Lunde Elgstoen 

Du skriver at vi ikke skal se pa 
mailen din som en klage. Du me¬ 
ner vel complaint? 


RHAPSODY 

Jeg leste innlegget om Macintosh 
i TEKNO 5/97, og er helt enig. 
Selv om jeg er en trofast PC-bru- 
ker vil jeg ogsa lese om det som 
foregar pa Mac-fronten. Person- 
lig gleder jeg meg til Apples nye 
hybrid-OS Rhapsody (PC/Mac) 
kommer. Det kan vaere den en- 
delige redningen for oss som er 
lei av Windows som krasjer hele 
tiden. Jeg synes at dere kan skri¬ 
ve litt om Rhapsody i tiden f0r 
det kommer. 

Hilsen Lars 

HVORDAN KAN DERE? 

Vi er to gutter som ikke helt likte 
karakteren til (the game) «Dun- 
geon Keeper» som bare fikk 89% 
(fy!). Hvorfor far dette spillet sa 
darlig karakter i TEKNO i forhold 
til andre PC-blader? Hva mener 
Tonny Espeset med overskriften 
«Men er det g0y?» For det er 
dpdskult! 

Vi ble ogsa skuffet da vi leste 
overskriften om Gounterstrike 
(«Skuffende fra Westwood»). Hva 
kan man egentlig forlange av en 
oppgraderingsdisk til 149 kroner 
(Red Alert 2)? Ma oppdragene 
absolutt ha en videobriefing? Van¬ 
skelig? Har Tonny prpvd «Soviet 
soldier Volkov & Chitzkoi»? Er det 
ikke meningen at det skal vaere 
litt vanskelig, sa man har litt a 
jobbe med? 

Nar vi fprst er kommet i gang, 
sa klager vi litt pa anmeldelsen 
av «Need for Speed 2» ogsa: Skal 
man ha realistiske baner, sa kjpp 
«Formula 1». Fintatderetokmed 
kodene! 

Vi vedder pa at dere ikke 
kommer til a trykke dette. Over- 
rask oss!!! 

Gamers 

Dere mener vel ikke at vi skal 
skryte av bestemte spill bare for- 
di andre blader gj0r det? Vi skri¬ 
ver hva vi mener, vi! 





























Nyhet! RingKontant® - telekort for mobiltelefonen. 
Ingen faste avgifter. Ingen regninger i postkassen. 


RingKontant er et skreddersydd produkt for deg 
som bare trenger mobiltelefon en gang 
i blant. Hvis du ikke har en GSM 
telefon fra for, kjoper du 
Startpakke II som inneholder tre 
telekort og et eget GSM-kort. 

Hvis du har en GSM telefon 
allerede, kjoper du Startpakke I 
som inneholder ett telekort og et 
nytt GSM-kort, hvis du trenger 
det. Pa baksiden av hvert telekort 
finner du en ladekode som du 
taster inn pa telefonen din. Da har du 
forhandsbetalt ringetid tilgjengelig i lopet 
av sekunder. Nar du har ringt opp hele 



Forhandsbetalt ringetid for mobiltelefon. 

DC 



belopet, kjoper du ganske 
enkelt nye ladekort. Hvis du 
er i tvil om hvor mye av 
ringebelopet du har 
brukt opp, kan du 
sjekke «saldoen» din 
gratis pa kontofonen 
for RingKontant. 
Velkommen innom til 
naermeste Telenor 
Mobil-forhandler. 


Telenor Mobil 
■ 

Samtalepriser (pr. min. i Norge): 
Hverdager 07-18 kr 7,-. 

Hverdager 18-07, helg og helligdager kr 3,50. 
Til andre Telenor Mobil-kunder kr 2,50. 


RingKontant 8 

Star pakke I 

Kun kr 

230 ,- 

Inneholder ett 
ladekort a kr 150,- 
og RingKontant 
fra Telenor Mobil. 



RingKontant 8 
Startpakke If 

Kun kr 

799 ,- 

Inneholder tre 
ladekort 
a kr 150,- og et 
GSM -kort fra 
Telenor N 


xvAERA/en 



Telenor Mobil 

Losninger for landet vart 














Verv en venn og fa en 
Microsoft Sidewinder 


gamepad til kun kr 98,-;T. 



□ Jeg har vervet en ny abonnent, og betaler kun kr 98,- 
♦ porto/gebyr kr 19,- For en MicrosoFt gamepad. 

□ Jeg har vervet to nye abonnenter og mottar en MicrosoFt 
gamepad GRATIS. 

□ Jeg jzfnsker a spare vervingen. 


Kan sendes 
ufrankert 
i Norge. 

TEKNO 

vil betale 
portoen. 


Navn 1:_ 

Adresse:_ 

Postnr./Sted: 


SVARSENDING 

Avtalenr. 117 000/444 


Navn 2:_ 

Adresse:_ 

Postnr./Sted: 


Ververs navn:_ 

Abonnementsnr. 

Adresse:_ 

Postnr./Sted: _ 
Signatur:_ 


Majorstua Postkontor 
0301 Oslo 


Foresattes underskriFt hvis du er under 18 ar 


game pa 


• verv to 

GRATIS! 


Den du verver Far TEKNO rett hjem i postkassen, Fjzfr det er i salg i et ar, dvs. 

6 utgaver For kun kr 248.-. Den du verver sparer 30% dvs. kr 106,- FremFor a kjdpe 
bladet i butikken. Med bver utgave F^lger en CD-ROM med underholdning og 
“hotte” demoer, spesiallaget For deg som er abonnent pa TEKNO 




Du mottar din vervepremie nar den du har 
vervet har betalt sitt abonnement. 

Vervmg gjelder kun nye abonnenter, og 
tilbudet er gyldig til 3T desember 1997. 



























ELECTRONIC ARTS 


PlayStation 


BrOk list ogjqoreegensknper for 6 overvim 
Lasarus' disrpferpo oppdrag otter oppdrag 
bil : mot-bil-oppgiDr. 


PlayStation 


Nuclear StrikVr i 

Kdskere ogTnEryoldsdmme strike-serier med 
‘hye kjoretoyoj mer intuitivt kontrollsystem. 
Pet er countdown to meltdown. 


PlayStation 


The Lost World: Jurrasic Park 

Historiens mest blodtorstige dyr, T-Rex, blir leven 
degjort sammen med fire andre vesner ved hjelp 
av grafikk fra filmen. Overlever du? 


[the Lost; 


PlayStation 


NUCLEAR 


Jurassic Park 


og "PiuyStution" er varemerker (or Sony Computer Entertainment Inc THE LOST WORLD JURASSIC PARK TM & (C! 1997 Unit 
Soliv/ate (C) 1997 DreamWorks Interactive l L C DreamWorks SKG Interactive e» et varemeike re DreamWorks 


og Nodear Strike er varemerker og registrerle varemerker Electronic Arts r USA og/eller 
nent, Inc Alle rettigKeler (orbenoldt Med lisens (ra MCA/Universol Merchon 


Electronic Arts. Auto Destr 
Inc og Amblin Enteric 
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DATASPILL 

MULTIMEDIA 



UNDERHOLDNING 


AV TONNY ESPESET 


Denviktigste grun- 
nen til at flysimula- 
torer stadig holder 
det gaende, er nok 
at et spill av denne 
typen fremdeles krever mer 
maskinkraft enn hva dagens 
systemer klarer a hoste opp. 
Derfor kan man stadig lage et 
litt bedre spill enn fpr ved a ta 
i bruk ny teknologi. Noen sat- 
ser pa ra maskinkraft, slik som 
Looking Glass Technologies. 
De skapte Flight Unlimited, 
som var et av de fprste spille- 
ne som faktisk krevde en pen- 
tium-maskin. Andre satser pa 
snedige programmeringslps- 




JOINT sn 



Flysimulatorer er ikke nytt og grensesprengende 
lenger, og for mange av oss kanskje heller ikke 
spesielt spennende. Men faktum er at flysimulatorer 
selger mer enn de fleste andre typer spill. De har en 
forbloffende evne til a overraske gang etter gang..! 


ninger for a bringe datagrafik- 
ken opp i nye hpyder av realis- 
me. Norske Innerloop, som star 
bak Joint Strike Fighter, er 
blant de sistnevnte. De har ut- 
viklet en meget spesiell 30- 
motor, som har vakt stor opp- 
sikt internasjonalt. Det fprte 
spillet som baserer seg pa tek- 
nologien er altsa dette kamp- 
flyspillet, som visuelt sett er 
svaert spennende. 

Den stprste nyheten ved 
spillet er at du faktisk kan se 
sa langt pyet rekker. I de fles¬ 
te andre 3D-spill begrenses 
synsranden ved at landskapet 
sakte forsvinner inn i take el- 
ler i den svarte natten for a 
sikre en rask oppdatering av 

TEKNO 


skjermen, og dermed jevne be- 
vegelser. I JSF kan man fak¬ 
tisk se sa langt at jordens 
krumning blir synlig. Svaert im- 
ponerende, og et bra trekk, si- 
den det Jo nettopp er den fan- 
tastiske utsikten som g]pr det 
sa spennende a fly. Det er rik- 
tignok lagt inn atmosfaeriske 
effekter som take i spillet ogsa, 
men dette er gjort ganske en- 
kelt fordi det er slik i virkelig- 
heten, ikke fordi det er npd- 
vendig for spillmotorens del. 
Man far til og med take som 
svever langs bakken, noe ]eg 
ikke har sett fpr i andre spill. 
Forskjellig vaer er lagt inn pa 
en svaert realistisk mate, og 
du kan selvsagt ogsa fly for- 


skjellige tider pa dpgnet. 

En annen nyvinning er at 
stadig flere detaljer blir synli- 
ge helt til du er bare millime¬ 
tre unna bakken. I tradisjonel- 
le flysimulatorer blir bare 
punktene bare stprre og stpr- 
re, helt til du flyr over et stort 
rutenett som minner mer om 
et sjakkbrett enn et landskap 
pa naert hold. I JSF minner gra- 
fikkteksturen mer om fraktal- 
grafikk, som tilsynelatende kan 
forstprres i det uendelige uten 
a miste noen detaljer. 

Grafikken er for pvrig fler- 
delt. I tillegg til landskapet er 
det ogsa en del mer tradisjo- 
nelle 3D-objekter her, som for 
eksempel andre fly og bygnin- 


ger. Det er dessuten lagt inn 
en god del spesialeffekter, som 
rpyk og ulike typer lens-flares. 
Til tider svaert imponerende. 
Rakettene er de beste ]eg har 
sett i et slikt spill, og solen 
lyser opp bak landskapet pa 
en nesten skremmende realis- 
tisk mate. Jeg noterte meg for 
pvrig at 3Dfx er stpttet, noe 
som gir god 3D-kvalitet ogsa 
pa objektene om du eier en 
slik akselerator. 

Mye skryt for 3D-motoren 
altsa, men noe kunne ogsa 
vaert bedre. Bakketeksturen er 
for eksempel svaert lik overalt. 
Selv om det finnes ulike omra- 
der med gress, hav og snp, ser 
det meste likt ut. Det henger 
vel noe sammen med at bak¬ 
ken ikke er skyggelagt, som for 
eksempel i Comanche 3. Alt 
er mer eller mindre ensfarget, 
kun med ulike nyanser. 

Det er vanskeligere a skjelne 
avstand nar landskapet er fat- 
tig pa kontraster. Synd, siden 
opplevelser av store hpyder og 
avstand er essensiell for a fa 
det rette suget i magen. I dis- 
se dager hvor vi er blitt bort- 
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JKE FIGHTER 
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skjemt med datagenererte 
landskap paklistret ekte satel- 
littfoto, er det litt uvant a ta 
skrittet tilbake til et sa a si 
ensfarget miljp. 

Samtidig er grafikken ulikt 
noe jeg har sett fpr, og repre- 
senterer et friskt pust, gjennom- 
fprt lekkert servert. Det hele fly- 
ter svaert jevnt og bra, men det 
skal ogsa legges til at jeg spilte 
pa en Pentium Pro 200 med 
Monster 3D akseleratorkort og 
Matrox Millennium skjermkort 
- noe som gir en vill ytelse uan- 
sett. Men selv i hpyeste opplps- 
ning (800 x 600) i tusener av 
farger gikk det glattere enn en 
barnerompe. 

Det har vaert mye snakk om 
grafikk hittil, og la oss like 
gjerne innrpmme det: Det er 
grafikken som er nesten hele 
moroa nar det gjelder flysimu- 
latorer. Fint at det er et spill 
tilknyttet det hele, men det er 
fprst og fremst f0lelsen av a 
kunne fly og ha full frihet til a 
utforske omgivelsene som trek- 
ker meg til denne sjangeren 
innen dataunderholdning. Den¬ 
ne opplevelsen er helt klart av- 
hengig av en bra visuell opple- 
velse, og her far JSF uten tvil 
stakarakter sa det gjelder! 

Selve spillet er oppbygd pa 
kjent mate. Du far en rekke 
oppdrag a utfpre sammen med 
dine pilot-kompiser, og fyker 
avgarde etter en kjapp brie¬ 
fing og palasting av dine favo- 
rittvapen. Sa er det bare a ta 
av, skjpnt bare-og-bare er det 
vel ikke. Du b0r ha tungen rett 
i munnen, og treffsikre fingre, 
da det er mange taster invol- 


vert mens du spiller. Skjpnt de 
viktigste er holdt til et mini¬ 
mum, sa det gar raskt a sette 
seg inn i det hele. Heldigvis 
flyr du ikke alene, du har med 
deg et team av wing-men. Du 
har kontrollen og kan befale 
dem a kaste seg ut i de heftig- 
ste selvmordsoppdrag, eller 
bare kule’n med en rpyk (eller 
hva na enn jet-piloter slapper 
av med mens de flyr) i naerhe- 
ten av fienden. Man kan ogsa 
spille med andre over Internet 
via Mplayer. 


Kontrollen av flyet er bra, 
og alt oppfprer seg som for- 
ventet. Det ser ut til at en god 
del arbeid er lagt inn i simule- 
ringen av de fysiske lover. Pa- 
fprer du piloten sterke g-kref- 
ter vil du oppleve bade red-outs 
og black-outs, og far flyet ditt 
mye juling idet du letter, kan 
du risikere at landingshjulene 
blir pdelagt. Alt som forventet 
her, og kontrollene fples ogsa 
bra. Det hele er dessuten gjort 
svaert intuitivt. Skal du se pa 
kartet ser du faktisk at kame- 
raet zoomer inn pa kartdisplay- 
et i cockpiten. Du kan til og 
med se knaerne til piloten! 

Joint Strike Fighter er en 
moderne og strpmlinjeformet 
variant av det tradisjonelle 
kampflyspillet. Mange mor- 
somme ideer krydrer spillopp- 
levelsen, som for eksempel at 
du kan lppe rundt pa bakken 
etter at du har skutt deg ut, 
men noe revolusjonerende byr 
det ikke pa nar det gjelder 
selve spillutformingen. Jeg sav- 
ner blant annet en sterkere 
bakgrunnshistorie i oppdrage- 
ne. Men spillet er som sagt 
sterkt pa den visuelle og tek- 










niske siden, og det er nesten 
overveldende a se hvor mange 
detaljer som er lagt inn. 

Om du er en av mange som 
aldri blir lei av denne typen 
spill er saken klar: JSF plas- 
serer seg helt i eliteserien hva 
flysimulatorer gjelder. 

Det er morsomt a se et 
norsk utviklingsselskap skape 
et sa oppsiktsvekkende produkt 
-ogsa vurdert med tanke pa 
det internasjonale markedet. 


SCOREBOARD 


Joint Strike Fighter 


Innerloop 
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Etter lang tids venting kan vi endelig avslore 
hva Id Software har jobbet med det siste ciret! 
TEKNO trekker teppet opp for Quake 2! 


| AV TONNY ESPESET 

Det jeg har undret 
meg mest over var 
om Quake 2 kun vil- 
le vaere en oppfdlger 
av samme kaliberet 
som Doom 2 var til Doom. 

Som alle fans av Id-spille- 
ne husker, var det lite som en- 
dret seg den gangen. Man fikk 
fprst og fremst noen nye brett, 
et par ekstra monstre og ett 
nytt vapen. Ingen revolusjone- 
rende ideer, ingen ny 3D-mo- 
tor, ikke noe nytt brettdesign. 
Greit nok, men det var bare sa 
vidt det slapp unna uten a bli 
stemplet som et smart mar- 
kedsfpringsknep for a tilfreds- 
stille millioner av Doom-tilhen- 
gere. 

Ett av Ids fortrinn er at de 
tpr a tenke i nye baner, og i 
Quake 2 har de virkelig ikke 
spart pa kruttet! 

MYE BEDRE GRAFIKK 

Det fprste man merker, er den 
enorme forskjellen i grafikken. 
Denne forandringen er stprst 
om du har et godt 3D-kort, men 
ogsa merkbar uten. Hvis du vir¬ 
kelig mener alvor med dine 3D- 


spill er et 3Dfx-basert kort 
obligatorisk, og jeg testet ogsa 
spillet under et slikt. 

Brettdesignerne har ikke 
spart pa fargene. Quake fikk 
mye kritikk for sin dunkle be- 
lysning og kjedelige fargepa- 
lett. Her er det stor variasjon i 
bade fargenyanser, lyssetting 
og arkitektur. Brettene er mer 
fantasifullt utformet, og ting er 
ikke like symmetriske og for- 
utsigbare som fpr. Det var det- 
te som var Duke Nukems store 
fortrinn, og som gutta pa Id na 
med hell har kopiert. Det er 
langt morsommere a utforske 
omgivelsene enn fpr, og det er 
ogsa lettere a finne frem siden 
de stedene faktisk ser forskjel- 
lige ut. Noe som virkelig impo- 
nerer, er den nye maten lys og 
skygger er tegnet. Fargene fra 
ulike lys blandes reaUstisk, noe 
som gir brettene en helt an- 
nen glpd og realisme enn f0r. 
Det er heller ikke spart pa lys- 
effektene. De fleste vapen stra- 
ler opp, og hvis det blir mye 
skuddveksling kan det hele 
minne om et gnistrende fyrver- 
keri. 

Ellers er det lagt til fiere 
andre spesialeffekter, som 





glassobjekter, gjennomsiktig 
vann og partikkelanimasjon. 
Det hele er kombinert pa en 
smakfull mate, og 0ker den vi- 
suelle opplevelsen fiere hakk. 
Man kan jo spprre seg om ikke 
et lysere og mer fargerikt de¬ 
sign pdelegger noe for den 
spennende og dystre stemnin- 
gen man forven- 
ter seg av et spill 
fra Id, men selv 
synes jeg det var 
forfriskende med 
en litt nyvinkling. 

SLEMT 

Skjpnt, ikke mis- 
forsta. Quake 2 
er et slemt spill, 
og fiere nye gim¬ 
micks er lagt inn 
for a understreke 
dette. Noen av fiendene dine 
reiser seg halvt opp i et siste 
forspk pa a kverke deg etter at 
du har spnderskutt dem, bare 
for sa a synke skjelvende 
sammen. Sa dette er ikke et 
spill for de med darlig mage. 

STERKERE 

BAKGRUNNSSTORY 

En annen nyhet er at Id denne 
gang har koblet en sterkere 
historic opp mot det hele. His- 
torien, om vi da kan bruke det 
uttrykket, gar ut pa a kapre 


I 3D: Quake 2 er grunn nok 

alene til a skaffe seg en 
3Dfx-basert 3D-aksel- 
lerator. __ 

superkanonen pa planeten til 
de slemme utenomjordiske f0r 
de rekker a bruke den for a 
pdelegge Jorden. 


Ditt neste spprsmal er vel 
antakelig hva som har skjedd 
pa vapenfronten? Fprst og 
fremst er nevekamp helt ute 
av bildet. Du har din trofaste 
blaster som aldri gar tom for 
ammo, og pa den maten slip¬ 
per du engasjere deg i haplps 
naerkamp slik som f0r. Ellers 
har du en mer moderne vari¬ 
ant av den gode gamle haglen, 
som har stor effekt pa kloss 
hold. Den kommer ogsa i en 
forbedret utgave som tar to 
patroner istedenfor en. 
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JULEGAVEN MAN FAR GLEDE AV HELE ARET! 


□ JA TAKK, ieg 0 nsker 

a gi bortettars abonnement pa 
Hjemme-PC til kun kr 440,-. Mottager 
far tilsendt 1 2 utgaver av bladet med 
en CD-ROM i hver utgave. 


□ JA TAKK, jeg 0nsker 

a gi bort ett ars abonnement pa 
TEKNO til kun kr 248,-. Mottager 
far tilsendt 6 utgaver av bladet med 
en CD-ROM i hver utgave. 


Julegaven til nytte 

.oggledefor 

hele familien 

• Nyttige tips og lettleste 
artikler 

• Laerer deg data pit en 

S enkel og morsom mate 
• Windows-skole, Word- 
skole, Excel-skole, mv 
• Tester produkter og 
nyheter pit en folkelig 

mMe « 

• Gratis CD-ROM med 

mimedens program, 

spill- og program- 

demoer, nyttige 

shareware, linker 

og mye mer 


norges cooleste 
cyberjulegave! 


• Det feteste fra 
Internett 

• Norges hotteste 
spillsider 

• Ekstreme lyder og 
bilder pit PC‘en 

• Action og 
shareware 

• Nyheter og tester 

• CD-ROM i hver 
utgave 


Arets julegave: 
6 utgaver til 
kun kr 248,- 
med CD-ROM 

www.tekno.no 


www.hjemmepc.com 


Arets julegave: 
12 utgaver til 
kun kr 440,- 
med CD-ROM 
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TIL: 

FRA: 


Mottagers navn: 

Givers navn: 


: Adresse: 

Adresse: 


Postnr./sted: 

Postnr./sted: 


Telefonnr. 

Telefonnr. 


— 


J 


Gavekort og en utgave blir sendt til deg i posten, som du kan gi bort i julegave. 
Abonnementet starter opp med utgave 1/98, som utgies 6. januar (Hjemme-PC) og 
20. januar (TEKNO) 1998. Bladet sendes til mottager, og regningen sendes til deg. 

Bestillingstelefon: 22 58 59 80. Telefax: 22 58 05 85. Bestillingfrist: 12. desember 1997. 


SVARSENDING 

Avtalenr. 174 210/444 


Majorstua Postkontor 
0301 Oslo 


Kan sendes 
ufrankert 
i Norge. 

Hjemme-PC 

vil betale 
portoen. 


VOX Kommunikasjon 
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^Id Software har ikke spart pa krutteti 
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Maskinpistolen er heller 
ikke noen ny ide, men det som 
gjpr denne annerledes er at 
den pdelegger siktet ditt ved a 
bevege armen oppover mens 
du skyter. Du ma kompensere 
for dette ved a presse handen 
ned. Men sa snart du har mes- 
tret dette vapenet er det et av 
de mest virkningsfulle i arse- 
nalet. Det finnes ogsa en tyn- 
gre utgave av denne, men den 
er treg i starten sa du b0r vaere 
sikker pa hvor malet ditt vil 
befinne seg f0r du setter i gang 
a sprute ut kuler. Av de mer 
eksplosive vapnene har vi gra- 
nater, som du enten kan kaste 
eller slenge ut med en granat- 
kaster. 

Raketter er ogsa gode a ha 
om man trenger a feie bort 
noen fiender som star i veien. 
Men disse er mye tregere enn 
fpr, sa de fungerer na mer som 
taktiske vapen. Miner kan du 
ogsa ha bra nytte av rent tak- 
tisk. Det finnes dessuten pro- 
sjektiler som lyser opp mprke 
rom, om du fpler at noen ven¬ 
ter pa deg i skyggene eller du 
bare vil distrahere noen. 


Det er med andre ord lagt 
mer vekt pa den taktiske bi- 
ten, noe som fprst og fremst 
gjpr seg om man spiller mot 
andre mennesker. Datamaski- 
nen er fremdeles noksa teit, 
og monstrenes stprste fordel 
er at de er plassert pa smarte 
steder som gjpr det lettfor dem 
a ta deg i bakhold. Et annet 
strategisk element er at du na 
kan bruke saker du plukker 
opp nar du selv vil. Tar du med 
deg en oksygenmaske, trenger 
du ikke aktivisere den fpr du 
faktisk er i naerheten av vann. 
Det samme gjelder andre sa¬ 
ker som bio-suit og quad- 
damage. Det finnes for pvrig 
ogsa noen flere snertne vapen 
og tilleggsgreier, men jeg vil 
nodig spolere all moroa ved a 
fortelle alt. 

EN BRATE 
NYE MONSTRE 

Hva med monstrene? Det er 
som forventet en hel brate nye 
monstre med, ni mer eller min- 
dre ordinaere pluss noen over- 
raskelser. Alt fra soldaten i ga- 
ten - med et noe ustpdig sikte, 
til cyberdemonen 
fra helvete - som 
kan dele deg i to 
med bare et par 
fulltreffere. Jeg skal 
ikke ga for mye i de- 
talj pa hver av dis¬ 
se, men de funge¬ 
rer bra og har en 
markant person- 
lighet som krever 
hver sin taktikk for 
a overvinnes. Du 
har for eksempel 
Flyer, som kan be¬ 



vege seg opp og ned og til si- 
den. Ellers har du en gammel 
kjendis fra Doom 2, en skap- 
ning som lpper rundt og gjen- 
oppliver dpde monstre. 




Grafisk sett er figurene 
langt mer detaljert enn i Qua¬ 
ke. Animasjonene er ogsa be- 
dre, sa bli ikke forbauset om 
du ser massemorderhunden 
koseklo seg bak pret fpr den 
far pye pa deg. Fienden beve- 
ger seg ogsa annerledes, og 
kan blant annet gjpre avled- 
ningsmanpvre. 


DET BESTE I SJANGEREN 

Alt i alt klarer Quake 2 for- 


bausende nok a leve opp til 
forventningene. Det er enkelte 
ting jeg kan sette fingeren pa, 
som for eksempel at bevegel- 
sene kunne vaert mer realistis- 
ke. 

Man kan ogsa til tider ga 
seg vill. Siden man faktisk kan 
bevege seg frem og tilbake 
mellom nivaene, selv etter at 
man har avsluttet et, medfprer 
dette at det er vanskeligere a 
finne ut av hva man skal gjpre 
for a komme videre. Noe unpd- 
vendig a stoppe handlingen pa 
denne maten - vi som spiller 
Quake pnsker oss fprst og 
fremst action, og ikke a lppe 
rundt i tomme korridorer for a 
finne den grpnne npkkelen til 
den skjulte dpren. 

Alt i alt er dette en verdig 
oppfplger, og vel verdt en in- 
vestering. Quake 2 represen¬ 
ted helt klart det aller beste 
innen sjangeren 3D-skytespill 
pa PC. 
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Det har kommet mange spill som har forsokt a 
kopiere konseptet i Red Alert, og enda flere 
kommer nok til $ dukke opp. Noen som har 
gjort en god jobb, er Take2 med Dark Colony. 
Om de til og med har gjort det bedre enn for- 
gjengerne, tenker jeg na a finne ut! 


| AV PETER CARLSSQN 

0 1 wm Strategispill i realtid 
i er kult, og jeg har 

na spilt Dark Colony et par da- 
ger. Det handler som vanlig om 
a finne ressurser, bygge an- 
legg, skaffe frem militaere kref- 
ter - og naturligvis slass mot 
den ekle fienden. I dette tilfel- 
let er fienden romvesener, og 
de ser bade faele og klart blod- 
tprstige ut. 

STORYEM 

Vi mennesker er ute etter res- 
sursene som finnes pa Mars, 
men det er ogsa en annen rase 
som befinner seg pa planeten 
pa samme tid som vi jordboe- 
re. Og ettersom de ikke er spe- 
sielt vennligsinnede, sa er det 
altsa duket for store proble- 
mer. Du har i begynnelsen av 
spillet mulighet til a velge a 
spille som «Gray» (alien) eller 
som menneske. En interessant 
mulighet, synes jeg. 

Det hele begynte for et an- 
tall ar siden med oppdagelsen 
av en ny energiform, «Petra- 
7». Bare noen fa tpnner av den- 
ne gassen kunne lyse opp hele 


byer i ukevis. Etter oppdagel¬ 
sen la man ned utrolig mye 
energi pa a bygge hpyteknolo- 
giske anlegg pa den 0de pla¬ 
neten Mars. Alt i den hensikt a 
gjpre det mulig a bo pa plane- 
ten, og for a fa tilgang til den 
uvurderlige energikilden. Etter 
decenniers arbeid var det klart 
for a flytte inn i de konstruk- 
sjonene som man hadde byg- 
get opp pa planeten. Men kort 
tid etter ankomsten til Mars 
begynte de fprste nybyggerne 
a stpte pa problemer - store 
problemer! 


SPILLEF0LELSEN 



Det viser seg raskt at vi ikke 
er alene pa planeten. Huma- 
noidlignende aliens dukkeropp 
fra mprket og begynner a ham- 
re 10s pa oss med diverse kraft- 
fulle vapen. 

Vi som er blitt 
utkommandert til 
planeten, kan ikke 
gjpre annet enn a 
sia tilbake mot 
«The Taar», som de 
kaller seg. 

Det er umulig a 
unnga a gjpre en 
sammenligning 
med Red Alert, og 
spillefolelsen kjen- 
nes veldig lik i de 




to spillene. I Dark Colony er 
likevel grafikken bedre. Nar 
romvesnene far nye vapenle- 
veranser, sa skjer det for ek- 
sempel med en vidunderlig vak- 
ker UFO. 

Til hpyre i skjermbildet har 
man kontrollpanel for a bygge 
forskjellige ting, skaffe flere 
soldater (forsterkningene an- 
kommer pa en meget elegant 
mate), sende ut enheter for a 
pumpe energi osv. Alt skjer i 
realtid, og til og med i dpgnets 
rytme. 

Man beveger seg over tre 
terrengtyper: J ungel, prken og 
ruiner. Det er uvanlig og frekt 
a spille i bebygde omrader. I 
spillet finnes take og soldis, 
uvanlige og skremmende lyder, 
samt action for tyve filmer med 
Arnold Schwarzenegger. 

WERD A KJ0PE? 

Svar: Ja. Men jeg vil ikke pa¬ 
sta at Dark Colony er bedre 
enn Red Alert. Den detaljerte 
grafikken - bygninger og kjp- 
retpy er ganske store - gjpr at 
man ma scroll e litt ekstra over 
skjermen. Jeg foretrekker li¬ 
kevel dette fremfor darligere 
grafikk. Mellomscenene er sti- 
lige, skygge- og lyseffektene i 
spillet er suverene, og dette 
gir en underholdningsverdi 


BEDRE GRAFIKK: Grafik¬ 
ken i Dark Colony er bedre 
enn i «originalspillet» Red 
Alert. Ulempen er at du ma 
scolle mer for a fa med deg 
alt sammen. 


som er minst like hpy som i 
Red Alert. Ca. 30 oppdrag inn- 
gar, og mulighet til nettverks- 
spill (TCP/IP, IPX) finnes. Er 
du interessert i strategispill, 
vil Dark Colony neppevaere et 
kjpp du angrer. 


Systemkrav: 
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YY\£Y\t Simulator Pi 


Win a trip to London 

and fly a Jumbojet simulator. 

www.microsoft.se/Jumbo 



m 



• Brand new version - packed with features! 

»Now including Bell 206 Helicopter • Best variety with 3000 airports 
• Multiplayer for up to 8 people playing over the Internet 
• The most accurate flight models, validated by Cessna and Learjet 
Improved scenery graphics due to 3D acceleration and MMX support 

• 100% compatible with Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro 
• Worlds first joystick that lets you feel the action 




Microsoft 

www.microsoft.com 
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I desember 96 skrev jeg en omtale av MS 
Flight Simulator for Win 95. Na er en ny 
versjon allerede klar, og denne gangen har 
Microsoft flesket til for fullt. Det er nok det 
sikreste, med tanke pa den mengden av 
potente flysimulatorer som med drennende 
motorer er pa veil 


| AV PETER CARLSSON 

fll Fprsteinntrykketvar 
\ meget positivt - men 

sa ble jeg grusomt skuffet 
Selve installasjonen var lekker, 
og introskjermene likesa. Men 
da jeg skulle begynne a fly, 
hostet og harket min P166-PC 
som en liten blyg 486. Da had- 
de jeg til og med 64 MB in- 
ternminne under dekselet. kun- 
ne dette virkelig vaere som det 
skulle? 

KRAFTFULLT 

Jeg lar Bell-helikopteret mitt 
styrte, og sitter og funderer pa 


hva jeg isteden kan gjpre for 
mine 600 kroner. Sa begynner 
jeg a underspke forskjellige 
innstillingsmuligheter, bytter 
til en Cessna, sa til Lear Jet og 
Sopwith Camel. 

Jeg eksperimenterer med 
grafikknivaene og dynamiske 
detaljer. Og sa plutselig begyn¬ 
ner flyet a rpre pa seg, og det 
med en frame rate som er ak- 
septabel - om enn ikke spesi- 
elt imponerende. Lyden er her- 
lig. Nar jeg stenger av moto- 
ren og lar flyet falle mot mar- 
ken, drar vindbruset gjennom 
hpyttalerne i stereo. Det er vir¬ 
kelig heftig, og det gj0r spesi- 


elt inntrykk hvis man bruker 
headset 

Det gar an a legge opp He¬ 
re ulike vindusutsikter for a se 
ut fra flyet i forskjellige vin- 
kler. En meget bra finesse - 
som imidlertid faller bort hvis 
du ikke har en kjapp PC. Synd, 
svaert synd. 

Jeg velger en ny flytur, og 
befinner meg na over Miami 
Beach. Etter neste valg flyr jeg 
hjemmefra. Jeg tester altsa 
nordiske flyfelt, som jeg tidli- 
gere har kjppt til MS Flight Sim 
95. Det fungerer utmerket, og 
nar jeg flyr over til Oland ser 
jeg at grafikken har blitt klart 
bedre enn da jeg kjprte tilleg- 
get i MSFS95. Man kan velge 
nattlige turer, darlig vaer, mor¬ 
gen, skumring. Variasjonsmu- 
lighetene i MSFS98 virker uen- 
delige. Om jeg bare hadde hatt 
et 3D-grafikkort! 

Sa jeg laner et 3Dfx-kort et 
par dager, og la meg bare si 
en ting: JIIHArlM 


NYHETER 
OG MASKINVARE 

Det er ganske coolt a sta pa 
taxibanen, holde igjen og se et 
annet fly lande. Et fly som fak- 
tisk styres av et riktig men- 
neske. Og a fly flere piloter 
sammen, over Internet, er skik- 
kelig, skikkelig kult. Men selv 
der setter hastigheten grenser. 
LAN-, modem- og direktekabel- 
spill stpttes. Na finnes det 
3000 flyplasser a velge mel- 
lom. 20 nye detaljerte 3D-byer, 
here eventyr og utfordringer 
samt utvidet flyskolefunksjon. 
Instrumentpanelene er fotore- 
alistiske, og et skikkelig 10ft 
fremover. 

MMX- og Q 3D-kort stpttes 
ogsa. Det gar dessuten an a 
kople til en sakalt Force Feed¬ 
back joystick, for a kunne kjen- 
ne hjulene mot banen, turbu- 
lens, G-grafer og motorvibra- 
sjoner i styrepinnen. Det vir¬ 
ker heftig - og dyrt. 

Skal jeg vaere helt aerlig. 
og skal man ha det skikkelig 
gpy med Flight Simulator 98, 
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sa b0r man nok ha et 3D-kort i 
maskinen. 

Den h0ye prosentkarakte- 
ren er satt under forutsetning 
at du har tilstrekkelig kraftig 
maskin for a kjpre simulato- 
ren med en frame rate pa 15- 
25 bilder per sekund. En ting 
til: Den trykte manualen er dar- 
lig. Der finnes ingenting a hen- 
te, bortsett fra en masse kart. 
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TEKNO 


soker selvsagt ogsa pa det 
samme, og de egentlige strid- 
ene begynner ofte ved en eller 
annen strategisk viktig by. 

Du begynner med en helt, 
men kan etter hvert fa flere, 
og disse er meget sentrale pa 
grunn av sine spesielle egen- 
skaper. Foruten at de som 
eneste militaere enhet har ev- 
nen ti! a spke i miner, kan man 
utstyre sine helter med egen- 
skaper, hvorav visse smitter 
over til de enheter den strider 
med (man kan skape grupper 
av enheter). Jeg synes heltene 
bidrar mye til den gode atmo- 


sfaeren i WL. Man far en spe- 
siell relasjon til sine helter, og 
det er alltid meget fortredelig 
nar konsekvensen av en kraf- 
tig strid blir at de ma bite i 
gresset. 

Spillet kan kjpres i tre uli- 
ke skjermopplpsninger, den 
hpyeste er den jeg synes gir 
den beste spillefplelsen. Gra- 
fikken er bra og tydelig. Den 
kan pa enkelte steder se litt 
vel enkel ut, men det er bedre 
enn et grptete utseende. Ibiant 
vises videosnutter med den 
onde lederen som sentral fi- 
gur, ganske morsomt. Men fy- 


Enda en gang har verdens morke krefter slatt 
kloen i en fredelig idyll! Som lysets ridder er 
det naturligvis din oppgave a gjenskape 
verdensordningen, og hvordan gjor man det 
bedre enn ved a banke ihjel alle eklinger? 

At din moral heller ikke er et dugg hoyere enn 
dine motstanderes, skjules effektivt av helte- 
glorien din. 


jeg Warlords 3 som om kon- 
septet er nytt, og gjpr altsa in¬ 
gen sammenligning med for- 
gjengerne. Derimot har jeg 
tenkt a sammenligne med an- 
dre spill av denne typen, ek- 
sempelvis Warcraft og C&G 
(Command and Conquer). 

Warlords 3 er som mange 
sikkert allerede har gjettet (el¬ 
ler vet) et krigsstrategispill (ja, 
det finnes faktisk andre typer 
av strategispill). En viktig for- 
skjell mellom Warlords 3 og 
Warcraft eller C&C er at WL 
ikke kjpres i realtid, men at 
spillerne - datamaskinen eller 
andre mennesker - gjpr sine 
trekk i tur og orden. Dette kan 
oppleves som irriterende i be- 
gynnelsen, men man venner 
seg til det. 

Spillplanet er som seg hpr 
og bpr et kart over et land- 
skap, der byer, som mestepar- 
ten av stridene kretser om- 
kring, og diverse miner,som 
forhapentligvis inneholder 
noen hyggelige overraskelser, 
er spredt rundt. Byene er som 
sagt meget viktige, og ved spil- 
lets begynnelse har alle spille- 
re (ogsa datamaskinen) bare 
en by og noen fa militaere en¬ 
heter samt en helt (som jeg 
snart kommer tilbake til). Det 
finnes mange byer som fra be- 
gynnelsen ikke kontrolleres av 
noen spiller, men som er npy- 
trale og ofte darlig beskyttet. 
Disse skal innlemmes i ditt for- 
hSpentligvis voksende imperi- 
um, men dine motstandere for- 


| AV KARL GALLERSTEDT 

Det kreves formo- 
dentlig ingen stor 
vurderingsevne til a innse at 
Warlords 3, Reign of Heroes, 
er en videreutvikling av gamle 
Warlords 1 & 2. Den som har 
spilt forgjengerne merker sik¬ 
kert en hel del forandringer og 
forbedringer, men .ettersom 
mange med meg ikke har spilt 
Warlords tidligere betrakter 
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ren som satt i et studio og svet- 
tet ifort en gummimaske og 
slengkappe kunne sikkert tenkt 
seg a slippe a bli ledd av. De 
sma enhetene er, som vanlig 
na for tiden, stilig animert og 
utstoter gutturale later nar 
man adresserer dem. 

Det gar aldeles utmerket a 
holde seg sysselsatt med War¬ 
lords flere netter i strekk, men 
etter en stund synes jeg det 
meste blir rutine og vil gjerne 
ga videre. Det jeg savner er 
muligheten til a bygge egne 
byer og kunne foreta flere opp- 
graderinger av byene. Dessu- 


ten skulle jeg onske at det var 
flere typer av militaere enhe- 
ter, selv om det allerede fin- 
nes mange (men mye vil ha 
mer!). En av de morsomste 
funksjonene i WL er nettverks- 
mulighetene. Det finnes natur- 
ligvis mulighet til a spille over 
Internet, bl. a. via email. 

Deresom har spilt WLtid- 
ligere og som liker det, kom- 
mer ikke til a bli skuffet av 
Warlords 3. Men ogsa alle stra- 
tegifantaster, ikke minst dere 
som pleier a ha for hoye adre- 
nalinkonsefltrasjoner i blodet 
etter et parti Warcraft, burde 




ta en titt pa WL, som er et 
klart roligere alternativ. Man 
har tid til a tenke seg om for 
man gjor sine trekk i WL - men 
man rekker ogsa a tenke pa 
hva man burde gjore isteden- 
for a sitte og spille. 





ALEX 

DEN 

STORE... 



Er det normalt a 
vaere befal over en 
av verdens storste 
armeer som atten¬ 
ding og ha som 
mil a erobre den 
kjente vestverde- 
nen? 

I AV KARL GALLERSTEDT 

qJIU I The Great Bat- 
i r LS ties of Alexand¬ 
er fra Interactive Magic har 
du kledd deg i Alexander den 
Stores mantel, og skal gjen- 
ta det Alex gjorde da han 
bare var en guttevalp -nem- 
lig a lede en av verdens stor¬ 
ste armeer til seier etter sei- 
er. Dette er et strategispill 
der du istedenfor a styre 
store militaere enheter ar- 
beider nesten pa soldatni- 
va. 

Jeg an tar at dette ikke er 
et spill for eventyrspilleren, 
men snarere for manualslu- 
keren. I manualen finnes 
mengder av tabeller, og hver 
enhetstype er utfprlig be- 
skrevet. Dine enheter sty- 
res av en masse parametre 
som du ikke kan pavirke, 
men som du ma forsta i de- 
talj for a kunne mestre spil- 
let. 

Liker du tunge strategi¬ 
spill og utfprlige manualer, 
er dette muligens noe for 
deg. At jeg ikke orket dette 
spillet, kommer kanskje 
mest av min utalmodighet. 
Er du av den talmodige ty- 
pen, derimot... 

Score: 60% 
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Dette ma vaere det mest gravalvorlige og 
seriose spillet jeg har vaert borti, og likevel 
er det moro! 


AV HEIN HARALDSEN 


i 


I Imperialism blir du 
kastet inn i en tids- 
alder full av indus- 
triell og teknologisk 
utvikling, der du skal 
bygge opp ditt eget imperium, 
knuse fiendtlige riker, og bli 
verdenshersker. 

Og fpr du lurer pa hvorfor 
jeg nettopp ga en beskrivelse 
som passer perfekt til et an- 
net spill - klassikeren Civiliza¬ 
tion - skal jeg fortelle at det 
faktisk er endel forskjeller mel- 
lom disse to spillene. For det 
fprste spesialiserer Imperalism 
seg pa en bestemt tidsperio- 
de, nemlig det 19. arhundre, 
mens Civilization som kjent 
opererte med et bredere tids- 
spenn. Dessuten har det et noe 
mer komplisert og krevende 
spillsystem, noe som sprger for 
at spilleren er npdt til a kip 
seg ekstra mye i hodet. Jeg 
oppfattet Imperalism som en 
oppusset Civilization-klone ved 
fprste pyekast, men etter hvert 
skjpnte jeg at det var en alt for 
lettvint konklusjon. 

Du skal i hovedsak sarnie 
og administrere ressurser, og 
det gjpr vel at dette er noe av 
det minst originale vi har sett 
pa lenge. Men det far heller 
vaere, sa lenge spillet faktisk 
gir mer underholdningsverdi 
enn de aller fleste av sine kon- 
kurrenter. 

La meg prpve a beskrive 
selve spillkonseptet uten a fa 
deg til a gjespe: For de som er 
fans av sjangeren kan det vaere 
vanskelig, for Imperialism er 
verken «revolusjonerende» el- 
ler «unikt». 

Fprst burde du starte pa 
den letteste vanskelighetsgra- 
den, for da slipper du a styre 
med alle de kjedelige detalje- 


ne, slik som hva hvert av med- 
lemmene i arbeidsstokken din 
skal gjpre. Du trenger bare a 
gjpre det mest morsomme, 
nemlig a vaere diplomat og 
skaffe deg venner og fiender i 
reneste juntastil. Diplomacy- 
og Industry-menyen blir det du 
har a konsentrere deg om i fpr¬ 
ste omgang. Skaff deg et nett- 
verk av allierte slik at du skaf¬ 
fe det du trenger av ting du 
ikke kan produsere selv. Be- 
gynn med a fa frem en over- 
sikt over alt du har tilgjenge- 
lig, og kjpp det du mangier. 

En god strategi er a tenke 
langt fremover, slik at du slip¬ 
per a ga tom for en ting, for da 
kan hele industrien din ga i 
sta. Det fples ganske flaut a 
matte kaste inn handkleet bare 
fordi arbeiderne dine ikke har 
nok klaer a ha pa seg. Det kre- 
ves ogsa litt trening for a laere 
hvilke saker som er gjensidig 
avhengig av hverandre. Du kan 
for eksempel ikke trene opp 
nye arbeidere fpr du har pro- 
dusert papir, som igjen krever 
at du har tpmmer pa lager, som 
krever at du har traer du kan 
lage tpmmer av, som krever 
arbeidere... 

I kamper og stridigheter er 
det eneste du kan gjpre a klik- 
ke litt med musen for a fa kri- 
gerne dine dit du vil ha dem, 
og hape at alt ordner seg. Det¬ 
te er standard rundebasert 
strategi, kjemisk fritt for acti¬ 
on. 

Nar du bestemmer deg for 
a stige litt i vanskelighetsgrad, 
merker du ogsa at utfordrin- 
gene blir noe annerledes. Det 
blir stadig mer krevende a ved- 
likeholde dine diplomatiske for- 
bindelser, samtidig som du 
skal tilfredsstille kravene om 
mer rikdom og lykke for inn- 
byggerne dine. Husk at du all- 



tid kan fa rad fra dine minis- 
tre, selv om dette etter min 
mening nesten er a jukse. I 
motsetning til det virkelige liv, 
er ministrene i Imperialism 
nemlig sapass godt program¬ 
med at de nesten alltid tar de 
riktige avgjprelsene. 

Litt uvant er det at enhete- 
ne dine stortsett ikke har noen 
begrensninger pa hvor langt de 
kan bevege seg. Dette er en ny 
vri i forhold til Civilization, og 
krever ogsa en helt annen stra- 
tegisk tenkning. Det som er 
kult er at det er forskjellige og 
tilfeldiggenererte verdener for 
hvert spill. Produsentene skry- 
ter veldig av dette, og pastar 
at dette kan gi spillet en naer- 
mest ubegrenset holdbarhet. 

Grafikken kan bare beskri- 
ves som vakker, selv om ingen 
ekte strategifans bryr seg noe 
om det, selvsagt. Det bidrar i 
alle fall til at du kan vise frem 
spillet til mindre erfarne data- 
spillere, uten at de ser pa deg 
som en haplps *nprd* som li- 
ker a flytte pa teite symboler 
pa dataskjermen. Pluss ogsa 
for musikken, som bestar av 
korte, nydelige bruddstykker av 
passende melodier. Det tok 
uvanlig lang tid fpr jeg byttet 
ut spillmusikken med en av fa- 
voritt-CDene mine. 


LEKKERT: Uvant med sa 
bra grafikk i et strategispill! 


Jeg fait spesielt for online- 
manualen som fulgte med spil- 
let, og skulle pnske at flere 
programmer, ikke bare spill, 
var like brukervennlige som 
dette. Du slipper a nilese i en 
tykk manual fprst, selv om du 
faktisk har den muligheten 
ogsa. 

Jeg vet at mange som set¬ 
ter pris pa strategispill lenge 
har sett frem til Imperalism. 
De har hatt god grunn til det! 


SCOREBOARD 


Navn: 

Imperialism 


Produsent: 

Mindscape 
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Sa er det jul igjen, og som forventet flommer spillmarkedet over 
av Red Alert-kloner. Vi hartatt en naermere kikk pa en av de mer lovende: 
Dark Reign - fra den etter hvert velrenommerte produsenten Activision. 


| AV TONNY ESPESET 

Toppselgeren Red 
Alert fra Westwood 
er pa listen over 
mine topp ti favo- 
rittspill, og jeg var i 
utgangspunktet skeptisk til 
det jeg oppfattet som plagia- 
tet Dark Reign. Gutta i West- 
wood har tross alt hatt noen 
ar pa seg til a utvikle dette 
spillet, mens spekulantene i 
Activision kjpper teknologi i 
hytt og pine for tiden, og for- 
spker pa den maten raskt og 
effektivt a gjenskape kassa- 
suksesser andre mer kreative 
sjeler har kommet opp med 
f0r dem. Tankene vandret hen 
til de mange Doom-klonene i 
kjplvannet av Ids topphit, men 
jeg bestemte meg for a skyve 
disse darlige minnene til side 
og la spillet fa en fair sjanse. 

NOE MYTTY 

Apningssekvensen var fin, 
men dessverre virket ikke ly- 
den etter at jeg oppgraderte 
til DirectX 5 som fulgte med 
spillet. Etter litt fikling gikk 
det greit, men da var fdrste- 



inntrykket alt spolert. Bruker- 
grensesnittet som sa mptte 
meg er i alle fall innovativt, en 
heftig roterende glasskube i 
et gjennomfprt utenomjordisk 
design lovet bra. 

Pa boksen loves det ogsa 
et revolusjonerende 3D-land- 
skap, som lar deg dra strate- 
gisk nytte av topografien. Men 
her skuffet spillet stort. Land- 
skapet ses rett ovenfra, slik 
som i Red Alert, og du skal ha 
god fantasi om du klarer a tol- 
ke hdydeni landskapet ut fra 
de noe kryptiske skyggene pa 
bakken. Temmelig irriterende, 
siden enhetene dine helt klart 
ma forholde seg til et ekte 
tredimensjonalt landskap. En 
enhet kan ikke se noe som lig- 
ger bak en bakketopp for ek- 
sempel, bare synd at det ofte 



er vanskelig a bedpmme hva 
som faktisk er en bakketopp 
eller ikke. Men tanken er god, 
den. 

Ulikt Red Alert kan du 
bare se fienden som befinner 
seg innenfor synsfeltet til en 
av dine enheter, etter samme 
prinsipp som Warlords, eller 
X-com. Man kan for eksempel 
gjemme en enhet bak et tre, 
eller plassere en speider h0yt 
oppe for a gi ham bedre ut- 
sikt. Bortsett fra forvirringen 
nar det gjelder noe av hpyde- 
informasjonen i landskapet, 
fungerer dette systemet fak¬ 
tisk bra og tilfprer spillet noe 
helt nytt pa det strategiske 
planet. Men her stopper da 
ogsa det meste av nytenknin- 
gen. 

FEKST, MEN... 

Jeg kan like gjerne rope det 
med det samme: Dette spillet 
er som en blakopi av Red 
Alert. Activisi nhaddenok 
ikke bailer til h eksperimente- 
re for mye. Denne tittelen har 
det kostet flesk a utvikle og de 
vil vaere sikre pa at folk liker 
det de fSr. 


Men de har gjort en god 
jobb med a trekke ut hva som 
gj0r spill av denne typen sa 
underholdende a spille. F0rst 
og fremst ligger hemmelighe- 
ten i a balansere enhetenes 
styrke riktig. For hver super- 
duper enhet din motstander 
finner opp, ma du fa en som 
er i stand til a fjerne denne 
trusselen. Et eksempel pa 
dette er speiderdroiden, som 
flyr rundt i landskapet og 
kartlegger dine bevegelser. 

En farlig trussel siden den 
gjpr at du mister overraskel- 
sesmomentet overfor fienden. 
Mottiltaket er a plassere en¬ 
heter utstyrt med luftvernra- 
ketter rundt omkring, slik at 
du far gjort has pa den f0r 
den ser ftr mye. 

Selvsagt kan du ogsa spil¬ 
le den andre parten. Du far da 
tilgang til dennes teknologi 
som gir helt nye utfordringer. 
Faktisk kan du pa hvilket som 
heist brett velge hvilken side 
du vil spille. Scenariet er helt 
likt for begge sider, men com- 
puteren fSr alltid flere ressur- 
ser enn du far i begynnelsen. 
Dette for a veie »pp for en 
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SPILL OG MULTIMEDIH 



OVENFRA: Landskapet ses 
rett ovenfra, slik som i Red 
Alert, og du skal ha god 
fantasi om du klarer a tolke 
hdyden i landskapet ut fra 
de noe kryptiske skyggene 
pa bakken. 



noe svak AI (eller kunstig in- 
telligens for uinnvidde), 
skjpnt denne virker faktisk be- 
dre enn i andre spill av denne 
typen. 

Fienden klarte sannelig a 
overraske meg et par ganger. 
Det ser ut til at angrepsmpn- 
steret ikke er ferdig forhands- 
programmert, men virkelig 
endrer seg etter hva du fore¬ 
tar deg. Men ogsa i Dark 
Reign vil du finne en del brett 
som gir deg svaert begrenset 
valgfrihet, slik at du tvinges til 
a lose det pa den vanskelige 
maten. 

GREI GRAFIKK OG LYD 

Det som gjorde Red Alert sa 
fristende, var etter min me- 
ning grafikken. Hver enhet 
hadde sin personlighet. Du 
kunne nesten se soldatene 
pille seg i nesen om de ble 
overlatt til seg selv en stund. I 
Dark Reign er det ogsa mye 
bra grafikk, men den virker 
mer handtegnet og ikke like 
stromlinjeformet. Dette har jo 
ogsa sin sjarm, men i begyn- 
nelsen ble jeg noe skuffet. Jeg 
hadde forventet meg flere ef- 
fekter, eksplosjoner som vir¬ 
kelig lyser opp og kanskje 
ekte tredimensjonale enheter, 
mer i trad med dagens stan¬ 
dard. 

I det hoyteknologiske 
fremtidsscenariet som spillets 
handling er lagt til, ville det 
ogsa passet bedre inn med litt 
high-tech grafikk. Noe jeg vir¬ 
kelig savnet, var animerte se- 
kvenser som belonning etter 
et fullendt oppdrag. Her pre- 
senteres du kun for en noksa 
uinspirerende gratulasjons- 
tekst, og noe tallstatistikk 
over hvor bra du gjorde det. 
Etter a ha brukt over en time 



pa a spille igjennom hvert 
brett ble dette litt av en ned- 
tur - spesielt etter a ha sett 
apningssekvensen som viser 
at Activision jo kan slike ting, 
om de bare vil. Alt i alt er gra¬ 
fikken likevel grei nok. Den 
gjor jobben sin, og holder hoy 
kvalitet hele veien. 

Lyden er det heller ingen- 
ting a utsette pa. Alle enhete- 
ne snakker til deg, og det gir 
dem en egen personlighet. Alt 
fra gretne ingeniprer til lydige 
roboter. Min favoritt er kami- 
kazesoldaten, som med hyste- 
risk latter kaster seg inn mot 
fienden og sprenger seg selv I 
luften. 


MER FL0YTER 
OG BJELLER 

Et av de fa irritasjonsmomen- 
tene i Red Alert var at man til 
tider ikke hadde nok kontroll 
over enhetene. Av og til kunne 
man oppleve at de tok den 
livsfarlige selvmordsruten 
gjennom en minebelagt myr, 
istedenfor den trygge veien 
med autovern og trafikklys. I 
Dark Reign kan du sette opp 
sakalte waypoints, som enhe¬ 
tene m3 passere igjennom pa 
veien fra A til B. Ved a bruke 
disse kan du ogsa definere 
patruljeringsruter, slik at du 
kan passe p3 et stprre omr3- 
de med f3 enheter. 


En morsom finesse er 
ogsa at mange av enhetene 
dine kan graves ned eller ga i 
ett med naturen rundt. Spei- 
deren din kan for eksempel ta 
formen til en stein, og ligge 
ubemerket midt inne i fiende- 
land slik at du far oversikt 
over hva som skjer. Men, ligg 
for all del i ro. En stein som 
tripper rundt av seg selv, blir 
fort til kanonfpde. Du kan 
ogsa lage spioner, som kan ta 
formen til en av fiendens en¬ 
heter og snike seg ubemerket 
inn. Bare ikke bruk for lang 
tid, da risikerer du a bli av- 
slprt. Det er i grunnen noksa 
mange finurlige smating du 
kan gjpre, men for a laere deg 
disse ma du ofte kikke i ma- 
nualen. Dessverre ma jeg vel 
si, siden de faerreste gjpr det. 
Det burde vaere enkelt a gi litt 
mer hjelp mens man spiller. 
En infoknapp som beskriver 
hver enhet i detalj hadde for 
eksempel vaert nyttig. Men du 
far i alle fall pvelsesoppdrag 
hvor en hysterisk komman- 
dant forteller deg hva du har 
a gjpre, fpr han i neste pye- 
blikk skjeller deg ut fpr du 
rekker a gjpre det. Etter disse 
testoppdragene har du det du 
trenger av kunnskap for a kla- 
re deg, og den rette lysten til 
a knuse og tilintetgjpre. 

Alt i alt er dette en verdig 
klone som fples akkurat som 
Red Alert, etter en kort tilven- 
ningsperiode. Men samtidig 
far du fplelsen av at det er 
mer en kopi enn en revolu- 
sjon. 

For hardbarka fans av 
sjangeren er nok Dark Reign 
en god nyhet, uansett. Om du 
er klar for noe mer nyskapen- 
de, er kanskje Total Annhilati- 
on fra Cavedog mer for deg. 
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PlayStation 


efclk ELECTRONIC ARTS™ 


Da 








Spill to ovgangen med delt skjerm • Nye baner • Motorsykler som vist i spillet. 


&1997 Electronic Art v Molo Racer er et voremerke for Electronic Arts. Electronic Arts og logoen til Electronir Arts er voremerker eller registrerte voremerker for Electronic Art% I USA og Zeller undrr land Oelphlne Software er el varemerkr for Delphme Software International 
KTM 360 SX er et Inensert voremerke fro KTM Sportmotocycle AO Jfe, og PlayStation er voremerker for Sony Entertainment Inc. 














































I MORGEH TfNKTE V| 


JA.JA.JA. mi BARE^N 
KJ0PE PRESAAGEUE F0R$T. 


V4RENIWE I MORGEN? 


fAEN, MEG SOM NISSE 
PET BUR BRA) 


FOR.ENPRI.TPa 
DENNE DWfeN/ 






HEIJAMZED, 
Uf£ 06 SHOPPER I 
i^ISfE LITEM Du OQ '• 


5KAL DU V/tRE MED PA INTeRNASJONAL- 
AL'rERMATlV-JUUAWJdNiM0WrRlNG-FOR- 
FFBEDRE-MlUJf-SEMINARETI MORGEN? 


ICtARTJEGERMEDi 


ALTFORSAKA! 


I AR. PRlfER JEG I HELEJVLA 
INCENGAv/EI? FRA Meg NEl! 




arSiil 


( ^-ArpulTDMNEV/ ERE.r^ 

(KD ETJUlAFfENI MORGEN?P) )) 

ll f ia cmctJ ocoftrArTN 




U>C>E,J£GHASIKKE 
KJjffrT MEM PRESAhlGER! 


Qa, 


HvA ER DET? 


JA, OG SIDHN BESfEFAR ^ 
HAR^AVOMpTi.-.^y 


^— —— - 

KUNME DUTeHKEDEGA 
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SENTERerVAR FUUT AVbllSSM, JUGGEL 
OG MIUIA RPER A V STREW A MENMESKER... 
Men m GAR VELIICKE JEO GJEMMOM FOR 
A FlHMEEN CAVE TlLMlM ELSKEPE? 




MEM JEGHARET PROBLEM/ 

JEG SKAL PA ETSEMlMAR \ MORGEN, 
MOTJULEFElRinc, OGSA HAR JEG LOVET 
fatter A VARE hllSSB SAPITIDIC. 



^HE, 0UER5ATTPISK!! ^ 
HVA SlACJ SEMIlVAR ER PET ? 


'AMER IRKE, 
MEM PATO 
OG VipAR 
SKALDlT. 


JA ?..OC?.. 


/'OG DETER £N SKAM ATVl, AR ETfERAR, LURER 
BARNA VARE Til A tRO PA EM FEIf KAPlTAUSTJA VEL 
SOM LIKSOM GlR OSS GAVERl £R PETRART AT VI 



DERFOR ER VI SAMLETHER NA, FOR A 
STAnSE DEMME MATERiALISTlSKE UTVIKIWCA! 



CA OT OG STAMSE PENME JOLEN'SSE- 
KUlTVREM! KiPNAPP MI5SENE0G 
PEMMEPflLBAKE HIT!! 


P0PSBRAU 



(COM IGJEM A' 
SA STIKKER Vl OG 
TAR SVIMA! 
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OK! NA HAR VI FANQATO UlSSER. 
DETHOLDER! KOMCA LEVERERVi OEM! 


^ OER! 

DER GAR PET £N Nltt£, 
M0TH(/S£T0lff2£p! 


FAEN, HVILKenSIDEERDUPA? 
DET K'RY'R JO AV IMPERIALIST¬ 
'S. MUSERHERJO! S 


P0H! JEG SER 
IKKEENJ£VLA 
MFHlSSB 
, NO ESTEP! > 


BARE TO?. 


HEI, GIFAEUA 
PETER UNA! 


WMIGJENA' 


HAR DEG! Y YES! WATfRICK!! 


HVA S0REW ?! 


'TiD?! FYFAEN, > 
FOLK BARE STRESSES 
RuNPT'DESSUTeNER 
V| PIER ECO NA ENN 
N0ENSINNE.VIER.SA 
OPPTATTAV vare 
EGNE CAVER OC HVOR 
SNILLEVI SELVERI! 


VI HINORERALLENISSERaGA 
RUNOTOG SPREL 0 GNOG > 

^AUE BARM VENTER 
\\ I JOPAJULENISSEN... 

\A julemissenercod! 


JULA ER DEN 1 
ENESTETlDA 
HVOR FOLK HAR 
TlpTlLATENKE 
PA HVERANORE! 


/m \NISSEN ER KJ0PTOPP AV 


JEG VISStE DET! OU 
ERPA (CAPrfALISTSIDA!! 


ALU KJ0PE$ENT1ERKAPITALISTeNE! 


JULA ER BARE EM J/EVlA F0RBRUK5ORGIE, 
HVOR VI SfJElERENDA MERFRA PE FATTIGE! 


HVA DRIVERDERE MED? 


BARN BUR t HVERT 
FALL LYK ICE L'GE! 


JEG ELTKER JULA!! 


r BARE FORA BLI 

merskuffasewere. 


JEG HATER JULAU 


iickerartpeterflest 

SELVIMORP I JUIETipA. 


/"HF.R 6orS 
3An, use,, 

ot, 

MOi Of?4 


BESTs FAR V. 



1 

n 





J 

! ! 
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JEG SYlrtBS WOK JEG H0RTE FlOE 
GOPJUL, UNCDOMMEW! 


V£i, 3A KOMINN 
OG FA LlffGt^GC 


PER HAR VIHAKON-A WORE OGSA. 
UTEN WI5JEK0S1YME ? HVA 
DRIVER DEREMEP EGEWfUG? 


r EHH... 

CODJUL 


GOPJPL! 
HO HO HO!! 


EHH... IHGENTlWG 


KOM ICJEW 
PA KVLllwCER! 


JEGSKAlFAEN MEG IKKEIWW TiL 
DI.WE PARASItfJ(/LETii.HEWGERNE 


Sfi KK OG VA.R 
JULEWSiERPERE! 


DU HOLDER KJEFI7 SKAL PU 0PELE6GE 
JULA, Far DU GJDRE PET Ehl AiJNEN PAG. 1 ! 


DUVETDETKAJSA, ^ 
HADPEAtLE FEIRA JUL Na, ViuE PET 
IKKE VARTNOEW IGJEWTiLA KRI6E. 


ALL DENME FEIRlHGA 
SWKER 1 HVERTFALL 
REVOLOWOWEN! 


SA GJUR VISA MAR VI HENGER OPP VART T0Y, 
HEMCEROPPVARTW, HENCER OPPVaRT tDY! 


©OfcHAUEW'?? 


/v 

Jit 




V 1 * 
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Sofies 

Verden 


Verdens- 

historien 


Katten og 
gubben 


Bamas Dyre- 
leksikon . 


En unik ^ 

CD ' 

ROM 

om * 3 ® 

verdens- 
historien, 
med mange 
flotte fotos, 
illustrasjoner og 
videoer - til glede 
for hele familien! 
Pris kr. 499,- 


Bli med 
inn i 
Emils 
verden, 
der det er 
mye a 
oppdage! 

Med bl.a. 
animerte 
illustrasjoner. 
Windows 
Pris kr. 399, 


Et flott 

dyre- Jfl 
leksikon S 
for barn, '$m 
med en stor 
mengde 

video, fotos, \ • 
lyder og kart, 
samt mange spill 1 
med utgangspunkt i 
dyreriket! 

Pris kr. 495,- 


Vi moter 
Sven 
Nord- 
qvists hoyt 
elskede B 
figurer Gubben ^ 
og Katten i sine 
vante omgivelser, 
der de driver med 
mye rart! 
Windows. 

Pris kr. 399,- 


For- 

mellom 

mann og BpJ 
kvinne star i 
fokus i denne B 
prisbelonte i 

engelskspraklige 
utgivelsen, der Peter 
Gabriels musikk er 
sentral. 

Pris kr. 425,- 


fasci- \ 

nerende ^ 

kunn- 

skapsspill ^ 3 ? 

om filosofiens 4 
historie, basert 
pa Jostein 
Gaarders 
bestselger. 
Windows & Mac. 
Pris kr. 499,- 


Uninstaller 


Myter og 

Legender 


En genial pro- 

gram-pakke 

som blant ^jj^k 

annet 

hjelper deg 

med a holde ^B 

orden pa 

harddisken og fa ' 
mer ledig plass! 

En god investering 
for Windows- 
brukerel. 

Pris kr. 469,- 


Trespriklige ord- 
boker med 
norsk, eng- y 
elsk og et 
tredje sprak. 

Tysk, spansk, 
fransk, italiensk, 
russisk og portu- B 

gisisk med uttale, ^ 

svensk, hollandsk, 
finsk og dansk uten 
uttale. Windows & Mac. 
Pris kr. 998,- 


Interaktivt sprak- yjk 
kurs med over 
30.000 ord, 
full gram- \ 
matikk, uttale \ 
etc. Velg \ ^ 

mellom tysk, 
fransk, spansk, \ \ 
italiensk, russisk og \ ' 
latin. Kan kombineres \ 
med WordAce. 

Windows & Mac. Pris 
kr. 1595,- 


Nytt multimedia- 

leksikon med 

over 

50.000 

oppslagord, 

samt bilder, 

lyder og video. 

Kan oppdateres 
via Internett. 

Best i test pa "TV2 
hjelper deg!" 
Windows & Mac 
Pris kr. 495,- 


Na kan du 
besoke 
Oslo 
pa din 
egen PC. 

Med 
mange 
flotte 360 
graders 

"virtual reality" 
scener og video! 
Windows & Mac 

Pris kr. 199,- 


Eden, 

Atlantis, BBP 
Babylon og 
and re 
mytiske 
steder som vi 
har hort om, er 
her gjenskapt i 3D 
slik at du kan 
oppleve dem! 

Pris kr. 199,- 


Jorden 

rundt 


Blackout 


Fokus 98 

Multimedia- 
leksikon - 

Aschehoug jf 
& Gylden- 
dals multi- 
medialeksikon i 
ny utgave. Full 
av bilder, video, 
kartog lyder 
Internett- 
oppdatering! 
Windows 
Pris kr. 995,- 


Kaptein 

Sabeltann 


Klarer du a reise 
jorden ^ 
rundt ^^^B 


opp- CSk 

folgeren Bjj^E 
til verdens w 
mest solgte 
dataspill, Myst! 

I en tidlos verden ^B 
finner du uloste 
konflikter, intriger B 
og svik. En spennende ' 
historie full av intrikate 
gater. Windows & Mac. 
Pris kr. 549,- 


I begynnel- 
sen av 

spillet har ^B 
du ingen B 

anelse om 1 
hvem du er. 
Etterhvert finner 
du at din sjel er 
besatt av morke 
hemmeligheter. 
Et unikt spill! 
Windows. 

Pris kr. 399,- 


Har du lyst 

til a bli .gBJ 

en ekte ^HB5 

sjorover 

hos Kaptein 

Sabeltann? 

Da ma du 
gjennom den 
vanskelige lld- 
proven! Windows. 
Pris kr. 395,- 


P r °- 0 

gram for ^ 
barna, der > 
de kan reise 
jorden rundt 
og bl.a. ta med 
seg "souvenirer" 
frastedene som 
besokes. Anbefales! 
Pris kr. 395,- 


tjene til ^B| 

I i vets 

opphold ^B 
underveis? B 
I Backpacker 2 " 
er dette opp- 
gaven. Klarer du 
det? Windows. 
Pris kr. 399,- 


Telefon- 

katalogen 


Pyramiden 


Master-dips 

150.000 


Spennende 
kunn- 
skaps- 
spill der 
du reiser 

4000 ar ^B 
tilbake i tiden ^ 
for abygge en 
pyramide Norsk 
utgave for 
Windows & Mac. 
Pris kr. 495,- 


Ny 1998- 

utgave ^H 

Micro- ^B f 
softs 
engelsk- 
spraklige 

multimedia- B 
leksikon, ^ 

spekket med 
tekst, bilder, video 
og lyder. 

Pris kr. 579,- 


Alle Norges 
telefon- 

kata- ^B 
loger 

pa en CD- B 
ROM, med ^ 
kraftige og 
brukervennlige 
sokemuligheter! 
Windows. 

Pris kr. 495,- 


Ny ut- 

gave av ifB 

Kunn- 

skaps- 

forlagets 

ordbok og 

stavekontroll. " 

Et kraftig verktoy 

for deg som onsker 

aforbedre spraket. 

Windows. 

Pris kr. 1495,- 


Dette 
er en 
gigantisk 

samlingav fi j t c > 
150.000 In 
grafikk-filer i ry* 
ulike format, 
med eget soke- \ 
program som gjor 
det lett a finne fram! 
Engelsk. 

Pris kr. 1199,- 


Ny 

utgave av ^ ■ 
Microsofts vflB 
store B 

verdens- ^ 
atlas,med kart, 
lyder og bilder fra 
hele verden. 
Engelsk tekst. 

Pris kr. 579,- 


Help nissen yt 

med a finne ^ 

adresse-boken . 

hans! 

Er ogsa en inter- “ 

aktiv julekalender 
med etnytt spill for 
hver dag! 

Pris kr. 199,- 


Kryssavi rubrikken til 
hoyre, og vi sender deg 
var rykende ferske CD- 
ROM katalog - full av 
spennende produkter! 


SVARSENDING 

Avtalenr. 171210/52 


JANUM 


Sentrum 
0109 Oslo 


bestilier 

folgende 

produkter: 


Send varene 
i post- 
oppkrav til 
denne 
adressen: 


Tanum Karl Johan 

Postboks 1177 Sentrum, 0107 Oslo 
Telefon 22 41 11 00 Telefax 22 33 32 75 
E-mail: tanum@telepost.no 


L 


N G 

S K U P 0 N G 

i 

’rod 


i v n 

Antal! Pris 

1 

Kan semies 
ufrankett i 





















































DEMOSCENEN 



Jeg var den eneste 
utlendingen pa Pool- 
Position-partyet, som 
foregikk pa villeste 
bondelandet- i Sten¬ 
ungsund, Sverige! 

I AV YITZHAQ/DRD/TPOLM/ 

CHRISTER M. STRAND 

Jeg ankom Nosnasgymnasiet i 
Stenungsund - cirka en times 
kjpring fra Gpteborg - rundt 
midnatt fredag kveld, i full 
storm med bade lyn, torden og 
pdsende regnvaer, og jeg fant 
raskt ut hvor navnet til partyet 
kom fra: Rett ved siden av sko- 
len ligger det en offentlig svpm- 
mehall, med bade kafeteria og 
solarium, og garderober med 
gode dusjer som partymennes- 
kene fikk benytte seg av. 

Svenskene tok faktisk godt 
i mot meg, og jeg fikk en skik- 
kelig omvisning rundt omkring 
pa skolen. Det som gjorde ster- 
kest inntrykk, var compo-hal- 
len. Istedenfor a ha en stor- 
skjerm i selve partyhallen (som 
i de fleste tilfeller ikke pleier a 
vaere sa stor nar alt kommer 
til alt), var det her en egen 
kinosal som ble benyttet til 
samtlige compoer. Med proff 


DJ og hpyttaleranlegg, og med 
en veldig klar storskjerm som 
dekket nesten en hel vegg, tror 
jeg at jeg med handen pa hjer- 
tet kan si at dette er det beste 
opplegget jeg noen gang har 
sett for compoer. Det var til 
og med gode stoler! 

Rekkefplgen pa compoene 
var stokket om som tennene 
til en pekingeser, i forhold til 
det som ellers er vanlig. Som 
regel pleier man a ha demo- 
compoen(e) helt til slutt, som 
et slags stort hpydepunkt, en 
avslutning med smell i. Her var 
wild-demo compoen den siste. 
Andre compoer var multichan¬ 
nel, 4-channel, raytrace (med 
bare ett bidrag) og som nevnt, 
graphics. 

Graphics-compoen hadde 
bare noen fa bidrag. Fprste- 
og annenplassbildene var gan- 
ske bra, selv om jeg ma si at 
jeg etter hvert begynner a bli 
litt lei at folk omtrent ikke teg- 
ner annet enn darner, med el- 
ler uten klaer. Raytrace-com- 
poens ene bidrag var ganske 
bra. 64K intro-compoen var 
ikke noe som tok pusten fra 
meg akkurat, sa jeg tenkte at 
folk kanskje hadde spart evne- 
ne sine til demo-compoen iste- 
den. 

Og sa var det music-com- 
poene. Som jeg bare ma falov 
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til a slakte litt. Det var rett 
nok mange bidrag (i hvert fall 
i multichannel), og flere nye 
navn som dukket opp, sammen 
med noen kjente. Men gene- 
relt om var bidragene i music- 
compoene rett og slett kjedeli- 
ge! Det mest spennende med 
hele compoen var a se organi- 
zernes tolkning av folks hand- 
skrift pa de innleverte disket- 


ligvis ikke helt a overse rC, for 
der stod nemlig en bpling og 
kranglet om Sand 4 er bra el- 
ler ikke og lignende. Way to 
go, Norge! 

LE GRAND FINALE 
Etter mye venting kom demo- 
compoen, Her var kvaliteten et 
hakk eller to over det jeg had¬ 
de forventet. Mine to favorit- 



INZWEDEN: Lokalene var 
ikke sa store, men saker og 
ting fungerte iikevel ganske 
bra pa PoolPosition-partyet 
j i Stenungsund i Sverige - 
stort sett! 

tene. Balrog/tpolm ble Balroa/ 
tpolm, Henrik JosQ ble Hen- 
ric/Joso, Oce/pimp+tpolm ble 
pimp/tpolm, og HeiZahn/rEC- 
TUM cAUDA ble HeiZam/rEC- 
TUM CANADA! De to sistnevn- 
te var for pvrig de eneste nor- 
ske bidragene, og jeg kunne 
ikke unnga a legge merke til 
at det siste startet en litt hef- 
tig diskusjon etter compoen. Til 
og med svenskene klarer tyde- 


VROOOM: Balrog/tpolm , 
Sunday/Proxima og Fudge/ 
C-Lous i full fart. 

j 


ter ma nok vaere fprste- og an- 
nenplassdemoene, kanskje 
spesielt annenplassen. 

Votingen foregikk etter hver 
enkel compo, pa to maskiner 
som var satt opp spesielt for 
dette formalet. Ikke saerlig 
praktisk a matte vote rett et¬ 
ter at compoene er avsluttet, i 
hvert fall ikke for dem (som 
meg) som er vant med a gjpre 
all voting pa slutten av party¬ 
et. Men dette partyet hadde 
vennevoting. Altsa, en person 
som er med i en compo sprin¬ 
ger rundt til alle sine venner 
og bekjente, og skriker «stem 
pa meg, stem pa meg!». Der- 
med blir det den med flest ven¬ 
ner (eller den som roper hpy- 
est) som vinner. Og det var ak¬ 
kurat det som skjedde her. 

Premieutdelingen kom fak¬ 
tisk fpr votingen var ferdig, og 
Wild demo-compoen foregikk 
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delvis parallelt med premieut- 
delingen. Premiene var imid- 
lertid ikke noe a rynke pa ne- 
sen av. Folk fikk de vanlige 
sponsede software-pakkene 
med alskens mulige rare sa- 
ker og ting, men ogsa penger. 
Grpnne, knitrende sedler! Det 
er det ikke mange smaparties 
som kan stille opp med for ti¬ 
den. Jeg hprte i hvert fall in¬ 
gen som klaget! 

REIS MER! 

Mange jeg kjenner npler med 
a dra pa parties utenfor Nor¬ 
ge. Men det behpver verken 
vaere spesielt dyrt eller stra- 
basipst a ta seg en avstikker 
ut av landet av og til. Pool Po¬ 
sition la ikke mer enn fire ti¬ 
mer med tog fra Oslo S., og 
kostet betydelig mindre enn det 
ville gjort a reise til de fleste 
store norske byer. Poenget mitt 
er at nordmenn burde reise pa 
flere utenlandske parties! 

Hvis du er interessert i mer 
info fra PoolPosition, kan du 
ta en titt pa http://www.pool- 
position.pp.se. 




I GRAPHIX: 1) «Mums 
mums» av Sunday/Proxima 
kom pa annenplass, men 
burde etter TEKNOs ut- 
| sendtes mening ha vunnet. 
2) Vinnerbildet «Puta» av 
Namnam/Blocc er lekkert 
laget, men ikke spesielt 
originalt. 3) Fra wild demo - 
en «Snabel 2» av *Nadut. 
Aliens er tydeligvis in for 
tiden. 4) «Da early bird gets 
da worm» av Prof/Outbreak. 


HOPES OVERALT: GotolO, 
hovedpersonen bak Radio¬ 
active, stasjonen som 
spilles pa partynettverk 
verden over for tiden , var 
ogsa pa PoolPosition. 




Martin Andersson 
( 22 ): 


- Et bra party med fin stem- 
ning, men et usselt sted a 
vaere pa. Pa skoler pieier 
det oppsta visse problemer 
med a informere og holde 
sammen alle hendelser, si- 
den folk sitter litt for spredt. 
Men det funket ok, tross alt. 
En av de stprste storskjer- 
mene jeg har sett for pvrig, 
og et profesjonelt hpyttaler- 
anlegg med tilhprende DJ og 
mixepult. 


WILD DEMO: 

1 A18 

2. Snabel 2 


*nadut 

*nffdut 


• Det er dessverre ikke frigitt sS veldig mange bidrag fra 
partyet, men du vii nok finne det meste som er sluppet pS 
CounlZero BBS (22519749) eller pS ftpJ/flp.arosnet.se/ 
demo/de mo/pool-posltion. 


- Her var det mysigt! Jeg 
traff mange kjente og ukjen- 
te folk, og fikk til og med 
stappet inn en og annen 
note pa mine uferdige later 
til compoene. Jeg kopierte 
MP3er, og spilte noen ka- 
nonbra spill pa Nintendo 8- 
bit og Commodore 64-emu- 
latorene! Dessuten har jeg 
kost meg med mye bra mu- 
sikk, bl. a. Bjprks nyeste sin- 
gel! 


DEMO: 

1 Fuj 

2. Mitt tartar bor i Poten 

64K INTRO: 

1. MJudo 

MULTICHANNEL: 

1. Spider/ptf 

4-CHANNEL: 

1. Flight 207 

GRAPHICS: 

1. Puto 

2. Mttms mums 

RAYTRACE: 


PoisonJJus/Btocc 


Namnam/Blocc 

Sunday/Proxima 


Qlaztr/X'Zone 


Blocc 
Benfltsjon Brothers 


TPCF 
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5VEN5KE UNDERGROUND EXPERTS UNITED 


Begynner skuffene dine hjemme a bli stapp- 
fulle av alle dine upubliserte dikt? Har alle 
dine venner for lenge siden gatt lei av £ here 
deg forklare din avanserte teori om hvordan 
sangteksten til Suedes l£t «Lazy» perfekt pas¬ 
ser inn pa alle du ser pa bussen om morgen- 
en? Da er det pi tide £ gi ut alle dine poetiske 
verk og tanker i et eget zine! 


I AV ULF HARNHAMMAR 

Zines, eller e-zines som de 
ogsa kalles, er elektroniske 
tekstbaserte magasiner som 
skrives av ulpnnede amatprer. 
De gir ut sitt materiale fritt og 
lar alle interesserte lese og 
kopiere det uten a betale noe. 
Innholdet pleier a vaere bisart, 
oppkjeftig og forfriskende. Man 
tar ofte opp emner som er for 
sma eller for kontroversielle 
for at de profesjonelle journa- 
listene vil befatte seg med dem. 

Det finnes tydelige koplin- 
ger mellom hackerkultur og zi- 
nesscenen. Begge mener at 
man bpr aktivere seg allerede 
som ung, og forspke a gjpre 
ting som man egentlig ikke vet 
om man kan, istedenfor bare 
passivt a ta imot det som ulike 
firma tilbyr. Selv om du er ten- 
aring, er dine meninger og tan¬ 
ker like viktige som alle an- 
dres, og det du eventuelt man- 



TEKNO 


gler av erfaring og kunnskap 
oppveies mer enn nok av din 
ungdommelige entusiasme. 17- 
aringers bokanmeldelser plei¬ 
er a se annerledes ut enn 37- 
aringers, men ingen kan si at 
den ene gruppen pa noen mate 
er «bedre» enn den andre. Det 
er to ulike typer av uttrykks- 
mater, og det ma det vaere 
plass til. 

De absolutt fleste zines 
som eksisterer er laget i USA, 
men ikke riktig alle. I Sverige 
er det blitt publisert endel zi¬ 
nes i lppet av 90-tallet: Tek- 
niske zines som «No Shit» og 
«Klan of the Bloodstained Bla- 
de», det seripse zinet «!Makt», 
og de rebelske og ondskaps- 
fulle <<020-795611-Knulla-Do- 
den» og «Vanliga Skotsamma 
Ungdommar». Men eldst og 
mest mangfoldig av de sven- 
ske zinene er likevel «uXu», 
Underground Experts United, 
som har eksistert siden 1991, 
og som har gitt ut over 400 
tekster! 

«uXu»-tekstene handler om 
cyberkultur, livsanskuelse, 
science fiction, politikk, filoso- 
fi, psykologi m.m. Stilen varie- 
rer fra novelle til universitets- 
forelesninger til filmmanus til 
manual til dikt til noe helt an- 
net. 

For a fa vite mer, stilte 
TEKNO noen spprsmal via e- 
post til Knyttet, The GNN, 
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Phearless, Joseph og The Chief 
fra uXu. 

- Hva er deres fremste mal- 
setting, og hvilke av tekstene i 
«uXu» er dere mest fornpyd 
med? 

<The GI\rv>: - A fa skrive. Hvis 
jeg ble tvunget til bare a leve- 
re en tekst til mine etterkom- 
mere, ville det enten bli «De- 
clare War» (UXU-150), Guar¬ 
dians of the Masses» (UXU- 
278) eller «Under the Surface» 
(UXU-329). 

<Knyttet>: - Jeg skriver pa 
grunn av en eller annen mer- 
kelig drift jeg har, og synes at 
det er morsomt at noen finner 
det verd a publisere det. 
<Phearless>: - Av og til vil 
jeg gi leseren ren underhold- 
ning, iblant vil jeg informere 
om noe og iblant vil jeg fa le¬ 
seren til a tenke etter. Hvis 
jeg bare far velge en tekst, ma 
det bli «Time Traveller s Gui- 
de» (UXU-202). 

<Joseph>: - For meg er ikke 
malsettingen a overbevise noen 
om noe, men a vise at det fin¬ 
nes alternativer, fremfor alt 
som motvekt til konvensjonel- 
le media der alt er svart eller 
hvitt. Den artikkelen som jeg 


er mest fornpyd med, er «A 
Man In Need» (UXU-328). 

<The Chief>: - Min fremste 
malsetting er a kunne uttrykke 
npyaktig det jeg vil uten at 
noen andre bestemmer over 
det. Jeg er mest fornpyd med 
min stadig ufullendte «Gastle 
Chronicles»-serie. 

- Tror dere at dataverden- 
ens e-zines og platebutikkenes 
fanzines kommer til a pavirke 
de mekanismer som styrer 
hvordan informasjon spres? 
Kommer folk i fremtiden fort- 
satt til a lese Aftenposten-ar- 
tikler der eksperter forklarer 
hvilke bpker de burde lese , el¬ 
ler kommer lett organiserte og 
sjefslpse diskusjonsgrupper 
som f. eks. Usenet News og 
webchats til a ha pavirket folk 
slik at de oftere tenker selv og 
blaser i ekspertene? 

<The GI\rv>: - Under heldige 
omstendigheter blir det kan- 
skje slik at alle mennesker kan 
delta i informasjonssprednin- 
gen. Det ville uten tvil vaert et 
stort fremskritt. Dessverre sy¬ 
nes det a rade en uuttalt dog- 
matisk oppfatning om at «seri- 
0se» aviser automatisk drar til 
seg en slags objektiv intellek- 
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tuell elite som har alle svar og 
analyser pa alle tenkbare 
spprsmal. Innen zine-kulturen 
finner man iblant meget intel- 
ligente og skikkelige mennes- 
ker, som dessverre ikke far 
komme til sin fulle rett fordi 
de har fatt pa seg et stempel 
som «useri0se». 

<Phearless>: - Definitivt. Det 
finnes vel ikke en sikkerhets- 
ansvarlig med selvaktelse som 
ikke leser «Phrack», eller i det 
minste far informasjon derfra? 

- Hva slags stilistiske for- 
bilder har dere? 

<Knyttet>: - Jeg leser MYE. 
Laererne mine mente at Karin 
Boye matte vaere en inspira- 
sjonskilde for meg, og det kan 
vaere bade sant og usant. 

<The GNN>: - Min stil har sitt 
utspring i zinet «Cult of the 
Dead Cow» (cDc). 
<Phearless>: - Jeg har ingen 
forbilder nar det gjelder for- 
fattere, jeg ser mer pa hva som 
er skrevet, uavhengig av hvem 
som har skrevet det. Les 
«020», Larson eller Koranen. 
<Joseph>: - Den svenske for- 
fatteren som har pavirket meg 
mest er helt klart Sture Dahl- 
strom med hans rike fantasi 


og avslappede innstilling til 
spraket. Ogsa Charles Bukow- 
ski, fordi han pa en direkte og 
usentimental mate beskriver 
sin tilvaerelse og menneskene 
rundt seg. 

- Dere skriver pa deres 
«uXu»-webside at dere aldri 
sensurerer noe materiale. 
Hvordan begrunner dere det? 
<The Chief>: - Vi sensurerer 
ingenting, men vi forbeholder 


oss retten til a si nei til mate¬ 
riale. Det materialet vi tar inn, 
rprervi ikke. 

<The GI\I\>: - Sensur er uan- 
stendigog bpr bekjempes i alle 
former. Er man tilhenger av 
en total informasjonsfrihet m0- 
tes man ikke sjelden av motar- 
gumenter i stil med «Min bror 
sprengte bort hodet sitt ved 
hjelp av en oppskrift han fant 
pa Internet, noe som viser at 
enkelte ting ma forbys». Men 
denne personen glemmer, er 


at det virkelige problemet var 
hos broren, og ikke i selve in- 
formasjonen. Vil man komme 
noen vei b0r man rette seg inn 
mot de virkelige problemene. 
«uXu» har ikke som mal a spre 
alle slags tekstfiler - vi har en 
spesiell profil. Om noen ba oss 
publisere materiale vi fant ube- 
kvemt, men som likevel var 
innenfor var sjanger, ville vi 
gjpre det. Man b0r huske at 


orden og sikkerhet er viktig, 
men frihet og sannhet enda vik- 
tigere. 

<Joseph>: - Jeg tror det er 
viktig at alle har mulighet til a 
bli h0rt. Man kan ikke tie ihjel 
meninger, noe mange synes a 
ville tro. Hvis hele folket ble 
nazister over en natt, sa er det 
ikke informasjonen eller infor- 
masjonsformidlerne det er feil 
med, men menneskene. Det er 
formynderi ikke a tillate folk a 
lese eller skrive det de vil. 


SELV OM DU «BARE» ER TEN- 
ARINC, ER DINE MENIN6ER 
06 TANKER LIKE VIKTI6E 
SOM ALLE ANDRES..! 


INFO 



uxu 

http://wwwJysatorJiu.se/ 

~chief/uxu/ 


020 & NO SHIT 

http://www.flashback.se/ 

archive/indexsmag.html 

vsu 

http://www.algonet.se/-xxer/ 

text.htm 

PHRACK 

http://www.fc.net/phrack/ 

CDC 

http://www.IOpht.com/cdc.html 

SMART 

http://www.e.kth .se/~e92_dak/ 
www/MAKT/MAKT.html 

KBB 

http://www.020.com/kbb/ 

MANGE ANDRE ZINES 
http://www.etext.org/Zines/ 


- Hva synes dere om andre 
svenske zines? 

<The GI\rv>: - Det finnes dess¬ 
verre for fa e-zines i Sverige. 
Men de som finnes, er meget 
bra. «020», for eksempel, er 
en utmerket publikasjon pa to 
mater: Dels er den meget mor- 
som a lese, og dels vekker den 
en hel del forargelse. 

<The Chief> - «020» er me¬ 
get morsom og treffende. «No 
Shit» er ganske triviell. «!Makt» 
var helt OK, selv om alt i den 
ikke var like interessant. 

- Til slutt, hva slags frem- 
tidsplaner har dere med «uXu»? 
<Joseph>: - Utenlands har vi 
jo massevis av lesere, men jeg 
skulle gjerne se at vi ble st0r- 
re hjemme i Sverige. 

<The Chief>: - Det ville vaert 
kult a gi ut en bok med utvalg- 
te «uXu»-godbiter. 
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ALT OM KRETA 



E 

nr 

1 M «l»l 

hi 

N 

Ixl 



Tilsynelatende det meste av 
hva man trenger a vile om 
Kreta i natid og fortid er 
samlet pa «The Complete 
Multimedia CDROM of Crete» 
fra Multimedia Systems Cen¬ 
ter S.A. CDen kfprer under 
Windows, ogpresenterer den 
greske turistpya ved hjelp av 
tekst, fotografler, kart og 
korte vldeosnutter. Tekstene 
presenteres pa seks sprak, 
gresk, engelsk, tysk, fiansk, 
italiensk - og norsk. 

Her far du en elemental 
sprakinnfpring i grunnleg- 
gende «turist-gresk», infor- 
masfon om overaattingsmu- 
ligheter ogspisesteder, prak- 
tiske tips om vindforhold i 
havneomradene osv. Ved a 
benytte den na sa velkjente 
pek-og-klikk-metoden kan du 
bespke mer enn BOO steder pa 
Kreta - for det meste presen¬ 
ted ved hjelp av stillbilder og 
tekst. De norske tekstene er 
gjennomgaende greie, men 
skjemmes noe av ordoppstyk- 
kinger som Morostni fontenen og Youktas fjellel. 

Mer info om denne CD-ROMen - som kan vare et tint 
alternativ til en tradisjonell reisebok - kan du finne pa 
produsentens websider: iiiitp://iitultiniedia-sa.forUmet.gr. 


FOSPATPRISAPE 



Kai's Photo Soap er det eneste fosfatfrie ren- 
gjoringsprogrammet for bilder som bevarer far- 
gene vask ettervask. Soap er kanskje det mest 
{(flashing dashing» programmet du har sett, 
med et utrolig delikat utseende. Alle trotte 
Windows-knapper er byttet ut med lekre skuf- 
fer og malerpensler. Vinduer og verktoy har 
snertne skygger over en diffus og behagelig 
bakgrunn. Men ikke la deg lure. Ryktene sier 
at programmet passer best for eiere av kraft- 
maskiner med enkle krav innen bilderediger- 
ing, og stort behov for ferdigtegnede bamser 
og stilrene bakgrunnsmotiver. 


I England erdet blitt lansert egneCommand&Conquer-kondomer. Og visomtrodde afnarder* 
ikke drev p& med den slags’ 

Sony har begynt & selge Playstation i Russland. Maskinen markedsfares bl.a. med TV- 
reklame, men forelapig satser japaneme ganske begrenset: Sony h&per i farste omgang & selge 
beskjedne 3000 eksemplarer! 

Gem Distribution har presented The Sun Page 3 Calendar & Screen Saver, med lettkledde 
-side 3»-damer som har vaert p£ trykk de siste 25 £rene i Englands starste tebkDidavis 


SKRIV UT FOTOS 

Stadig flere velger a skrive ut sine egne bilder, fremfor a 
fa dem kopiert i fotobutikk. 3M har lansert et nytt inkjet- 
papir spesielt beregnet for dette formalet Det nye 3M 

Quality Ink Jet Paper kan bru- 
kes i alle typer fargeblekk- 
skrivere med fotoopplesning. 
Papiret har et belegg som bur- 
tig trekker til seg farger, noe 
som skaI gi klare farger og 
skarpe konturer. Produktet er 
belagt med polyester, som skal 
gi bedre holdbarhet ved a hin- 
dre at det kan rives i. Papiret 
har dessuten en matt overflate 
som reduserer synligheten av 
fingeravtrykk. 
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THECURVATURE 
OF SPACE FRA MASTEI 
AND THE NULL POINTERS 


Master Zaps reise 
gjennom tid og rom 
tar oss med pa en 
klassisk konsert, der 
en 303er dominerer 
scenen. Videre far vi 
felge med ut i rommet 
«live» med romfergen 
Atlantis, som faktisk 
manovreres med en 
Korg Mono/Poly. Vi 
avslutter ferden med 
en krasjlanding pa 
M3nen. 

| AV MIKAEL SUNDMARK 

Du lurer kanskje pa hvor du kan 
bestille denne reisen? Det er fak¬ 
tisk ingen reise, det er en multi- 
medial musikkopplevelse i CDEx- 
tra-format. Produsenten. svenske 
Hakan Andersson, er ikke bare 
gardbruker og profesjonell pro- 
grammerer, han er ogsa en ut- 
merket musiker. Som du kanskje 
forstod av ingressen, sa handler 
det om techno, og en ganske saer- 
egen sadan. Han selv definerer 
den som «BreakBeat-ish Classi¬ 
cal music with atmospheric string 
arrangements and growling 
303’s». 

Det er mye breakbeats, men 
skiven inneholder ogsa mange 
spor med drum&bass, acid, tran¬ 
ce, og dance. Hakans stil er ek- 
sperimentell. Han rprer sammen 
klassisk, rock, soul og funk i gry- 
ten, alt pa en bunn av ulike tech- 
nostiler. Plutselig kan en piano- 
solo dukke opp i samklang med 
den murrende 303eren. For a fa 
«zap» i smaken drysser han ofte 
pa med litt ekstra av krydderne 
flipp & humor. 


Men det er ikke bare musik- 
ken som er spesiell. Hele pro- 
duksjonen oser av nytenking. For- 
uten 64 minutter svingende tech¬ 
no og over 50 minutter heftige 
RealAudio-spor, inneholder CDen 
en dataseksjon med en interak- 
tiv presentasjon av produksionen, 
latene og musikeren. Dette pre- 
senteres i stilig HTML-design i 
din webleser. 


Hakan har for lenge siden for- 
latt trackeren, og kjprer na med 
bl.a. Cakewalk Pro, SoundForge 
og CoolEdit. Han benytter ogsa 
sitt egenhendig kodede tromme- 
synthprogram Stomper, som var 
med pa TEKNOs CD-ROM for et 
par utgaver siden. Maskinvaren 
han bruker er bl. a. Fnsoniq TS- 
1 2, Yamaha CS 5, Syntecno Tee- 
Bee-303, Roland MKS-50 og 
SoundBlaster AWE-32. 



Til tross for at produksjonen 
ikke har et stort og fett platesel- 
skap i ryggen - den er derimot et 
enmannsprosjekt. laget i en ga- 
rasje - er det den hyggeligste ski¬ 
ven jeg har sett og hprt pa lenge. 
Jeg spurte Zap hvordan han gikk 
frem: 

- Tja, man lager musikk med 
sine synther m.m. Deretter sam¬ 
pler man inn latene som WAV- 


filer med lydkortet. Deretter pluk- 
ker man frem det vidunderlige 
programmet CoolEdit96, som har 
en superb brusreduseringsfunk- 
sjon. Sa filer man litt pa lyden 
(sakalt «mastering») ved a gjen- 
nomfpre en smule digital massa- 
sje pa den (litt kompresjon, litt 
equalizing, litt nivajustering. ), 
og sa brenner man det hele til en 
vanlig CD-R-skive. Sa sender man 
den (sammen med trykkfilmer til 
trykksakene) til et CD-trykkeri, 
and they'll take it from there. 
Faktisk finnes det en hel del info 
om disse tingene pa min venn 
Bjorn Fogelbergs webside pa 
http://wvw.engelholm.se/~fo- 
gelberg/howto.htm. 

- Hvordan begynte du din 
karriere som musiker? 


- En gang tidlig pa 80-tallet 
kjppte jeg min fprste synth, min 
Yamaha CS-5, som jeg raskt. ko- 
plet til min ABC80 datamaskin, 
og skrev egne sequencerprogram, 
trommeprogram, bygde egne 
samplingkort til (hva man na kun- 
ne fa til i 32 k RAM, som data- 
maskinen var utstyrt med!). 

-Hva er ditt favorittinstru- 
ment 9 

- Datamaskinen! Den gjpr at 
jeg kan fa alt til a skje, Som pro¬ 
grammer tenker jeg alltid pa 
at det bestandig kan lages et pro¬ 
gram som lpser problemene, hvis 
jeg fpler at det mangier noe i 
musikken. Som Stomper, for ek- 
sempel. Jeg hadde behov for en 
dunkelyd som var renere enn de 
brusende samplingene jeg fant pa 
nettet - sa jeg skrev et program 
som gjorde det mulig. 

- Hvilke forbilder har du? 

- Ettersom jeg er sa utroolig 
gammel (fyller 30 i desember), 
ligger mye av mitt hjerte i synth- 
popen pa 80-tallet. Av dagens 
musikk liker jeg Fat Boy Slim og 
Yello, som begge vager a sta pa 
siden av den store strpmmen og 
gjpre SINE greier. Det er t0ft. 

- Hva synes du om musikk- 
bransjen? 

- Jeg vet ikke sa mye om den, 
men etter hva jeg har sett hittil, 
er det pa tide «to wake up and 
smell the Java». Hei hallo, hvor- 
for skal jeg sende demoteiper 
(gud sa primitivt) til plateselska- 
per 9 Alle mine later finnes pa 
nettet, det er bare a lytte. Og 
hey, gutter, hvorfor hender det 
absolutt *ingenting* nar jeg stap- 
per en musikk-CD i PCen? Det er 
1997, alle har datamaskin. Det 
er ikke vanskelig a lage en hy- 
brid-CD med audio og data. 

-Hvor far man taki CDen din? 

- Den kan bestilles pa http:/ 
/zap.base.org/cd/, sier Zap. 

MUSIKK 
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JOI fE PA BtrMa 


Tar du med deg 
PCen pa f erie? 



Oyvind Bjerkvik (17): 

Nei! Nar jeg reiser bortskal 
jeg ogsa ha fri fra PCen - 
den bruker jeg jo sa mye 
ellers. Hvis jeg hadde hatt 
en baerbar maskin, hadde 
saken kanskje stilt seg an* 
nerledes. 



Bjorn Knudsen (17): 

Nei, men det gjor faren min. 
Sa da bruker jeg hans mas- 
kin, en baerbar Toshiba. 



Erik Krohn-Hansen (17): 

Nei. PCen min er alt for 
stor og tung til a drasse 
med seg pa ferie. Den star 
pa rommet mitt og venter 
pa meg til jeg kommer hjem 
igjen..! 


hej mis no mis kt uns 

Vaersagod: Her er cyberredaksjonens 
nyeste gullfunn pi nettet..! 


ALT OM JAVA 


rj £" i“ 

I 


o a sfl 


M | »1 http/Avww aamelan cwn/ 
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(ARTHWES +SlH. 


Ntwi' 

may soon del jjva-chatged 

Industry pundr ta predict that embedded devices featuring Java 
real-time operating systems will debut in 1990. 

Featured Applet: 

Elemental aeflt Watstn 

Polish youi scientific sawy with a Java-charged table of the 
elements It's even animated! 

Special Collection: 

You're creative and you're on the Net. so surf your way to 


^ ej 



Default CGI Art Default CGI AdSctTei Bamici 


Ja^ 


a|Stawt( ^Egdewfto 1 ^KebWaScHk ( FfcOowSoed } |jjG«ew»«> 

Java er et programmeringssprak som stadig vinner ny 
grunn. Det ser ut til a kunne utvikle seg til a bli et 
operativsystem som til og med kan riste litt i Microsoft, 
om de ikke passer seg. Helt klart nyttig a kunne litt om! 
All informasjonen du trenger - og litt til - finner du pa 
Gamelan - alt fra svaert tekniske saker til mer filosofis- 
ke artikler om fenomenet Java. 

http://www.gamelan.com/ 






LAST NED DINE FAVORITTLATER 

MP3 er en ny standard for 
komprimering av 1yd. Den 
gjpr musikkfiler sa sma at de 
lett kan lastes ned fra nettet, 
og kvaliteten er sa a si iden- 
tisk med den man far fra en 

_musikk-CD. Det finnes en 

mengde kjente later der ute 
som man kan laste ned for a hore pa, og dette er en 
genial mate a bli kjent med ny musikk pa for man kjo- 
per. En av de beste MP3-sidene pa nettet finner du her: 
http://members.aol.com/bossnetmp3/index.html 

EN GUIDE I SHAREWARE-JUNGELEN 

- m 





d a. .4 , 


Det er enorme mengder 
shareware pa nettet, 
men dessverre drukner 
kvalitetsprogrammene i 
en uhyggelig mengde 
soppel. Heldigvis finnes 
det folk som tester sli- 
ke programmer, og hos 
Shareware Junkies kan 
du enkelt finne frem til 
den kategorien du leter etter, samtidig som du far en 
anbefaling av hvilke titler som er de beste. 

http://www.sharewarejunkles.com/ 

HEnNSHEIlHISMErilS 

... hAiidplufcket av Tonny Espeaet! 
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http.//home.sot.no/'8tbirkel 


Dette virkelighetstro akvariet bar Robert Nilsson fra 
Bromma i Sverige taget. Han bar benyttet 3DStudio MAX og 
Adobe Photoshop 4.0. Det tok fire timer a tage bildet, og 10 
minutter a rendre det pi en 486 med 50 Mhz. 



De som t4r bifdene sine hengt opp i Gallenet, belonnes med en overraskelse i posten KUN SNAIL MAIL TVKNO, pO<(fe ob» 191 HotfnNt, 1909 Otto 


- Jeg bar drevet pi med A tage bitder pi Mac'en siden august i dr, 
skriver Richard Haugtand fra Kvinesdat, som er mannen bak dette 
bildet - «Musiris Muro». Richard bruker en Mac 4400/200?24 m»d 
programmet Painter 4. 


TEKNO 


Roboten er modeltert av Gustaf 
i Brundin i 3DS. Noen av tekstur- ■ 
■ ene er (aget i Pbotosbop. Gustaf ■ 
benytter en P180 med 40 MB 
i RAM og et Matrox Millenium med i 
1 4 MB RAM. Modetteringen tok ca. ■ 
., 5 timer, og rendringen 4 minut- 
i ter. ■ 
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Saitek X36 


Saitek X36 


Entcn dti flyr en Boeing 747 eller 
en F22 gir X36 deg «illtid en 
ek$tr«i fordel i forliold til dine 
konkiirrenter. Alle dens fnnksjoner 
gjor at du kail reagere raskere og 
ikke hruker till til lete pa 
tastatnret otter rett fiinksjon. Den 
presise kontrollen gjor at flyet 
oppforer seg akkurat slik du vil. 
Utforniingen gjor at kontrollen 
sitter perfekt i hendene dine. 
Prograniinerings-niiilighetene gjor 
at du kail tilpasse alt otter ditt 
eget onske. 


Inkfuderer: 

■ Stikke 2 slk 8-veis brytere, avtrekkere, 3 
ekslia skytekfiapper. "missile launcher" mod 
sikrmgsmekanismo, lillefingor avtrekker med 
"lock on target" LED lys 

Throttle nnlcJer kontroll, 2 
ioias|on:.kbnhollei, 4-veisbryter, 2 slk 3 
veisbrytere, mus 
emulator, 2 skyteknappoi. 

^ ovei 2H0 ptogra.mmerbare kommandoer 
Bi'ukei venrilig Windows programvare lor 
programmering av kontrolleren 
Ei forhdndsprogrammert for Microsoft, Flight 
Simulator 

Prison? Regn med d betale undn halvparten 
av hva du ville gjort for konkurrerende 
produkter. Fas ogsa kjopt som separat 
joystick og throttle. 


Kontakt din naermeste forhandler og kjenn 
forskjellen. eller kontaki den norskc 
distributpren, home vision for mer 
Informasjon. 




Saitek 


Mod Sniteks X36 har du ingen 
unnskyldning for <1 ikke vaere 
UOVERVINNELIG! 


For your FREE hrochuro coll Saitek 
oil 01454 855050, or visit our wob silo 
www.saitok.com 




















